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r, Star Wars, Phantom Menace - Telefoot Man: 
Mechwarrinr 3 - Descent III - Fleet Command - Need for Soeed IV 



Sur les terres de Darien, 4 royaumes saffrontent... 
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Honneur. Vengeance. Espoir. Terreur. 



Sur les terres de Darien la guerre approche, de gigantesques legions de landers et de zombies s'avancent sur 
terre, des citadelles brulent, les oceans se couvrent d'armadas flamboyantes, les magiciens preparent leurs 

incantations magiques et dans les airs des duels de chevaliers-dragons ont deja commence... 

En tant que Grand Immortel et Monarque de 1'une des 4 grandes civilisations millenaire de Darien vous 

devez mener vos troupes a la victoire... ou disparaitre avec votre peuple ! 





3 GT Interactive. Tous droits reserves. Cavedog, Boneyards, GT Interactive sont proprietes de leurs propres societt 



yvi 



■-■•- - - »■! 







•^ 4 civilisations a controler, chacune ayant ses propres 
strategies et evolutions 

•^- Une veritable histoire dans un univers fantastique : vous 
devrez dinger des armees de dragons, guerriers et 
magiciens dans une epopee riche en rebondissements 

•& Des graphismes tres detailles en haute resolution 
(utilise la plupart des cartes acceleratrices 3D) 
Une richesse tactique encore jamais vue : vous 
disposez d'unites et de batiments nombreux et varies 
sur terre, air et mer, les sorts magiques et l'experience 
des unites evoluent au fil des batailles. 
Une option multijoueurs exceptionnelle : en reseau, 
modem ou sur internet vous pourrez affronter des 
adversaires de tous les pays 
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ENGAGE!.. 




Sur le novaworld.net, combattez 
jusqu'a 120 joueurs et dialoguez 
grace a la technologie 
Voice-Over-Net"* 

Force Nucleaire 

Effets meteo dynamiques 




r dialoguer 



Personnalisez votre jet a volonte 


I M Mr^^~A. 
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5ubisoftH| Ubi Soft 



ALOBIC - '■■ 



- THE ART OF WA 
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www.needforspeed.com 



^m ELECTRONIC ARTS 



MESSIEURS, CHOISISSEZ VOTRE MHTEUI 
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RENDEZVOUS ft 1 P R G H A I N V I R A E E 
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I pres avoir selectionne un 
I affichage en 65 536 couleurs 
J sous Windows 95 ou 98, lancez 
Gen4.exe a la racine du CD-ROM... 
C'est parti ! Cliquez ensuite sur les jeux 
que vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque 
DirectX 6.1, n'oubliez pas qu'il est 
present sur le CD, dans le dossier 
DirectX6.1. II est de toute maniere 
recommande de I'installer si 
ce n'est deja fait, ce!a vous evitera 
de nombreux plantages ! 

AVIS A LA POPULATION 

En raison d'une date de bouclage 
tardive, il est possible que certaines 
demos soient placees sur le CD a la 
derniere minute, sans etre detaillees 
dans ces pages : selon la place, elles 
seront ajoutees, ou remplaceront 
d'autres demos. Pour etre fixe, 
il suffit de lancer I'interface qui, elle, 
sera a jour. # 




Peacemaker 



Links Extreme 



iiitBBF : MierssBft • Besre : iiiimt - Multijumr : m • 
liersiaa Bern mm : 1 smms • Versiaa samlete : pas 
tiistriaae m Imee ■ EBBfiB mini : P2BB, 32 Ms • Place sur le 

Usque Bar : 31] Mb * firateSfe : lisksextrewem • 
BasiBstaliatiBB : suppression msisr 




Incroyable : apres Midtown Madness (la demo sera 
en principe sur le CD du mois de septembre), 
Microsoft persevere dans la deconnade ! La preuve, 
cette parodie de jeu de golf ou vous devez 
degommertout et n'importe quoi a coups de 
balles : vaches, voitures, tatoos, mongolfieres, etc. 
Du coup, c'est ultra-simple puisque pourtirer, il faut 
cliquer sur le terrain pour Tangle, puis sur le logo 
« Swing ». Ensuite, il ne vous reste plus qu'a faire 
preuve d'adresse ! ■ 



Ca ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si ca ne rnarche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numerb de retour. 
Sans cette demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectue. ■ 



i Editeur : Ubi Soft • Genre : strategie • Multijoueur : 
> non • Version demo limitee : une mission • Version 
? complete : disponible • Config mini : P166, 32 Mo • 
^ Place sur le disque dur : 165 Mo • Executable : 

t H3Demo.exe • Desinstallation : menu « Demarrer » 



mm : Jsxlsr • Sears : astiaa • Miiisaw : bob • VerslBB 
tism mm : sue aiissiBB ■ Verma sswlele : BIsbbbIMs • 
GBBfig mini : P2BB, 32 Mb, saris 33 • Pises ssr Is Bjsb.be Bar : 
31 Mb • IxeeataBle : ssIiib.exs • BesiastallatiBB : 

IBBBB llBmaFFBTS 





Et un shoot en 3D, an ! Mors c'est tres simple : 
vous pilotez un helicoptere un peu futuriste qui 
doit ratiboiser large tout autour de lui. Vous avez 
meme une poignee d'objectifs a atteindre. Comme 
d'habitude, vous disposez d'une panoplie d'armes 
devastatrices qui ne demandent qu'a etre 
utilisees. Comme vous le verrez, les effets 3D sont 
plutot bien fichus et devraient donner de quoi 
occuper votre carte graphique dernier cri. ■ 



IB Raider 2 



mm : Mas * Sears : taBia-raitier-Uxe • MBltijBaear : m • 

Versi on Bern limitee : 2 aimsx • liersiaa 

BBBI0S : ilisjinailiie • Eaatlg ailai : P2BB, 32 Mb, saris 3B • 

Place sur le tiisaae Bsr : 11 Mb • ixeeMIe : tr2a.BS.eie et 

tr2BBx2Ma • BesiasiBllatiBB : ajBat/sawassiaa 

isaraaraaiaias 



s ; Editeur : Acclaim • Genre : arcade • Multijoueur : non • 
£ Version demo limitee : un circuit • Version complete : 
raout • Config mini : P200, 32 Mo, carte 3D • Place sur 
-"; le disque dur : 37 Mo • Executable : setup.exe • 
Desinstallation : ajout/suppression de programmes 



!■ matures et tenezjusqu a la version tmale : elle propose-/; 
jjdes voitures a essence, bien plus stables. Les eclairs suiv 
t.le circuit sont des amies. Elles apparaissent ensuite en ; 
"■.haut a gauche de 1'ecran et il vous suffit d'appuyer sur ; 

« Ctrl » pour les uliliser. Attendez de bien imutriser lejeu , 
' ava.nt d'essayer d'emprunter les trottoirs. Us peuvent fai- ; 
'v re gagnerdu temps mais resient tres casse-gueule. N'htM 

sitez pas a monter la resolution a 800 \ 600 voire I 024 x : 
■' 768 si votre earte graphique le support e : le jeu est e£- : i 
I tectivement magnifique. Dommase que le Multi ne* 




Void deux niveatix inedits de Tomb Raider II. 
Vous n'avez evidemment pas besoin du jeu 
original pour en profiter mais ils sont toutefois 
independants I'un de I'autre. II faudra done les 
installer separement. Pour le reste, c'est du vu et 
du revu : tout le monde connait les touches 
(sinon reconfigurez-les, celles de base ne sont pas 
tres pratiques). Faites done sortir Lara 
du mauvais pas dans lequel elle se trouve et elle 
vous en sera reconnaissante. ■ 



Le pret-a-cliquer avec les kits de connexion pour PC 






1 mOISsratuit 


Alors... essayez gratuitement* 
Club-Internet pendant 1 mois. 
Pour une connexion facile et 
rapide a tout I' Internet, 
choisissez Club-Internet a I'aide 
du CD-Rom joint dans ce magazine. 


■ Connexion nationale 
en tarification locale 

■ Assistance technique gratuite* 
7jours/7de12ha21h 

■ Une vitesse de connexion plebiscitee 
par tous les bancs d'essai 

■ ['experience editoriale de Hachette et 
le savoir-faire technologique de Matra 
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par mois 






IPRIXAPPEL LOCAL! 


www.club-internet.f 
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plus payer f%tre ^ abomiement 
a In|ernet^irtbr| J:u d1?^uoi?» 



,vec FREE I'acces a I 'Internet est GRATl 
ans contrepartie : pas d 'engagement, | 
e publicite, pas de restriction ! 



CLIQUEZ sur I'icone FREE 
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ABONNEZ-VOUS A GENERATION ■ 

UNE OFfflE D'ABONNEMENT EXCEPTIONNELLE 
VQUS ATTEND EN PAGE 205 DE CE MAGAZINE I 
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i Black & White 



ndilear : tinnneaa • Am : strategie • 
Moilijnoear : m • Version demo limitee : 
rutef • Version eomplete : Ml • Plnoe sor te S| 

distills dor : 5B Mo • [secoisBIs : oasdiuis 




Si vous attendez de pied ferme le 
prochain jeu de Peter Molyneux, 
matez done cette video dans laquelle 
on vous explique ses principes 
fondamentaux. Bon, comme e'est une 
sequence filmee, ce n'est pas tres bon 
graph'quement mais vous vous 
rendrez un peu compte de ce que ['on 
pourra faire dans le jeu : eduquer ses 
creatures, les blesser, les recompense^ 
leur apprendre tout un tas de trues, 
etc. En plus, on s'apercoit que 
graphismes et animations risquent 
d'etre bien. Bref, Black & White 
s'annonce bel etbien grandiose. ■ 

Ultima Ascension 

fditeor : Brigin • Bern : astios/amisre • 
Version dime Miles : video • Version 
moists : dispooihle • Place stir le dissos dsr : 
IB on B Mo* fxesalaoie : trailewpg 




Voici un petit avant-gout de 
Ultima IX, !e prochain jeu de Richard 
Garriott, I'id6666le des jeunes 
internautes qui passent ieurs nuits sur 
le Net. Pour la lancer, copiez la 
sequence sur votre disque dur ou 
lancez-la directement d'un lecteur CD 
rapide en cliquant sur le fichier avec 
le bouton droit. Ensuite, faites 
simplement « Lecture ». Vous 
decouvrirez alors une video pas mal 
du tout mais pas en assez haute 
resolution pour etre diffusee en plein 
ecran. Elle comporte bien sur des 
images du moteur 3D. ■ 




Virtual Sailing 

fditeor : lies Papioi • Beers : sieielatear de 
voile * Multijoeeor : ooe - Version demo 
limitee : 2B monies • Version oomoiele : ? • 
Mil mi : PtBB, IB Mo • Plane sor le dimes 
dnr :BMo* Msolanle : is Joum • 
Besioslallalion : moo turner* 

^KfljE^ ^Hfflj^fr ^^mj^^ I 



l- Editeur : Infogrames • Genre : gestion • Multijoueur : non • Version demo 

£ limitee : une mission • Version complete : disponible • Config mini : P200, 

"v 32 Mo • Place sur le disque dur : 45 Mo • Executable : setup.exe • 

!.-. Desinstallation : menu «Demarrer» 

(: W <-■-,■*, 

S- Si vous r&vez depuis langtemps de jouer les mafiosi qui I'onl regner la ter- 

'£ r reur dans le quartier, Streel Wars est pour vous ! II ne vous propose effec- ■ 

•J tivement rien de moins que de devenir le cajfd du quartier avec des moyens - 

f. pas loujours tres legaux. C'esl done une sorle de Sim City carrement cor- ■. 

j£_ rompu. Comme dans ce dernier, vous construirez des immeubfes et des)* 

')' maisons, vous ehercherez des locataires el vous ruinerez ceux de la concur- ■! 

£ rence. Pour faire tout ca, des menus clairsei eontextuels sont la pour vous \ 

it aider. Bon, le niveau propose dans cette demo n'est pas tres compliquc ; ' 

"?. toutet'ois, comme il s'agit d'un tutorial, il ne devrait pas poser de proble- ' 

': me majeur. Construisez done tout d'abord une soupe populaire. puis vous ; 

f*' y mettrez un loeaiaire. Ensuite, suivez les insiruetions. 

£'.. En ce qui eoncerne la technique, pas de soucis non plus puisque la demo 

I: ne prend que 45 megs sur voire disque dur el s'installe el se desinstalle ; 




.eenwarnor 



|j£ Editeur : Microprose • Genre : simulation • Multijoueur : non • Version ■ 
: i : " demo limitee : un tutorial • Version complete : disponible • Config mini : 
£; P200, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 85 Mo • Executable : 
V MW3Demo(US 4-2).exe • Desinstallation : menu «Demarrer» 

*>■ Si vous aimez les boTtes de conserve, votis allez etre servi puisque Meeh- ' 

? warrior 3 n'est rien de moins qu'une simulation de boite de conserve de'. 

*£ plusieurs tonnes ! Bon, vous l'aurez saisi : votre but est de piloter de gros . 

\ robots et d'aneantir les adversaires. Pour eela. une panoplie d'armes plus . 

i- que consequents vous attend. Le niveau de cette demo est en tail une sor-.-. 

£" te de duel perpetuel : le joueur alYronte des vagues de Mechs de plus en'/ 

fv plus redoulables. Nous vous recommandons d'uliliser le joystick, d'autanl ... 

■ " plus que la mollette des gaz cflc palonnier sont geres. 

%' En plus, avant de parti r en croisade. vous pourrez si vous en avez la pa- 1 

>>:"■ lience et 1'envie, personnaliser votre robot en changeant son chassis ou ses 

f\'. armes, de maniere a elre encore plus redoutable. 

;■' Le Force Feedback est bien sur gere, mais pas le Multijoueur. Si vous vou- 

■. fez vous entredechirer avec vos potes, il vous faudra done la version t'ina- : 
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Si vous ne partez pas en vacances 
cet ete et que vous avez envie 
d'entendre les mouettes et de voir la 
mer, installez done la demo de ce 
simulateur de bateau a voile ! Vous 
voguerez sur les flots au gre du vent, 
longerez des cotes et gouvemerez 
selon votre humeur ! Hissez haut ! 
Un fichier .HLP est disponible dans le 
dossier d'installation pour les 
commandes franchement pas 
compiiquees. En gros, le jeu fait tout, 
sauf faire bronzer. ■ 



linear : Bashm • Bern : eoorse • 
Moltiieaenr : noo • Version Seoin limitee : no 
siroBit • Version nomplete : d\s0als • 
Eonlig alsl : P2BB, 32 Mo, sarin 3B ■ Plase sor 
le dise.se isr : 42 Mo • Msnlnnls : setsg.exe * 
dBsiestallatioo : asm iBiumri 




Si vous avez aime Deathkartz... Vous 
n'aimerez peut-etre pasTTT ! Les 
deux jeux, s'ils sont effectivement du 
meme acabit (une course de voitures 
tres rapide), different en plusieurs 
points. Comme vous allez vous en 
apercevoir, I'unique circuit disponible 
n'est pas un des plus faciles. Vous 
avez un turbo qui est actionne par la 
gachette du joystick. Sinon, ce dernier 
est active par defaut, ce qui ne fera 
pas forcement le bonheur de tout 
le monde. N'essayez pas de choisir un 
autre vehicule que celui propose, 
il n'y en a qu'un ! ■ 




TOI DE VOIR SI TU 
EUX YRAIMENT GAGNER 



Tu cherches toujours plus de sensations dans les jeux ? Avec le processeur graphique RivaTNT2 ULTRA™, 
le plus muscle et le plus innovant du marche, Maxi Gamer Xentor 32 f off re des performances a couper le souffle 

• Qualite visuelle encore jamais egalee : rendu 3D photcrealiste quelle que sc 
la resolution, y compris dans les tous derniers jeux 3D. 

• 32 Mo de RAM ultra-rapide, cadencee a 183 MHz, pour repondre ai 
exigences des jeux extremement riches en textures tels que Quake III™ 32 bii 

• Sortie TV pour jouer sur grand ecran dans une qualite epoustouflante. 
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■ Et pour te remettre de tes 
des DVD-Videos ! 

Alors accroche-toi bien car la 
procure d'intenses emotions 
tes adversaires ! 



emotions, tu peux meme visionm 

Vitesse de Maxi Gamer Xentor 3 
qui vont egalement foudroyt 




Egalement disponible : 
Maxi Gamer Xentor, 
processeur graphique RivaTNT2™ 
version 16 Mo, 166 MHz. 



www.guillemot.com 



GUIU-EKOT FRANCE S.A.- BP2 - 56204 LA GAC1LLT CedexTel.02 99 08 81 71 ■ Fax 02 99 08 94 17. 

Mui 6m,, X™* 1 " e. Guillemot™ sont d E! nrques deposes de Guita™i Crporanon.Taui d™u rfctnfc, NVIDIA, le lojo NVIDIA, HIVATNT2 etRIVATNT! ULTRA H 
de warier Hlon tes tnys. 



IbposEK de NVIDIA Corporafion. RIW SB 
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Swat 3 

After : S/erra ■ Genre : aetiBB/stralegie • 
MflftHsr : m • Jfersfcfl ism limitee : 
tides • llersiaa ssmlsls : Mi • Place sur le s$ 
d/sora tor : 3 ffs • Mwtefe : soft-Mi • 




Bon, on sait : la qualite video de cette 
sequence n'est pas exceptionnelle, 
mais ail lieu de vous priver d'un 
avant-gout de ce que sera Swat 3, 
nous avons prefere vous la faire 
partager. En principe, les fous de 
Rainbow six vont baver : on voit bien 
les personnages changer de chargeur, 
d'arme et se deplacer. Swat 3 
s'annonce done tres prometteur et 
riche en surprises. II semblerait que 
le niveau montre ici sort les bureaux 
de Sierra ! ■ 



Expendable 



filter : M M • Genre : aelinn • 
MuliijBueur : iwn • term Seme limitee : as 
alma • l/SFSiBueamplets: OsbubMe • 
Gams mini : P2BB, 32 Mb, carte 38 • PiacB sur 
le B'isBBE iar : SI Ms • [xsEsfaste : setupm • 
BesiBslallaliaa : aieaa nGemarren 



St vous n'avez plus de champignon, 
que voire revendeur habituel est parti 
aux Seychelles et que vous avez une 
envie pressante de voir de belles 
couleurs tout partout, i! n'y a plus 
qu'une chose a faire : installer la 
demo de Expendable. Vous y dirigez 
un drole de petit bonhomme qui tire 
dans tous les sens et qui dezingue a 
tout va. En clair, e'est ideal pour se 
defouler un bon coup ! Mais apres, 
ne venez pas vous plaindre que vous 
faites une crise d'epilepsie. ■ 
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£- de vitesse sur son PC '? La solution ? Lan- 

?*■' dans une course ! Cette demo ne pese pas 

*'> cuit, ainsi qu'une seuie voilure. Si vous a 

*■> ' vous a etre sacrement surpris : les effets on 



Official Racing et se lancer, 
tne propose qu'un seul cir-; 
Force Feedback, attendez- . 
ivement ete soignis ! Sinon, 



oir. ii part quelques touches utiles 



t '_ «F2» et «F3» pour changer la Eaille de I 
./ «Fll »et«F12» pour les vues, «Home» 
.-■"' la vue helicoptere et « . » pour demander 
■ : Touches flechees pour conduire. 
y Sinon. essayez done d'arriver premier 
W satisfait, meme si le jeu n'est pas tres dui 



y R ' raft ■■ C; 



'Outcast : making of 

'idilser : Ifitoimies • Eenre : meters • 
Hilliimir : m • lirsiii tm liiellee : 
Hiee ■ lersiee imilele : ilsmiile • 
Ceetie mi : piss, is Hi ■ ftiee ser it tisiee 
e'er : lit! WOMB* turntable : Mies Hi 



Editeur : Eidos • Genre : simulation • Multijoueur : non • Version demo 
limitee : un circuit « Version complete : disponible • Config mini : P200, 32 
Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 9 Mo • Executable : 
OF1R DEMO GB.exe • Desinstallation : menu " Demarrer " 
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-romps de la Lune noire 

jfc; Editeur : Cryo • Genre : strategie temps reel • Multijoueur : non • Version ;/ 

|i" demo limitee : 6 missions ■ Version complete : disponible • Config mini : . ; 

£;r P166, 32 Mo • Place sur le disque dur : 160 Mo • Executable : setup • j 

V Desinstallation : menu « Demarrer » "ii 

i ? 

#jc. Cryo nous gate cemois-ci en nousoffrant la demode son dernier jeu destrate-!\ _"! 
%■ gie temps reel. Comme il est inspire de la bande dessinee du meme nom, on y ■■ 3 
L'V incarne evidemment Whismeril le terrible. Et comme e'est presque Noel, ce * '" 
ft, n'est pas une mission que vous allez jouer. ni meme deux, ou meme trois mais * 
*i\ six mesdameset messieurs !Et comme 1' interface est un modeledesimplicite '* 
£'■ (tout a la souris ou presque) etqu'il sfagit d'un tutorial, tout !e monde com- ' 
l£ prendra comment jouer. Un conseil cependant : lancez la demo en 800x600 au \ 
£ minimum si vous voulez avoir assez de visibility. Autrement. tapez Fl pour les ,? 
|> raccourcis-clavier, 1 et 2 pour les sorts et Entree pour ouvrir les grilles du cha- ■£ 
C5 ' teau. Bon courage elfenoir. car il vous en faudra ! ■ - 




Alors voila : si la lecture du test vous 
a donne envie de jouer a Outcast, 
regardez d'abord cette video d'une 
douzaine de minutes en plein ecran. 
Pour la lancer, utilisez Active Movie 
ou cliquez droit sur le fichier puis 
faites « lecture ». Vous y decouvrirez 
des images du jeu bien entendu mais 
surtout les interviews des createurs 
du jeu. En fait, apres avoir vu cette 
sequence, vous serez incollable sur le 
jeu sans y avoir jamais joue I 
Pour plus de fluidite, copiez le fichier 
sur votre disque dur. ■ 



Militaires et Pilules 3D 

22 AVIDIA 
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Pilotes 3D 

Desormais, tous les deux mois, vous 
trouverez les pilotes pour les cartes 
graphiques du moment. II s'agit de 
pilotes generiques, e'est-a-dire qu'ils 
s'adressent au processeur et non au 
modele. Rassurez-vous, ca marche 
aussi bien que les pilotes de marque. 

Utilitaires 

En ce qui concerne les utilitaires, nous 
avons mis un petit eventail des 
programmes les plus utiles : 
compacteurs (Rar, Zip et Arj), 
visualiseurs, Internet (ICQ99), etc. 
Ca devrait en principe plaire a tout le 
monde et rendre de bons 
et loyaux services. Si vous etes auteur 
de sharewares, n'hesitez pas 
a nous les envoyer avec une 
autorisation de diffusion, nous 
diffuserons nos preferes. ■ 



if pias emhb sum immnmi m m m 

6 ihihLai <j lu dltfialuu d'uit r^utiu'jn uukju-i at mdiiuifiur I'hiiyuum 
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in partenariat avec Fun Radio. 



Le Salon de Its sest tenu a 
Los Angeles duUau 15 mai 99 
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Les nouveautes d'abord ! 



wteSKKpB 



\g£ Gratuite avec le 1 er achat ! De nombreux privileges 
(Ws avec la Megacarte et 5% de remise' sur des prix canons I 



59 MICROMANIA RONCQ 



78 MICROMANIA PLAISIR .«*«» 
C. Ccial Grarai-Plafsir - 78370 Plaislr - Te). 01 30 07 SI 87 



94 MICROMANIA BERCY 2 

— rent 

54 MICROMANIA NANCY ttaw* 
C Ccial Saint-Sebastien - Rez-de-Chaussee -54000 Nancy 



75 MICROMANIA CHAMPS-ELYS 

Goleiie des Chomps ■ 84, av. Jes Champs-Efysee 

ito farjB 5 - IB Wi-Mi-il* ■ let 01 4' 

75 MICROMANIA BVD DES ITAUSNS 
Possoge des Princes - 5, bvd des UnliecE 



71 MICROMANIA VELIZY 2- CCcia 



91 MICROMANIA LES U1IS 2 



91 MICROMANIA fVRY 2 



" " NIA LA DEFENSE - C. Ccial Las 4 T 
j 1 - R. des 

M 93 MICROMANIA PARINOR C. Ccial Panuor 
u 1 - 93006 Acrlnoy-sous-Bois - Tel. HI 41 (5 35 .' " 
MICROMANIA ROSNY 2 



, 93 MICROMANIA LES ARCADES ■ C (dpi Les Aides 

kWin Ins - 93606 llasy-Mraril - Tel. 01 43 84 25 1 
OMANIAIVRY GRAND CISL 
hi Grand Oel - 94200 liry/Sekie - Tel 01 45 1 5 1 2 06 
MICROMANIA BELLE-EPINE 

" :-945611«iiri-Tel.01 4617307" 
MICROMANIA CRETSIl - C. Cool Cretin 1 Sole! 

iiro-94«ItCreteil-Te!. 0143 77 2411 
MICROMANIA CERGY - C. Ccial Les 3 Fontaines 
"" (-161.0134241111 

ROVINCEM 

06 MICROMANIA CAP 3000 - C Cciol Cap 3000 
Rei-de-ttoissee - 06700 St-LeurentWai - lei. 04 93 1 4 61 47 
06 MICROMANIA NICE-ETOILE 

C Cdol Nke-Boile - fcem -1 - 06CW Dice - 161. 04 93 62 01 1 4 

13 MICROMANIA VITROLLES 

C. Ccial Cnrrefaur Vhroles 1 3741 Vhroles - lei. 04 42 77 (" " 



75 MICROMANIA EOLE 
Gare St-Lnzare - RER Eole - 75008 Poris 
67 MICROMANIA ILLKIRCH 

C. Ccial Auchan llirth - 67400 lllkirch Graffertslnden 

ROMANIA AUBAGNE 



31 MICROMANIA TOULOUSE Carrehr Portet/Garonn. 
31127 Podei/Goraine-Iel. 0561 762039 
34 MICROMANIA MONTPELLIER C Ccial Le Polvgooe 
Kiveaa Kant - 34000 Mordpeller - It 04 67 20 1 4 57 
44 MICROMANIA NANTES 



45 MICROMANIA ORLEANS 

C. (dal Place d'Arc ■ 45000 Orleans - Tel. 02 31 42 1 4 51 

45 MICROMANIA METZ SEMKOURT 

C Ccial Sernecaart - 57210 Ma Sankourt - Tel. 03 17 51 39 1 1 

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

(. Ccial Cara-Conrramreal - 51 351 Carmtirlreail - Tel. 03 26 16 52 7 

59 MICROMANIA LEERS 

C Ctial Auchan - 591 15 Leers -Tel. 03 28 33 96 80 

59 MICROMANIA EURALILLE 

C Cdal Wile - Raz-diKhoussee • 59777 Ilk ■ Tel. 03 20 55 72 

59 MICROMANIA LILLE V2 - C Ccial Klenewe d'Ascq 

59651 lile-Iel 03 20 05 57 58 

59 MICROMANIA CUE-EUROPE - (. Ccial Crte-faope 

62231 Coquelles -Tel. 03 21 85 82 84 

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

Udal Auchan- 62951 lloyel 1 " 



21 MICROMANIA DIJON 

C. tool La Taison d 'Or - 21 000 Dijan - Tel. 03 10 28 08 88 
MICROMANIA MONTESSON »««•• 

C. Ccial Hyper-Monlessoii - 78360 Hyper-Monte™ 

MICROMANIA SIR 

Ccial Ploce des Halles- Niveau Haut- 
67000 Strasbaurcj - Tel.03 88 32 60 70 
67 MICROMANIA MULHOUSE 
C Ccial Pile Dapobn - 611 1 1 Mirlhause - 161.03 f 
69 MICROMANIA ECULLY - Carrelaur Graad-Ouesl 
69130 Wy-ToL 04 721850 42 
69 MICROMANIA LYON U-PART-DIEU 
t Cdal la-Pad-Diea ■ Niveau 1 - 69013 Cyan ■ lei. 04 78 60 71 1 
69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 



69 MICROMANIA SAINT-GENIS 

C Cdal SairMeois 2 - 69230 Sainl-Geais Laval 

Tel. 04 71 (7 02 92 

74 MICROMANIA ANNECY - C Cdal khin-Epegnr 

74330 Epagny- lei. 04 50 24 09 19 

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

C Ccial" " 

33 MICROMANIA MAYOL-C. Cdal 

13000 Toulon-Tel. 0494419304 

83 MICROMANIA GRAND-VAR-C Cdal G 



14 MICROMANIA AVIGNON 



Mcramonto : partenaire dul" festival International du feu Video 

• Part du futuroscooe • 3 on I 7juillet 99 • Renseignemencs : Tel. OS 49 49 59 59 
'" '. lejeu du Millawire en participant a /'fleet/on da Cyber d'Or ! 



Micromania : partenaire du /'emission TESTS 
sur GAME ONE diffusa torn les meraedis, vendredls 
samedis et dimanche. 



OU MIAM MIAM 
POUR SES JEUX-JEUX 

Vous trouverez sur le CD tout plein de 
bonnes choses pour une quarantaine 
de jeux recents : patches bien sur, mais 
aussi sauvegardes, themes de bureau, 
skins, cartes, et... trainers. Quezako ? 
C'est ce que je vous explique plus bas : 
Bienvenue dans le monde merveilleux 
des patchs, des utilitaires, des goodies, 
bref, de tout ce qui embellit la vie 
trepidante des joyeux joueurs que vous 
etes ! Comme vous allez vous en 
rendre compte, des petites choses ont 
ete ajoutees et vous trouverez dans les 
dossiers plusieurs choses en rapport 
avec vos jeux preferes. 

QUELQUES INFOS SUR LES TRAINERS 

Les trainers sont de petits programmes 
qui tournent en tache de fond et qu 
permettent de modifier les valeurs d'un 
jeu : vie, munitions, etc. lis se lancent 
avant le jeu et beneficient souvent 
d'une petite interface. II est done 
pratique de passer du trainer au jeu en 
utiiisant «ALT TAB». II faut simplement 
savoirque les trainers ne pourrissent 
pas votre installation, lis risquent tout 
au plus de faire planter votre jeu, et 
encore c'est tres rare. 

QUELQUES INFOS SUR LES 
ECONOMISEURS D'ECRAN 

La peche aux economiseurs d'ecran 
ayant ete fructueuse ce mois-ci, void 
comment installer la plupart d'entre 
eux pour les polios qui ne savent pas. 
Apres decompression, vous vous 
retrouverez la plupart du temps avec 
un fichier .SCR. Placez-le dans le dossier 
« c:\wi ndows», allez dans les proprietes 
d'ecran et selectionnez le screen saver 
de vos reves. Retenez bien la lecon, je 
ne la ferai pas tous les mois. Non mais. 

CARTES 3D 

Vous avez ete nombreux a les 
demander, alors voila bande de 
garnements, de quoi nourrir vos cartes 
adorees. Vous trouverez dans ce dossier 
des drivers generiques correspondant 
aux chipsets et non aux modeles. 
II s'agit done de drivers generiques 
qui ont I'immense avantage de 
convenir a toutes les cartes equipees 
du meme chip. II y a done de I' ATI, 
du 3dfx, de ['Intel, bref tout ce dont 
vous avez besoin. 

Alors, heureux ? Vous les trouverez sur 
le CD-ROM n° 2. 

UTILITAIRES 

Sur le CD-ROM n° 2, vous trouverez 
aussi une trousse a outils 
contenant visualiseurs, compacteurs 
et utilitaires divers. 



" 3Dexcess.zip ; economiseur d'ecran 

A la gloire de 3dfx et done fonctionnant 

en OpenGL, ce screen saver exploite les capacites 

de vos cartes graphiques. 



fonctionnalites et une dizaine de bugs. 

La sauvegarde automatique est par exemple 

geree desormais. 




« 



* avsp.zip : theme d'ecran 

Un theme d'ecran dedie a cejeu horrib ! Pour 
toujoitrs etre dans I'ambiance.x 

* avsp_clock.zip : horloge 

Pour avoir une zoulie horloge sur votre bureau avec 
un gros zalien pas beau dedans. 

* avptraina.zip: trainer 

Ce trainer est reserve a la demo alien uniquement. 
Elle vous permettra d'etre un vrai alien, e'est-a-dire 
de devenir invincible et done de terminer le niveau. 

* alien_legacy.zip : economiseur d'ecran 

Un economiseur d'ecran concote par la Fox pour le 
20'anniversairede^/;en. 

* AvP_Calc.zip : calculatfice 

Encore un gadget inutile : une calculatrice avec un 

alien dedans I 

' AvPsaverl .zip : economiseur d'ecran 

Encore un economiseur d'ecran, mais cette fois. 



• dedie 






" pdmavptr.zip : trainer 

Pour que le marine ait plein de munition, que le 
Predator ait plein d'energie, et plein d'armure, 
utilisez done ce trainer. 

* pdmavptr.zip: trainer 

Ce trainer vous ouvrira les partes de tous les 

* avpdircut.zip : trainer 

Pareil. Mais comme ca, vous avez le choix ! 



ALPHA CEHTAURi 

* Borehole.exe : map 

Une nouvelle carte pour ce jeu de strategie/gestion 

prise de casque mais sacrement complet 



BAIM'S GATE 

* bgsecret.zip : guide 

Pour connaitre tous les endroits secrets, tous 

les objets secrets, toutes les armes secretes, 

bref, tous les trues secrets du jeu, ben ouvrez done 

ce fichier secret! 



CIVILIZATIDH CALL TD PDWHt 

* cctp_update1_1.exe: patch 

Ce patch ajoute ou change une quaraniaim 



* Missions 

Une bonne douzaine de nouvelles missions pour ce 
jeu de combat aerien. Attention, les plus gros 
fichiers sont en fait des campagnes pouvant 
comporter jusqu'a dix missions ! 

* Cockpits 

Le F4f Wildcat, le LA5 Lavochine, le F6f Hellcat, bref, 
tout un tas de nouveaux interieurs pour vos avions, 

* Textures 

Des textures pour vos avions. 

* Avions 

Le P-39f, le Corsair, le Spitfire Mk II, le spitful 
Mk XIV, le Bf-1 09, et le Stuka : de nouveaux 
appareils pour le jeu. 



mini 

* cydone.zip : economiseur d'ecran 
Cet economiseur d'ecran en 3D represente une belle 
spirale multicolore. Attention, il fonctionne 
uniquement avec OpenGL 



* dromed.zip : editeur de niveaux 
Ce programme va vous permettre de realiser vous- 
meme des cartes pour le jeu avec buts de mission, 
objets et tout Decompressez le fichier .Zip dans 
le dossier d 'installation du jeu et veillez a avoir 
le CD dans le lecteur pour avoir acres a toutes 



I * descent.zip : theme d'ecran 
Et hop, un theme d'ecran dedie au dernier hit 
de Interplay. 

Mmw DEsmovEti 

W desktopdestiu»e:;iirj : -xcromiscur d'ecran 
Exploitant les capacites 3D de votre carte graphique, 
ce screen sawrmontre un bureau en train d'etre 
desintegre. Attention, ffl de la bonne grosse becane 
pour I'exploiter. Placez-le dans le dossier Windows 
apres decompression. 



itall.exe : economiseur d'ecran 
De zoirlis dessins qui defilent pendant que vous ne 
regardez pas votre moniteur. Et sur les dessins, ke ki 
ya ? hein ? hein ? Mais non pas des madeleines au 
chocolat, Seb, des dragons. 



Him 

* dragon.zip : I 
Cet economiseur d'ecran en 3D represente ur 
dragon en papier qui se balade sur le monite 
II ne marche qu'en OpenGL. Placez-le dans 
le dossier Windows. 



DRAKAN 




ORDER OF THE FLAME 



i 



* thieflev.zip : niveaux 

Void tous les niveaux du jeu. Ceux qui sont sur le 
CD de Eidos ne sont pas compatibles avec I'editeur 
alors que ceux-la, oui. Une aubaine non ? Vous allez 
pouvoir les modifier a loisir. 



* largedndsk.zip : fond d'ecran 
Un fond d'ecran joli joli pour ce jeu 
ci' hcI iijn/a venture qui dev rait arrive r a 



EUHDPEAN AIRWAB 

* eawtheme doc. zip : theme d'ecran 

Pour avoir toujours la tete dans les nuages, installs 

done ce theme Windows dedie au jeu. 



HALF LIFE 

* maps team fortress 

Une poignee de nouvelles cartes pourTeam Fortress 

Classic avec un peu de tout : CTR hunted et 

quelques nouveaux types de jeu. 

*f10091010.exe:patrh 

Ce patch upgradera votre version francaise 1 .009 a 

la 1 .01 0. Ce patch n'apporte rien de neuf 

mais corrige quelques bugs, comme par exemple 

la connexion au Net lorsqu'on lancait une partie 

en Lan... 



*H0091010.exe: patch 

Meme patch que plus haul mais celui-ci upgrade les 

versions franchises 1 .005 a 1 .010 directement. 



* hcapter.zip : trainer 

Pour avoir plein d'amies, tout bouziller, tout faire 

sauter et en toute impunite, instaliez vite ce trainer 

et defoulH-vojs ! 



JiEBDES Bf MIGHT & MABIC III 




Un dossier bourre a craquer de cartes petites ou 
grandes, pour s'amuser avec ses petits amis. 

* homm3edit.2ip : editeur 

Ce petit editeur vous permettra de tricher 
joyeusement et de devenir les preux chevaliers plein 
de families de vos reves. 

* h3caLexe : trainer 

Placez ce trainer dans le dossier principal do jeu, 
lancez-le et appuyez sur « F4 » pour faire apparaitre 
le menu. 



UBKllin 

*LQL3107A.ZIP:patch 

Grace a ce patch, le jeu devrait etre plus stable 
(il etaii temps !) piiisqu'il corrige pas mal de 
prablemes avec Direct3D, les plaritages lies aux 
changements de CD, etc. Bref, la vie sera plus belle. 
Mais lejeii reste toujours aussi hideux. 




* machinesl 1 patch.zip patch 

Instaliez ce patch si vous jouez a Machines 

sur I'lnternet Gaming Zone : les connexions seront 

plus stables. 



'glmame32b-v35b12.zip 

La version OpenGL de ce petit soft vous permettra 

de rejouer a tous les anciens vieux jeux sur homes 

d'arcade. 




* pdmmmtc.zip : trainer 

Pour activer tous les vehicules et debioquer tous les 
circuits du jeu, executez ce trainer, mais lisez le 
fichier «readme.txt» avant pour plus de securite. 
Conducteur du dimanche I 

* MM_DplayUpd.exe : patch direct play 

Si vous comptez jouer sur I'lnternet Gaming Zone, 
vous aurez absolument besoin d'installer ce patch. 



Mil 99 

* NHL99_PATCH.EXE : patch 

De nombreuses corrections ont ete apportees au jeu 

et surtout, une compatibilite avec le Voodoo 3. 




* nfs3_update.zip ; upgrade 
Pour que le jeu soit compatible avec le Voodoo 3 et 
pour profiter de nouvelies voitures et nouvelles 
fonctionnalites, mais surtout en attendant Heed for 
Speed IV, instaliez done cette upgrade. 



PMI151M 

* powers! ide_p a tch_1 04.zip : patch 

Ce patch ne pourra s'appliquer que si vous avez 

deja installe le precedent, le 1 .01 . Ce 1 .04 permet 

de monter la resolution avec les Banshee et les 

Voodoo 3 et corrige une poignee de bugs, 

graphiques pour la plupart, des histoires de 

compatibilite avec la Voodoo 3, etc. 



* req_trn.zip : trainer 

Pour avoir plus de vie, plus d'amies, etre invincible, 
que les filles soient nues, qu'elles sejettent 
sur vous, executez done ce trainer et vous m'en 
direz des nouvelles, 

* req_1_2.exe: patch 

Ce patch ameliore les graphismes du jeu, permet a 
Requiem d'etre compatible avec les lecteurs 
multidisque, rend les ennemis moins stupides, etc. 



ROLlf RGQASTtF TYCOON 

Comme e'est les vacances et qu'il faut bien 
s'amusei; void de nouveaux circuits pour vos pares ; 

* Grands huit en bois 

Des grands huit en bois. Etonnant non ? 

* Grands huit en acier 

C,a alors, des grands huit en acrer. 

* Rides 

Des attractions variees creees par les developpeurs 

La suite de tout ca le mois prochain. 




* Terrains 

Quelques nouveaux te 
construction prefere. 

* Villes 

Pour se sentir moins seul, pourquoi ne pas visiter 
quelques villes entitlement creees par des fondus 
dans votre genre ? Hein ? Et tant qu'on y est, 
pourquoi ne pas nous envoyer vos prapres 
creations ? Hein, pourquoi 7 



SIN 



in10S.e 



: : patch 



Pour installer ce patch, vous devez avoir installe les 
precedents (V1 .04) qui etaient presents sur les 
precedents CD. II corrige les bugs du precedent 
patch, concern ant le mode CTF essentiellement el 
indut une nouvelle camera en jeu. 



SPORTS CAR Br 

* scgt1551.zip: patch 

En plus de menus problemes, ce patch ajoute 
quelques fonctionnalites : mode temps accelere 
(oCtrl+Tn), changement d'AI dans les pits 
(«Shift+A»). En plus, si vous aviez des bugs 
en jouant a plusieurs, ca ne devrait plus etre 
qu'un souvenir. 



S1AH WARS EPISODE I : HACLR 

" rzrswrct.zip: trainer 

Pour avoir plein de sous et terminer 

systematiquement premier a toutes les courses, 

lancez done ce trainer et vous deviendrez devenir le 

meilleur pilote de la galaxie (et de ses alentours). 

* c_swprsg.zip : sauvegardes 

Pour acceder a tous les circuits, maximiser les 

caracteristiques techniques de votre bolide et etre 

riche comme Cresus. instaliez done ces sauvegardes 

dans le dossier «\data\player\dir». 



STAR WABS EP3S0B! I : PHAHTOM MENAGE 

* swtpm-trn.zip : trainer 

Pour avoir une sante de fer, le plein d'ar 



munitions, lancez done ce trainer. 

" tpm-save.zip : Sauvegardes 

Void les sauvegardes de tous les niveaux 

et meme avant les batailles finales. Alors, on triche, 

jeune Jedi ? 



SHEET WARS 
I * streetwars.zip : economises d'ecran 
Pour avoir plein de mafiosis qui se font des coups 
tordus sur I'ecran pendant que vous ne faites rien, 
instaliez done ce screen saver. Pour ('installation, 
decompressez le fichier et lancez I'exe. II ne se passe 
rien, e'est normal, I'economiseur a ete installe sans 
rien dire a personne. Allez dans " Proprietes 
d'ecran " et selertionnez-le. 



TTT 

* tut zip.zip : editeur de circuits 
Si vous avei termine le jeu dix fois et que vous avez 
envie de le Jeter a la poubelle, attendez I Oui, 
attendez car void un editeur de circuits qui laissera 
libre cours a voire imaginaire ! 



WABPfil 

"* warpgl.zip : economises d'ecran 

Ce screen saver deforme votre ecran avec des effets 

de reflets. C'est drolement joli mais ca demande une 

grosse machine. Apres decompression, placez le 

fichier dans le dossier Windows. 



warzone 2inn 

* wz2100-update103.exe ; upgrade 

Deux nouvelles cartes Multijoueur dans cette 

petite upgrade. 

"WZ2100-UPDATE104.EXE: patch 

Le dernier patch pour ce jeu de strategic temps reel 



WILD METAL CDUNTHV 

* pdmwctrn.zip: trainer 
Pour avoir des chars, des munitions, bref, pour 
tricher joyeusement a ce bon petit jeu d'arcade, ben, 
lancez ce trainer 1 




* xwaupd201 .exe : patch 

Ce patch apporte de nouvelles fonctionnalites au hit 
de LucasArts : par exemple, il est desormais possible 
d'utiliser la " film room " qui, comme son nom 
Tindique, permet de garder un souvenir de ses 
missions et de les regarder a loisir. D'autre part, le 
jeu supporte desormais I'Aureal 3D et de nombreux 
nouveaux effets sonores 3D. Quelques hugs 
concernant les missions sont corriges (mission 2, 5. 



J 





Petitions les infideles ! 

CherTeignard, 

jadis, j'etais des votres... Comme toi laTeigne, jen'avais ni 
foi ni morale, je ne discemais pas le bien du mal. Aneantir sans 
pitje la civilisation Zoulou, terrasser les Zergs immondes, 
repandre le sang impur des aliens, disperser a tous vents ce 
qui leur sert de boyaux, tout ca me procurait, je le confesse, 
une jubilation coupable !... 

Pour dire a quel point les jeux video m'avaient rendu cynique, 
au lieu d'eprouver un quelconque remords, j'ai ri aux larnies la 
semaine derniere en lisant dans le dernier Gen4 1'interview de 
la presidente de Families de France ! 

Et puis ce week-end, la Iumiere a jailli dans mon esprit febrile. 
J'ai enlm compris, lors d'une sortie que j'esperais culturelle, 
le sens profond des propos de Families de France, leur noble 
combat contre la violence dans les medias. A present, je me 
repends. . . C'etait au musee de Unterlinden, a Colmar, ou j'etais 
venu admirer le celebre ratable de Issenheim, peint au XVI'' 
siecle par Griinewald. La, ce fut le choc, une vision d'horreur, 




C'etait trop beau pour durer... 
Apres deux mois de detente 
et de joie de vivre, Le Teignard 
revient a des preoccupations 
plus proches de lui : l'assassinat 
verbal de pauvres lecteurs. 




18 



un sadisme sans nom : des coips verdalres mutiles, des monstres 
duels, affolants, du sang partout, des plaies purulentes : vois 
done les cartes que je te joins ! 

Crucifixion, tentation de saint Antoine et autres scenes de mar- 
tyres : seuls des esprits pervers ont pu decrire avec tanl de detail 
et de delectation ces evenements penibles ! En comparaison, 
Resident Evil 2 se rapproche plus de Blanche Neige et les sept 
nains ! Et encore je ne te parte meme pas du pape bouilli dont 
on admire le gisant a Avignon, de 1' Apocalypse de Bosch ou 
encore des damnes ecorches vifs du cloitre de Pise (au risque de 
paraltre pedant). 

Voila pourquoi aujourd'hui je milite comme Families de France, 
pour 1' eradication des images violentes et decadentes ! Oui, il 
faut interdire les jeux video violents car ils corrompent notre 
belle jcunesse fen perte de reperes comme tout le monde le sait). 
Mais ne nous arretons pas la, reclamons aussi la fermeture du 
musee de Unterlinden ! Et des autres aussi, car les scenes de vio- 
lence, de supplices et de fin des temps regorgent dans nos 
musees de France ! Le musee de pcinture medievale a Avignon. 
Chmy a Paris, le Louvre et bien d'autres encore ! 
J'espere t' avoir convaincu, cherTeignai'd, de lajustesse de cette 
noble cause. Si tel est le cas. Families de France sera sensible 
j'en suis sur, a tes remords. . . 
Thierry. 

P.-S. : A propos, y a-t-il une suite prevue a Resident Evil 2 
(heu... e'est pas pour moi, e'est pour uncopain) ? 




rfirpnj if u r n 

Tu trouveras des 
drivers de cartes 3D 
sur le CD environ 
tous les deux mois. 



Zumba, 

essai transforme mon cher Thierry. Tu as millefois raison de 
t'insurger contre les images d'horreur que Ton trouve surl.es 
toiles de grands maitres. Je ne comprends pas pourquoi nos 
amis familiaux n 'ant encore rien fait pour fatter contre une telle 
decadence. Et dire que les musees sont ouverts a tout le monde ! 
lis devraient etre interdiis aux mains de IS ans comme les sex- 
shop, fmaginezunpeu un enfant de six ans confronte aux pein- 
titres de Griinewuld ! Quel traumansme ! Mais que fait Families 
de France ? Mais ce n 'est pas toutpuisque les artistes semblent 
s 'etre fait un devoir de corrompre les yeux innocents. Que pen- 
ser des nombreuses sculptures que I 'on trouve dans la plupart 
des grwdes villes ? Des corps nits, parfois enchevetres, des 
organes sexuels s 'etalant au vu et an su de tous, presque 
Immides, et au mepris de la pudeiir la plus elemental re ? Mais 
dans quel monde vivons-nous ? Ilfaut interdire lesjeux violents 
aux mains de 18 ans ! Ilfaut interdire les musees aux moins de 
18 ans ! Ilfaut interdire les cinemas aux moins de 18 ans .' Ilfaut 
interdire les villes aux moins de 18 ans ! Ilfaut tout leur inter- 
dire ! Ilfaut interdire les moins de 18 ans ! 
Alms oui Thierry, combattons ensemble aux coles de Families 
de France, et vous tous avec nous ! Fondons un parti ! Prenons 
le pouvoir ! Dominique, a cheval, vile, enfile ton armure, 
empoigne ta lance, prends ton oriflamme, el laisse-toi conduire 
docilement a Rouen ! 



II est revolu le temps 
oil 3dfx tenait le haut 
du panier. 

Aujourd'hui, les TNT 2 
et les ATI offrent une 
qualite graphique 
largement egale. 

Oui mon ami. Final 
Fantasy VIII est prevu 
sur PC pour le 
printemps 2000. 



des gens comme vous » 



Salut a tous. 

Cela faisait un moment que j'avais envie de reagir a propos de 

l'affaire Families de France. Je croyais que ga se tasserait et 

j'etais prel a laisser passer, mais vu que les differenls magazines 

de jeux video ont repris les faits, ca me travaille. J'ai surtout eu 

envie de reagir a F interview du sous-chef des intcgristes de 

Families de France dans le Gen4 de mai. 

Bien que cette association se defende d'appartenir a une quel- 

conque obedience politique et religieuse, sa lutte contre le PACS Ceux qui n'ont ni 

parexemple, nous montre sa position ideologique. D'ailleurs. stylo, ni imprimante, 

sa facon d'agir ne trompe pas : pour une association reconnue ni timbre, ni 

d'utilite publique (on se demande bien par qui et en vertu de enveloppe... ni rien, 

quoi), je la trouve bien agressive et on a l'impression qu'elle est peuvent desormais 

en train de mener une veritable guerre contre les gens «comme m'ecrire un e-mail a 

nous», vous savez, ceux qui vivent dans un autre monde cor- I'adresse suivante : 

rompu par les mediants informaticiens et tous ceux qui appar- teignard@planete, 

tiennent a la religion des jeux video (avec Lara Croft en Adiena net. C'est in, cool, fun 

et Duke en Zeus). J'ai l'impression de retourner des sieclcs en voire wizz ! 

arriere, a 1'epoque des Croisades. ou, a defaut de chasser les 



Turcs, on s'est trouve une autre occupation. Tiens, en parlant 
d'occupalion, 9a me rappelle aussi un certain marechal et sa 
morale imposee. Attention, a vouloir aller trop loin, il se peut 
qu' on y arrive ! 

Ce qui me gene le plus, ce n'est pas tant un certain controle, s'il 
est fait par des personnes competentes d'apres des etudes 
serieuscs. el non pas des bien-pensants qui nous imposent leurs 
idees. Ce qui me gene, c'est que les decisions soicnt prises par 
Families de France, Ne croyez pas que je sois pour la violence 
a Fextreme dans lesjeux, mais ne pensez-vous pas que ce sont 
lesjeux qui s' inspirent de notre societe et non Finverse : la vio- 
lence, quelle que soit la forme qu'elle prend, a toujours existe. 
C'est peut-etre une fa^on simpliste de voir les choses, mais pas 
plus que celle de Families de France. 

II apparaitclairementqu'ilsnemaTtrisentpaslouteslesdonnees 
du sujet. Quand on voit leurs sources d'iiilbrmation. on a de quoi 
tomber par teire : j'ignorais que Le Figaro faisait partie de la 
presse micro-ludique mais en revanche, je sais que leurs articles 
sur lesjeux video sont sans fond, superficiels, impartiaux et alar- 
mistes. Quant aux psychologies americainiS, ils feraient mieux 
de s'occuper des vrais psychopathes surarmes qui sevissent dans 
leurs ecoles. (...) 

Bon, pour fmir, je m'adresse a ces inquisiteurs des temps 
modernes et leur dis que ce n'est pas comme ga qu'ils vont 
reunir leurs ouailles perdues. S"ils veulent faire quelque chose, 
qu'ils s'adressent aux parents, c'est a eux de prendre les deci- 
sions, ce sont eux les responsables de leurs enfants. II ne faut 
pas oublier qu' aujourd'hui, lesjeux plaisent aux jeunes comme 
aux moins jeunes. 

Vivent lesjeux video, a bas les emmerdeurs. 
Yan 

O.K., O.K., 

hon, je crois que le message est bien passe. Depuis quelques 
mois, des dizaines de lettres arrivent chaquejour. Et dans cha- 
cune de ces lettres, le mime nom revient : Macilhacy. Elle n 'y 
est evidemment pas mentionnee en termes elogieux, bien au 
contraire, et noire amie Dominique pent se targuer d'etre peut- 
etre deventte la personne la plus celebre du milieu micro- 
ludique. Avis aux editeurs : si vous cherchez un nouveau 
personnage embiemalique, laissez tomber les Lara Croft et 
autres bombes sexueiles a neutrons, une Evil Domfera parfai- 
tement I 'affaire et decha'mera lesfoules ! 
Bon, comme je n 'ai pas la place de passer toutes vos lettres el 
qu 'elles protestent generalement toutes de la meme maniere, on 
en restera la pour ce mois-ci. Cela dil, je suis assez satisfait de 
vos reactions mes chers petits cancrelats. Elles prouvent que 
vous ne vous laissez pas pietiner la liberte individuelle sans 
reagir et que vous vous sentez tous assez bien dans voire peau. 
Eref vous savez rnordre avec vos petites dents pointues mais 
comme vous avez ete bien dresses par papa Teignard, vous n 'at- 
laquezpas sans reflechir. Tiens, pour la peine, vous aurez droit 
a une double ration de viande ! 



Lapio compris 



Salut la Teig 

Tout d'abord, laisse-moi te dire que j'adore Gen4 et blabla- 

bla... Tu connaisca, on adejadu te le sortir des milliers de 

fois, et meme si c'est vrai, je vais pas rester la-dessus pendant 

des heures. Par contre, il y a plusieurs choses que je reproche 

au magazine (eh oui, comme dit le proverbe, « qui aime bien 

chalie bien») : 

En ce qui concerne le CD, je trouve qu'il est bien. mais enfin. . . 

Deja. c'est dommage que le jeu eompiet ait disparu. . . Parce que 
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malgre ce que disaient certains lecteurs, moi je Ies trouvais pas 
mal du tout ces jeux ! 

Pour les demos, elles sont sympa mais je trouve que vous n'avez 
pas beaucoup d'exclusivites. Je m'explique : j'ai recu le numero 
122 et j'attendais la demo de Alien vs Predator. . . Etrien ! Pour- 
tant, dans PC Jeux, il y etait ! Mais je suis abonne a Gen4 moi ! 
Passons, c'est pas grave et puis j'imaginequ'ils avaientl'ex- 
clusivite ! Bonj'avais espereaussi la demo de Kingpin : 107 
megs, ca se telecharge pas facilement du Net. Mais la, je vous 
comprends, quoi que ca serait cool de la mettre pour ceux qui 
peuvent pas rester connectes pendant deux heures d'affilee. 
A part ca, le systeme de notation par etoiles est bien et je suis 
souvent d'accord avec vous. Par contre, pour Sin, jeu que j'at- 
tendais, j'ai ete tres decu. (...) J'aimerais savoir combien vous 
le noteriez maintenant que vous savez que la version commer- 
ciale est buggee ? 

Un true qui me fait enrager, et j'aimerais savoir si ca arrive sou- 
vent : les jeux qui ne sortent qu'aux Etats-Unis etpas en France. 
Avec un pote, on a decide de realiser un site Web axe sur le jeu 
de role. J'aurais aime te demander si tu pouvais me donner des 
adresses de sites qui montrent comment s'y prendre et qui par- 
lent de jeux de role. C'est peut-etre trap te demander. . . 
Sinon, pour Half-Life, j'ai une carte 3dfx 2, doncje lance le jeu, 
jemets3dfx mini driver, ilmemet «loading»et... ilplante. Je 
voulais savoir pourquoi. Dans un tout autre registre, mais tou- 
jours sur ce jeu, j'ai l'impressionqu'ily a un bug dans la ver- 
sion franchise : quand on arrive dans l'antre de Gornach, elle 
s'eufuit et reste bloquee dans un tunnel. 
Bon je vais te laisser, j'ai 1'impression que jene serai pas publie, 
j'ai fait a peu pres tout ce que tu detestes, e'est-a-dire poser des 
tas de questions et critiquer Gen4. . . Mais enfm une reponse 
serait sympa ! ! ! 
Black Wolf 

Ahhhhh, 

dites done, vous autres, vous lefaites expres ou vous etes comme 
les poissons rouges, vous avez une memoire de trots 
seconder ?!! S'ilya une chose quia le don de m'enerver (en 
dehors de vos lettres), c 'est bien les gens qui ne comprennent 
rien. He ! II me semble avoir fait le point sur les demos le mois 
dernier non d 'un p 'tit bonhomme ! Et le pire, c 'est que tu n 'es 




Surtaut, lis t'amts aas en si to cheaiia. 
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pas le seul a raler sur le sujet I Alors comme j 'ai horreur de me 
repeterje convie tous les debiles qui ne comprennent rien a rien, 
a lire ma rubrique du mois dernier cm sujet des exclusivites en 
se prosternant. 

Sinon, le numero du mois dejuin a du tefaire sauter au plafond 
puisque les demos que tu reclames a cor et a cri itaient inchises 
sur le tres beau CD. 

La notation par etoiles satisfait done Monsieur ? Mais Mon- 
sieur est trop bon avec nous. Monsieur desire peut-etre un peu 
plus de pages dans son Gcn4 ? Les chaussures de Monsieur 
ne font pas trop mal aux pieds de Monsieur ? Un petit mas- 
sage peut-etre ? Non, mais pour quite prends-tu, residude 
cervelle de singe lobotomise ? Encore heureux quelle te 
plaise cette notation puisque c 'est la meilleure ! II est evident 
que noter sur 20 ou en pourcentage iemoigne d'un retard 
intellectuel flagrant ! C'est pas pour rien que nos incapables 
concurrents I 'utilisent ! 

Au sujet de Sin, figure-toi que si nous avions ete informes de la 
presence de bugs dans la version finale, lejeu n 'aurait certes 
pas recolte cinq genereuses etoiles, mais une, voire deux en 
mains. Et si c 'est moi qui avals note, ca aurait ete bien pire, mais 
bon, je suis interdit de test, jefais peur a tout le tnonde. 
Oh, alors comme ca tu as des miseres avec Half-Life ? Ca piante 
et tu ne comprends mime pas pourquoi ? Et tu comptes sur papa 
Teignardpour te tirer d' affaire ? Et tu crois que papa Teignard 
n 'a rien de mieux dfaire que dejouer les hot lines ? Mais pour 
te donner un coup de main, ilfaudrait que je sois un modele de 
gentillesse, une creme, un baba au rhurn, un eclair au chocolat. 
Mais le probleme, vois-tu, c 'est queje ne suis pas du tout sucre. 
Ce serait meme I 'inverse. Moi, mon true, c 'est les epices, les 
saveurs fortes. Alors je crois que tesproblemes deplantage, ben 
tu vas te les encadrer et les mettre dans un musee, je suis pas 
d'httmeur ! Je vais memefaire pire : figure-toi queje joue moi 
aussi a Half-Life avec une Voodoo 2 et queje n 'ai jamais eu 
aucun probleme ! Trop dur pour toi, hein ? 
Vous etes pas mal chaque mois a deplore r la disparition dujeu 
compiet. En fait, pour vousfaire apprecier quelque chose, ilfaut 
vous I'enlever. Lorsque Shadow of the Comet et autres Forsa- 
ken etaient distributes avec le mag, vous hurliez au scandals, au 
jeupourri,al.'infamie, a Varnaque. Ilfaut croire que vousaimez 
ca les jeux pourris car vous etes de plus en plus nombreux a 
reclamer leur retour. Eh oui, c 'est ca les privileges, on goute 
leur valeur uniquement lorsqu'on en estprive. Alors dommage 
pour vous, maisjusqu 'a present, il n 'y a aucune nouvelle des 
Imutes spheres en ce qui concerne un hypothetique retour dujeu 
compiet dans Gen4. Fallait dire que vous aimiez ca avant J 

Baffes offertes gracieusement 

Salut mollasson ! 

Tout d'abord, je n'ai toujours pas compris I'interet d'utiliser une 
1/2 page de magazine pour passer la longue litanie d'insultes et 
d'idioties dusieurWeequay...(courrierdun° 122). Bon, pas- 
sons. . . Cependant c'est sur le fond de son « intervention » que 
j'aimerais revenir. . ., a savoir le CD. 

Je ne discute pas le nombre ni la qualite (encore qu'il y aurait a 
dire) et encore moins les exclusivites des demos (chacun sa tam- 
bouille), MAIS, car il y a un mais, ii me semble que vous avez 
justifie l'augmentation de prix du magazine par l'ajout du 
deuxieme CD. Or, au jour d'aujourd'hui (comme ils disent dans 
les nnlieux autorises), de deuxieme CD on n'entend plus parler. 
Personnellement, il ne m'interessait pas, mais un certain nombre 
de lecteurs le regrettcnt. 

Or, le prix a-t-il pour autant baisse ? La methode est tout de 
meme un peu legere et cavaliere. . . 
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Mors on peut evoquer 1' augmentation du redactionnel (comme 

vous dites). Mouais.. . (peu convaincu le gars). Les photos que 

vous passez ont tout de meme une taille fort respectable (et c'est 

bien, encore que. . . ) et on se retrouve avec des pages qui ont peu 

de redactionnel (voir pages 189, 188, 184, 174, 168, 165, 162, 

159, 154, 152, 144, 141 entre autres du dernier numero, le 1 22, 

pour s'en convaincre). Facile dans ces conditions de dire que le 

redactionnel augmenle. . . 

Mais aUezje suis bon joueur, alors admeuonsl' augmentation. 

Reste a voir le CD. 

Etqu'est-cequejelis ? Jecite : 

Au recto : «OffertGRAClEUSEMENT» Quoi ? Qu'esl-ce 

qu'ilmeracontelui ? 

Au verso : «Ce CD-ROM vous est offcrt par la soci&e 

Dugenoux. » 

Et encore plus loin : « Pour etre annonceur sur ce CD-ROM, 

contactez-nous » blabla blabla. . . 

(D'ailleurs, il semble que cette nouvelle rubrique « CD offert» 

ait commence avec le n° 120.) 

Attendez les gars, la jecompreuds plus... Pourquoi je paye 

42 balks, raoi ? pour T augmentation du redactionnel ? Pour 

avoir un CD bourrc a craquer dc pubs ? Pour de la poudre de 

perlimpinpin ? 

Non, parce que moije sais ce que c"est qu'offrir. Lorsque j'offre 

quelque chose a quelqu' un. je ne lui donne pas avec le ticket de 

caisseetne lui dispas que j'accepte aussi les cartes bleues ! 

Done, si je resume la situation, on paye 42 F (voire certaines ibis 

45 F !) pour un CD qui a ete supprime el un CD offert GRA- 

C1EUSEMENT ? 

Depius.sionregardecequ'il y a surle CD 122, oncompte 

82 Mo de pub, dont une petite moitie pour des trues de cul. Je 

ne joue pas la sainte nitouche mats il y a peu, vous vous van- 

tiez d'avoir retire les pages « chaudes » de la fin du magazine. 

C'etait done pour mieux les remettre sur le CD. Ouh la la, les 

contradictions... 

Un point positil' tout de meme, les goodies. 

Alors mefiance, vous jouez un jeu pernicieux. Je rappelle tout 

de meme que le lecteur n'estpas un mouton juste bon a se 

faire tondre. 

Sauras-tu, mon cher mollasson, laisser tomber la langue de bois 

et argumenter une reponse serieuse loin des habituelles facili- 

tesqui sont les tiennes (vannes vaseuses) et devenrr enfin ce que 

tu pretends etre : Le Teignard ! 

A plouche. 

Walki 

P.-S. I :Toute reponse qui consiste a dire « c'est pas notrefoote, 

c'est les mechants du service marketing, OOUU1NNN ! » 

est inutile. 

P.-S. 2 : Ma//transmis au forum fr.rcc.jeux. video pour voir les 

reactions... 

Hum, 

et hi avis in 'impressionner, bubon purulent ? Tu crois que c 'est 
en transmettant les mails sur un forum peuple d 'adolescents 
asexues et enjouant sur le vocabulaire que tu vas pouvoir te 
payer ma tete publiquement ? Mais il faudrait pour cela faire 
preuve de beaucoup plus d'astuce, ou d'une argumentation un 
pen tnieux construite. . . Alors comme ga on te ment, on te spo- 
lie ? Mais as-tu seulement remarque que depuis le numero de' 
mm, le prix de Gen4 est descendu a 38 F ? Bonje te I 'accorde, 
lejeu complei a disparu depuis plus longtemps tnais les grosses 
machines, c 'est comme les gros cons, c 'est lent. Mais unefois 
lance, oulala. Vous voila done avec un mag bourre de pages et 
mains cher qu 'avant. Alors, qu 'est-ce que tu dis de ca ?_ Tu la 
ramenes moms hein ? Tu aurais presque envie de t'excuser, 



d'implorer ma clemence ? Eh bien soil, tuasde la chance, je 
te 1 'accorde I 

Quant a tes remarques pueriles concernant le CD soi-disant 
offert, tout le monde salt pertinemment que c 'est un effet de style. 
Mais visiblement, le second degre et toi, gafait huit. En realite, 
pour etre tout a fait honnete (carje le suis), la mention « CD 
offert » est purement administrative et elle n 'est pasfaite pour 
attirer le chaland. D 'ailteurs, elle a ete placee en caracteres 
minuscules au recto par la societe qui s 'en occupe et avec qui, 
nous, la redaction, n 'avons aucun rapport. Etpuis pour tout 
avouer, je ne suis pas aufait des controls et des arrangements 
qui regissent les differentes boites avec lesquelles on basse. 
Ah ce marketing, decidement ! 






En rouge etnoir 






Saluile Teignard, 
votre journal est super et certains «pas finis » qui vous ecrivent 
sont des bubons qui font ressortir Texcellence de votre revue 
(enfin je vais peut-etre un peu loin) (NDT : mais non, mais non). 
Un CR1 : les editeurs oublient qu'ici-bas existent des daltoniens 
severes. Par exemplej'eprouve des difficultes entre le bleu et 
le violet, entre le rouge et le vert, entre les brims et les verts, 
1' orange et le rouge. Cela me penalise souvent dans les jeux de 
strategic Dernier en date ou j'ai de grosses difficultes a distin- 
guer tous les camps : Civilization Call To Power. 11 faudrait au 
moins pouvoir modifier soi-meme les couleurs des camps. Et 
on rigole pas dans Tassistance ! 
A une prochaine fois. 
Pierre 



Merci. 

Enfin quelqu 'un qui ne signe pas son mail d'un pseudonyme 
debiie, destine a lui dormer une contenance que son impuberte 
crasse I 'empeche d 'avoir. Pierre, que! beau prenom .' Tu nepeux 
pas imaginer a que! point chaque moisj 'espere des signatures 
adultes avec de vrais noms, revelant une conscience et peut-etre 
meme un debut de moitie d 'intelligence... Eh bien mon cher 
Pierre, tu me redonnes espoir ! Tu es la preuve vivante que I 'on 
peut etre lecteur de Gen4, joueur. adolescent et dote d'un intel- 
lect ! Moi qui pensais que vous n 'etiez que des debiles dotes 
d'un Q.I. depoireau I Cependant, tout n'estpas rosepuisque tu 
es daltonien. 

Oh, alors comme ga tu as depetits problemes avec les jeux ? Tu 
attaques tes allies en croyatit que ce sont tes ennemis ? Tu 
confondsl'oretle bois ? Et lesfeux rouges ? Parle-moi unpeu 
des feux rouges... Et les crayons de couleur, comment ga se 
passe ? Ah tu dessines en noir et blanc ? Bah, c'est joli, 
aussi... Remarque, c'est pratique quand tu souffles dans le 
ballon au moins, parce qu 'en principe, iorsqu 'il est vert, c 'est 
mauvais signe. 

Bref, treve d'humouret de quolibets (tiens, un nouveau mot pour 
votre vocabulaire), la petite defaillance visuelle dont tu es vie- 
time ne doit assurement pas faciliter ta vie de joueur et il est 
exact qu 'aucun editeur n 'a jamais pense aux gens comme toi. 
C'est drole comme Us oublient ce genre de detail. En develop- 
pant leursjeux, Us oublient toujours de penser aux daltoniens, 
aux epileptiques, auxobeses, aux sourds-m nets, auxaveugles 
et aux employes de TF1. En revanche, ils pensent aux psycho- 
rigides, sinon comment expliquer que de respectables families 
reagissent aux jeux de maniere aussi evidente ! 
Tu vols, ne perds done pas espoir, les editeurs se soucient deplus 
en plus des gens a problemes etje suis certain que ton S. O.S. ne 
tombera pas dans I 'oreille d 'un sourd. 



a 









Internet en mutation 

Avec T infiltration croissante des PC dans les foyers irancais, les nouveaux moyens de connexion 
a Internet, les abonnements gratuits et les forfails de connexion telephonique de France Telecom, 
le visage d'lnternet est manifestement en train de changer... 



Rappelez-vous, au moment ou 
Internet commencait a se 
faire connattre en France, il 
eta it coutume de se connecter 
avec des modems 28 800 bps 
(quand ce n'etait pas des 14 400 !) et de 
payer, en plus des abonnements au fournis- 
seurs d'acces, des surplus pour les heures 
passeessur le Web. Aujourd'hui, et malgre 
le retard indeniable que la France a accu- 
mule ces dernieres annees, il n'est plus ques- 
tion de tout cela ! Si la majorite des surfeurs 
payent encore des abonnements a leurs 
fournisseurs d'acces, les forfaits horaires ont 
disparu et les modems proposent un taux de 
connexion moyen de 56 600 bps. Mais si des 
progres ont ete faits, le meilleur reste a 
venir, avec des vitesses qui promettent 
d'etre 100 a 4 000 fois superieures ! Nous 
vous avons deja parle du cable qui permet 
d'atteindre, en theorie, les 512 kb/s (les 
chiffres reels sont beaucoup moins foli- 
chons. . .). Ce systeme de connexion tend a se 
generaliser et a se democratiser. Pour 
preuve, le cablo-operateur Cybercable 
(Paris) est victime de son succes, la liste d'at- 
tente s'allongeant inexorablement (les 
abonnements sont meme bloques pour I'ins- 
tant) et le service regulierement critique par 
les utilisateurs (serveur de news inexistant, 
connexion mediocre, etc.). Etce n'est que le 
debut puisque fin mars, on estimait a seule- 
ment 28 000 le nombre de connectes au 
cable. L'autre technologie qui a le vent en 
poupe est sans conteste I'A.D.S.L. {Asymetric 
Digital Subscriber Line), malgre une exis- 
tence longue de plus de 10 ans. Cetype de 
connexion utilisera les lignes telephoniques 
classiques mais boostees par des installations 
speciales (pour I'utilisateur, cela setraduira 
par le simple branchement d'un modem 
particulier) et offrira une vitesse comprise 
entre 1,5 et 9 Mb/s en reception etentre 16 
et 640 kb/s en emission. Des tests ont deja 
ete effectues par France Telecom et I'arrivee 
concrete de cette technologie est mainte- 
nant entre les mains de I'A.R.T. (Autorite de 
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regulation des telecommunications). Mais 
a ces moyens de connexion «terriens» 
pourrait venir s'en ajouter un autre, spatial 
cette fois-ci : le satellite. Deux projets ont 
recemment ete lances : Skybridge et Tele- 
desk {dontl'un descommanditaires n'est 
autre que Bill Gates). Le systeme consiste a 
utiliser de nombreux satellites (80 pour le 
premier projet) afin d'offrir une connexion 
a haut debit (20 Mb/s) a un grand nombre 
de connected en simultane. L'avenirtech- 
nologique d'lnternet est done assure mais 
encore faut-il que ce reseau interesse 
nosconcitoyens. 

Lebonfilon 

Apparemment, les acteurs du milieu n'en 
doutent pas puisque le reseau des reseaux 
est I'objet de bon nombre de convoitises. 
Surement parce qu'avec les ordinateurs 
bon marche et accessibles au grand 
public, Internet est appele a devenir aussi 
commun que le Minitel ! C'est pourquoi 
nous avons vu debarquer, le mois dernier 
et en masse, des fournisseurs proposant 
un acces a internet gratuit. Alors, World 
Online, Libertysurf, VNUnet Online, 
Freesurf, Lokace-Online et Free, autant de 
providers philanthropes ? Pas exacte- 
ment... Car si la publicite et le commerce 
sur Internet ne rapportent pas encore 
enormement, c'est une veritable course 
a la clientele qui se joue actuellement. 
L'autre acteur qui semble croire enorme- 
ment en Internet (enfin !), c'est le gou- 
vernement. Le 31 mai dernier, ce dernier 
et I'A.R.T. ont effectivement autorise 
France Telecom a proposer des forfaits de 
connexion telephonique. Ainsi, vous 
pourrez acheter un forfait de 20 heures 
(utilisables apres 18 heures) pour 100 
francs. Ce n'est pas beaucoup' plus avan- 
tageux que de souscrire un abonnement 
Primaliste Internet et de se connecter en 
heures creuses. Ceci dit le gouvernement 
a egalement decide d'ouvrir complete- 
ment le marche a Internet. Du coup, on 
peut esperer voir arriver de nombreux 
operateurs proposant des forfaits 
horaires de moins en moins chers. Bien 
evidemment, il ne faut pas etre trop pres- 
se car France Telecom perdrait alors son 
monopole sur les communications locales. 
En effet, si j'achete 20 heures a Cegetel, 
c'est autant d'heures que France Telecom 
ne pourra pas me facturer... Et quand on 
sait que les communications Internet 
devraient representer 50 % des communi- 
cations locales en 2002, on comprend 
pourquoi notre cher operateur risque de 
tout faire pour ralentir le processus ! I 
Sebastien Tasserie 



deueloppez 



des jeuK 

f Pour nous] 

nous cherchons 

de vrais developpeurs/concepteurs 
aimanf le C++ 

el si possible la 3D, I'animalion, 
Intelligence artificielle ou If t reseau. 

b j e c M f : 

r e a I i s e r des j e u x pour I'l n \ e r n e \ 

Pr o f i I s : 

demo maker, developpeuf's C/C++, ingenieurs 
grandes ecoles, nerds, geeks, anciens lecreurs 
de jeux el srrafegie, et pourquoi pas vous? 

/ 
Autres experiences uMles : 
developpemenl wett, DirectX, 
oulils de developpementlVlicrosofl 

Posies en CDI /- 

Salaires enrre 200 el 320 KF brut hors primes. 



Wiinwise . 

\ Candidslures et renseignements : 
garmEsi9winwi5e.fr 
ou Winwise. IB rue Gaillon 75002 Paris 
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• Et hop !■ Un second 
CD... Nous avons recu ie feu 
vert quelques jours a peine 
avant Ie boudage (comme 
quoi il peut y avoir de bonnes 
surprises jusqu'au dernier 
moment). Cela va nous 
permettre de vous donner 
encore plus de demos et de 
vous presenter des extraits 
des meilleurs jeux sur lesquels 
nous avons pu poser les yeux 
au dernier salon del'E3. 

Autre bonne nouvelle, on 
ne touche pas a la pagination 
qui restera done au niveau 
actuel et enfin nous restons 
encore cette annee a douze 
numeros par an. Vous pourrez 
nous retrouver en aout avec 
un numero a ne manquer 
sous aucun pretexte (on vous 
aura prevenus). 

Sinon, je ne sais pas ce 
que vous en pensez, mais a 
deux ou trois exceptions p'res 
(Commandos, Half-Life, 
Baldur's Gate, . . .), je trouve 
que les jeux sur PC ont 
tendance a se ressembler un 
peu ces derniers temps. Les 
seuies valeurs sures netant 
souvent que des suites. Et ce 
n'estpas les jeux vus a l'E3 
qui vont me faire penser Ie 
contraire. II serait grand 
temps que la passion et 
I'lnnovation qui animaient ce 
milieu il y a quelque temps 
encore reprennent Ie dessus, 
sur des considerations 
purement commerciales et 
marketing qui n'accouchent 
souvent que d'ersatzs. • 

Olivier Canou 



Mine de rien, Goldeneye fut le seul quake-like a exploiter Funivers seduisant de 
'espionnage, et en plus e'etait sur console. Mais plus pour longtemps ! No One 
Lives Forever, prepare par Monolith, est un jeu dont le nom fleure bon James 
Bond. On y incarnera done un agent secret anglais charge de mettre hors d'etat de 
ntiire un dangereux biophysicien. On nous promet meme un scenario a 
rebondissements avec enlevement soudain du savant par des terroristes et 

fusillades ad hoc bien sur ! Si le 




genre n'est pas neuf, Monolith 

semble bien decide a apporter a son 

jeu une certaine originalite : 

d'abord. Taction se situera dans les 

annees 60. Ensuite, il sera possible d'utiliser plein de gadgets comme 1'attache- 

case-lance-roquettes ou le briquet-lance-flammes. Et pour finir, Dark Project ayant 

visiblement fait des emules, la discretion sera indispensable pour passer certains 

niveaux. Et maintenant, je sais ce que vous voulez : une date de sortie. Euh, et si je 

vous disais debut 2000, ca vous irait ? Non ? Ah ben j'en n'ai pas d'autre ! 9 



MO. MON CHIEN ET PEPE 



Une bonne idee pour creer des economiseurs 
d'ecran sans rien n'y connaitre en 
programmation ou meme en bidouillage 
informatique. Active Media Eclipse version 4.0. 
est disponible a I'adresse http://www.active- 
media-online.com/ActiveMedia/Pages/indexx.htm. 
Vous pourrez telecharger la version et acheter 
une licence pour la modique somme de 20 $ 
environ. C'est plutot bien fait, et cela vous 
permettra d'inonder vos potes de fonds d'ecran 
avec tout plein de photos de vous, votre chien 
et votre arriere-grand-pere. 




sb modernise 



L'Academie des arts et des sciences americaine 

a recemment annonce que la celebre 

competition musicale, les Grammy Awards, 

accepterait de nouvelles categories afin de 

refleter devolution de cet art dans notre 

societe. Parmi ces dernieres, la meilleure 

bande-son, la meilleure chanson et la 

meilleure composition instrumentale 

concernant divers medias visuels. Entendez 

par la, le cinema, la television..., et les jeux 

video ! Pour parfaire cette reconnaissance du 

jeu video, on attend avec impatience que les 

scenes cinematiques puissent concourir au 

festival de Cannes. Avec un peu de chance, et 

un jury preside par David Cronenberg, elles 

pourront remporter des prix ! 



Em est arrive... 



Feu Psygnosis (enfin, 

feu chez nous) 

prepare un jeu de 

strategie du nom de 

Metal Fatigue. 

// sera done edite par 

GT Interactive. 

Ce Metal Fatigue 

mettra en scene des 

robots a la Shogo 

mais dans un jeu de 

strategie 3D temps 

reel. Pour I'histoire, 

trois freres sont pris 

dans une guerre qui 

vise les richesses 

d'une civilisation 

alien disparue. 

Forcement, vous en 

jouez un. Vous 

pourrez configurer 

votre robot comme 

bon vous semble, 

et les combats 

s'effectueront 

simultanement en 

trois niveaux (caves, 

sol, espace). Le jeu a 

ete repousse pour la 

fin de i'annee mais devrait bientot offrir un beta-test on-line. 

Pour ceux que ca interesse, on a donne I'adresse dans le Place 

Net du mois dernier. 
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Plus fort urn 




Avant meme sa sortie, Daikatana fait deja des emules ! Gore 

sera un quake-like proposant trois contextes differents : 

Moyen Age, postapocalyptique et planete alien. Rien de 

moins ! Mais ce qui risque d'etre le point fort du jeu, c'est 

son intelligence artificielie : on pourra dialoguer avec les 

personnages, les enroler, leur donner des ordres, sans compter qu'Hs interagissent ensemble ! 

Cela devrait donner lieu a des situations cocasses, surtout dans un quake-like / Les monstres 
promettent d'etre perspicaces puisqu'ils sauront s'adapter aux decors et aux situations et seront meme capables de se transmettre des informations I 
Bref, ce Gore, developpe par 4Drulers et prevu pour ce printemps, nous met I'eau a la bouche ! ■ 



et straws 




Qui n'a jamais reve d'incamer Ragnar le 
Viking ? Hein ? Personne ! Et pour cause, 
c'est le heros du prochain jeu de Human 
Head Studio (compose des programmeurs 
de Heretic, Hexen et autre Mageslayer) : 
Rune. Cey'eu d'action/aventure mettra les 
joueurs dans la peau d'un de ces guerriers 
barbares du nord de /'Europe, charge 
de decouvrir qui tue les siens et pourquoi. 
Pour cela, le moteur de Unreal a ete remis 
a profit, histoire de pouvoir se concentrer 
sur un univers original, piein de mythes et 
de magie. Les quelques scenes que nous 
avons pu voir temoignaient d'une reelle 
originaiite graphique. En plus, Rune gerera 
tes localisations, comme dans Requiem 
etSin, ce qui n'est pas pour nous deplaire. 
Patience done puisque le jeu est prevu pour 
/'ete 2000 ! 




Virtual Vodka Simulator 





Nikita, ea vous dil quelque chose ? Bon, oubliez 
la pulpeuse Anne Parillaud explosant un restau 
chic. Nikita. c'est one boTte de developpeurs 
russe. Iron Strategy, leur prochain jeu, devrait 
sortir courant juiJlet. . . ehez eux. Mais comme on 
peut etre sur qu'il trouvera un editeur pour la 
distribution francaise. on vous en parle. Entre 
Uprising et Battlezone, Iron Strategy vous plonge 
dans un univers Fuluriste ou la course a 
1'arniement est la priorite premiere pour chaque 
force en presence. Sauf vous. Vous voulez la paix, 
une fois pour toutes. Et comme «Si vis pacem, 
• para bellum», vous volez dans les plumes des tanks et autres machines surarmees. Les missions sont 
plulol toumees vers le vo! de technologic 1* appropriation de materiel de guerre et d'installations 
scientifiques. Vous pilotez une sorte de robot mais devrez imperativemenl eonslruire et developper 
votre propre base. Un jeu de slrategie/action 3D qui pourrait creer une bonne surprise. 

Wl !■-!■-■ »J ■■ ■■ r» l | »^— W^ M M — — ^— l^^^^^—^^^^^— » II I , 



OUT LE MONDE DESCEND 



Terminus, de Vicarious Visions, sera un simulateur spatial dans lequel le joueur incarnera 
un mercenaire. II aura un grand choix de missions (le systems solaire a ete reconstitue) 
et pourra periodiquement venir se reposer dans une vingtaine de stations orbitales ou il 
^^^^^^^^^^^^^^^^ prendra connaissance des nouvelles et des missions 

I disponibles. Le jeu est situe en 2200, durant une guerre entre 
la Terre et Mars. Vu les ecrans disponibles, le jeu devrait etre 
graphiquement reussi et on nous promet meme une 
intelligence artificielie excellente. Reste que Terminus n'a pas 
encore de distributeur francais et qu'il est prevu pour cet ete 
aux Etats-Unis. ■ 
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En attendant le test, nous nous 
sommes plonges avec delice dans ce 
nouvel univers de guerre et de magie 
afin d'en decouvrir le plus possible. Et 
des decouvertes, nous en avons fait ! 
Tout d'abord, si nous avions ete frappes dans la pre- 
miere version par I'importance de la magie et la 
puissance des magiciens, nous n'avions pas eu le 
temps de nous rendre vraiment compte a quel point 
lesarts mystiques allaient jouer un role decisif dans 
le deroulement du jeu. Jamais, sans doute, dans un 
jeu de strategie les sorciers n'avaient occupe une 
place aussi centrale, et pu veritablement decider du 
sort d'une bataille, voire du gain ou de la perte du 
jeu tout entier ! Les ennemis de la technologie a tout 
va vont done etre tres tres heureux ! Ensuite, les 
emotions suscitees par ce soft sont, tout du moins 




dans ce que nous en avons vu, du quasi-sans prece- 
dent dans un jeu de strategie en temps reel. L'in- 
croyable agressivite de I'l.A., jamais limitee par le 
manque de ressources(sauf si vous Ten coupez, bien 
sur !) garde continuellement le joueur en alerte, 
l'ceil sursesvillesetforteresses, I'autre sur lesfron- 
tieres harcelees par I'ennemi, un troisieme (!) a la 
recherche d'autres puits de mana. L'editeur aurait 
tout interet a preciser sur 1'emballage « Attention, 
peut provoquer de graves strabismes divergents ». 

Dcombiendemarlns... 

L'animation des personnages est tres impression- 
nante. Nous avons pu admirer poursuites et combats 
aeriens entre dragons et nous n'en avons pas cru nos 
yeux. Glissades sur des vents imaginaires, retourne- 
ments, mouvements d'ailes complexes (meme le 
squelette de leurs membranes a ete reconstitue !) 
rien ne manque pour que Ton s'y croie, en depit de 
la vue d'avion obligee d'un jeu de strategie. Les com- 
bats en haute mer sont egalement terriblement 
bluffants. La vision des cotes que nous avions pu 
avoir dans les premieres parties etait deja tres jolie, 




Au moment oil j'ecris ces lignes, 
toute la redaction est scotchee a la 
fenetre, guettant l'arrivee de 
l'hypothetique coursier qui doit 
nous apporter la version test de 
Total Annihilation avant que les 
rotatives ne se mettent a tourner. 
Steur Anne, sa;ur Anne... 



Annihilation 



Kingdoms 



Format CD-ROM PC / Editeur GT Interactive / Sortie aout 




mais les fosses sous-marines a I'eau trans pa rente 
imaginees par les concepteurs du jeu sont du jamais 
vu dans le genre strategique. Les batiments, notam- 
ment les galeres a flammes de la principaute mari- 
time de Veruna, sont d'une puissance et d'une 
resistance assez incroyables. Qui n'a pas vu un de ces 
batiments affronter une escadre de dragons zho- 
niens n'a rien vu ! (A ce moment, les conversations 
s'arretent, les respirations se font discretes : un bruit 
de mobylette se rapproche de I'immeuble. Fausse 
alerte : ce n'etait que I'un des deux livreurs de boJte 
a pain embauches par Seb la semaine derniere. Les 
guetteurs regagnent leur poste, decus.) 

On vous met le feu ! 

D'autantque lestirs des adversaires ne font pas que 
se croiser betement comme d'habitude. Feux, fais- 
ceaux magiques et sortileges se croisent, se heurtent, 
se combattent comme dans un dessin anime japo- 
nais. Les decors sont aussi plus varies que Ton pou- 
vaitlecraindre. 

Si les sols manquent de finesse, certaines cartes nous 
plongentveritablement dans un univers de cauche- 



mar. Le moindre detail du terrain ou des batiments 
a ete pense, stylise et integre I'esthetique propre du 
peuple auquel il appartient. Un tel luxe de details 
n'avait pas ete vu depuis Starcraft, mais avec plus de 
variete encore. Voyez par exemple cette forteresse 
zhonienne, dont I'escalier forme une gueule de dra- 
gon ! Et puis bien sur, ces nouvelles experiences de 
jeu ont fait aussi naitre dans nos petites cervelles 
quelques doutes que nous voudrions chasser. L'l.A. 
par exemple, si elle est aussi teigneuse que je vous 
le disais, ne parait pas pour I'instant avoir d'autre 
tactique que le harcelement a outrance. Et les forces 
semblent legerement disproportionnees en la 
faveur de Taros, le royaume du feu. A toutes ces 
questions insupportables, reponse le mois prochain, 
promis (si du moins nous tenons jusque-la). 

Remy Goavec 





N'etant pas couturier a St-Germain- 
des-Pres, je ne peux helas pas 
repondre a cette angoissante ques- 
tion. Pour ce qui est de dominer le 
monde physique, je ne sais pas, mais 
pour celui, virtuel, des jeux video, c'est en passe 
d'etre gagne. Quoique... Carsi le dragon domine le 
monde, il est lui-meme domine par... une femme. 
Jeune et jolie, comme il se doit, Rynn est I'une des 




la creature qui dominera cette fin 
de siecle. Serait-ce une 
premonition de ee qui nous 
attend ? Apres la fin du monde 
prochaine, la Terre appartiendra-t- 
elle de nouveau a ces puissanls et 
majestueux reptiles ailes ? 



seules survivantes du raid mene sur son village natai 
par une clique de sorciers pourris en quete d'es- 
claves. Heureusement, non contente d'etre grande, 
belle et musclee, notre nouvelle amiea ete pourvue 
par dame Nature d'un cerveau. Done, au lieu de lire 
Voila avec ses copines, elle a passe son adolescence 
a etudier la magie, en particulier les sorts concernant 
les dragons. N'ecoutant que son courage, elle lance 
le plus puissant des sorts connus des shamans de son 
peuple, liant ainsi sa vie et son destin a celui d'un 
puissant dragon rouge. La voici desormais a meme 
d'accomplir sa vengeance et de tenter de sauver les 
siens, en particulier son jeune frere, captif des sor- 
ciers. Juchee sur le dos de son nouveau compagnon, 
la belle va fendre I'azur, faire rotir les ores, franchir 
en un instant des distances insensees. . . sous notre 
controle, bien sur. Jouer une chevaucheuse de dra- I 



The Order Of Fire 



Format CD-ROM PC / tditeur Psygnosis / Sortie septembre 



Club-Internet : 

aucune discrimination de race, 

de religion, de fortune ou de sexe. 




©bonnes raisons de vous abonner a Club-Internet 

• Tout I'lnternet pour 77 F/mois* (illimite**) 

• 10 Mo gratuits pour heberger vos pages personnelles et 5 adresses e-mail 

• Une assistance technique gratuite** 7 jours sur 7 

• Une vitesse de connexion plebiscite^ par tous les bancs d'essai 

• Le savoir-faire technologique de Matra et I'experience editoriale de Hachette 

• Choisissez votre navigateur : Netscape Communicator™ ou Microsoft Internet Explorer 4™ *** 



Rejoignez-nous maintenant et beneficiez d'un kit ._ 
de connexion et d'un mois d'abonnement gratuits**. firl 

*ou forfait Numeris* : 77 F/mois - **hors cout telepb" 




gon en vue a la Tomb Raider, je pense que c'est une 
premiere, et en I'occurrence, une bien jolie pre- 
miere. Tout d'abord, contrairement a certains autres 
jeux dotes d'une heroine vue de dos, le jeu est entie- 
rement en 3D. Aucun objet bitmap ne vient gacher 
le paysage et la fluidite est parfaite, jamais mise en 
defaut. Rynn evolue gracieusement dans les airs, sla- 
lome entre les montagnes, supporte stoTquement 
des averses de pluie ou de neige (selon I'altitude). 
Sur une simple commande, son compagnon aile 
crache ses flammes sur ses ennemis, et ils sont nom- 
breux ! Apparemment, depuis la victoire des sorciers, 
les montagnes sont hantes d'orcs tres patibulaires, 
d'araignees geantes et meme de monteurs de dra- 
gons concurrents ! Les anfractuosites rocheuses sont 
en outre truffees de canons antilezards volants. II 
faudra doncfaire tres attention a ne pas laisser rous- 
sir la belle peau de Rynn, car tout ce qui blesse le dra- 
gon blesse aussi notre amie, et inversement ! Le 
sortilege qui lie les deux etres est de toute evidence 
des plus puissants. Mais Drakan n'est pas une version 
amelioree de Magic Carpet. Rynn n'est pas collee au 
dos de son ecailleux ami. Regulierement, vous 
devrez vous poser et quitter le monstre pour acce- 
der a des lieux que lui interdit son imposante sta- 
ture. Pour accomplir sa quete, la jeune magicienne 
ne pourra pas se contenter de duels aeriens ou de 







barbecues d'orcs. Elle visitera caves, mines, donjons, 
maisons, etdevra notammentaccroitreson pouvoir 
et celui du dragon, en retrouvant les vieux mages 
epargnes par les sorciers, caches dans la montagne 
et meditant leur revanche. 

Ca gratte, les eoaiEles ? 

Dote d'une LA. remarquable, le dragon n'est pas 
reduit au rang d'une simple arme de guerre. Non 
seulement, comme toutes les creatures de son 
espece, il est doue de parole et d'une grande 
sagesse, mais en aucun cas il ne laissera un mal quel- 
conque arriver a sa jeune maitresse. Si Rynn, rede- 
venue pietonne, est attaquee par un fort parti, 
Drakan arrive immediatement a la rescousse, lui 
demandant meme de se pousser si elle est dans le 
trajet des flammes ! Les mouvements des deux per- 
sonnages sont tres simples et rapides a executer, le 
melange harmonieux clavier/souris se montrant 
aussi efficace que dans Heretic II. Etsi Rynn n'est pas 
aussi acrobate que sa consceur britannique (pour- 
quoi se fatiguer quand on a un dragon ?), elle com- 
pense largement par son habilete aux armes 
blanches. Les cinematiques qui entrecoupent ['ac- 
tion et la lancent dans des quetes intermediates 
sont superbement realisees. Je vous laisse imaginer 
a quoi ressemblera I'option Multijoueur (miam 
miam !). Si les concepteurs ont cru bon d'agremen- 
ter tout cela de petites enigmes pour s'eloigner des 
aff rontements bourrins a la mode ces temps-ci, je 
sais d'ores et deja quel sera le hit de la rentree. ■ 
Remy Goavec 
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'adresses: perso.free.fr et perso.online.fr) - Assistance technique: (Windows 98/95/3,1 - Windows NT: 
: www.free.fr - Par minftel : 3614 FREE (0,37 F TTC/mn) - Acces "Full IP": Linux, Free BSD, 



Free : I'acces a i'lnternet gratuit, sans abonnement, sans 
restriction, sans contrainte de temps, ni d'argent. 

Parce que nous pensons que la culture doit etre accessible a tous, 
vous pouvez des aujourd'hui acceder gratuitement a I'lnternet. 
Pius d'abonnement, plus de facture. Vous ne payez que la 
communication telephonique locale a votre operateur, un point 
c'est tout. Aucune mauvaise surprise, aucune taxe cachee. 



Comment faire pour recevoir votre kit ? 
Sur www.free.fr - par Minitel sur le 3614 FREE - par telecopie ai 
01 56 26 03 14 ou par courrier a FREE : 24, rue Emile Mem'er 75116 
Paris en nous indiquant vos coordonnees completes (nom, prenom, 
adresse,N° de teL). Des reception de votre demande, votre Kit de 
Connexion vous parviendra dans les plus brefs delais. Pour tout 
renseignement composez le: 0803 32 32 63 (0,99F TTC/mn). 
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Ceux qui re vent d'un tomb- raider-like un peu 

plus complexe que d'habitude et qui trouvent 

que les jeux de role sont eompHques vonl etre 

contents : Gothic sera effectivement un melange 

des deux ! Un peu comme Heretic II en somme, mais en mieux ! Medie'val-fantastique en diable, il offrira quatre types de 

personnages dilferents qui vivront des evenements dedie's : I'assassin, le psionic, le magicien et l'inevitable guerrier pour ceux 

qui tiennent a faire dans la dentelle. Developpe' par Piranha Bytes et prevu pour d&st 2000, Gothic semble bene'flcier d'une 

bonne intelligence artificielle puisque les personnages non joueurs obeiront a des motivations dislinctes et auront (ous leurs 

propres occupations. lis seront lellement independents qu'ils n'he'siteront pas a prendre des initiatives : aller vous parlcr, 

depouiller un monstre que vous venez juste de tuer, tendre une embuscade, etc. Souhaitons que toutes ces promesses soient 

respectees et nous aurons des chances d'avoir un tres bon jeu ! ■ 




StEVE MsBiibbh not 



Apres Midtown Madness et Driver, un nouveau jeu de voiture en ple'me 

ville deboulera sur nos ecrans. Felony Pursuit ne proposera rien de 

moins qu'une ville entierement 

modelisee en 3D avec trafic, 

intemperies, heures de pointe, 

grandes arteres et tutti quanti. 

Sur le papier, le jeu s'annonce 

prometteur puisqu'il comportera 

de nombreuses missions qui 
exigeront une bonne connaissance de la ville pour etre accomplies. Lejeu est 
developpe par une equipe parisienne. Polygon Studios et sera edite par THC 
Visiblement, Midtown Madness et Driver n'ont ere que les precurseurs de ce qui 
pourrait etre un nouveau genre de jeu ! Certains parlent deja de bullit-like / 




EDITEUR DE VOLEURS 



Les gars de Looking Glass Studios 
ont eu la bonne idee de mettre 
a la disposition de tous un 
editeur de niveaux pour Dark 
Project : drowEd. II permet de 
modifier les missions originales, 
mais surtout d'en creer 
de nouvelles avec quetes, objets 
et personnages. En clair, cela 
permet de multiplier la duree 
de vie de Dark Project par dix, 
voire cent. Peut-etre mille pour 
les plus enrages. Et comme 
les choses sont bien faites, vous 
trouverez ce fabuleux petit 
programme sur le CD, ainsi que 
les missions de base. C'est-y pas 
beau la vie ? 




Nos ties »*ib 



Que ne ferait-on pas pour se rapprocher des 
etoiles ? Depuis te printemps dernier, la NASA 
propose a petits et grands d'acheter, pour 
20 dollars, un CD-ROM portantson nom, sa 
photo et autres petites choses personnelles, qui 
sera depose sur Mars par la prochaine sonde 
americaine, prevue pour 2001. Cette gloire 
galactique sera de courte duree : du fait du 
taux de radiations regnant a la surface de la 
planete rouge, tous les CD seront detruits en 
quinze minutes I Si vous voulez quand meme 
tenter voire chance et laisser votre carte de 
visite aux petits hommes verts (les Europeens, 
travaillant sur un projet concurrent, ne sont a 
priori pas acceptes mais sait-on jamais...) sur le 
site de la NASA. : http://www.nasa.gov. 
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Vous ne vous souvenez sans doute pas de 

la guerre civile de 2117. Ca tombe bien, 

elle fut terrible. II s'ensuivit d'ailleurs une 

sale periode de marasme sur Velian, une 

colonie sur laquelle des aliens s'etaient 

etablis. Bref, tout ca pour en arriver aux 

inevitables et habituels combats entre 

aeronefs. Seulement, le jour et la nuit seront geres et il y aura toujours deux 

moyens de terminer une mission, de maniere a inf luencer I'histoire. Ce sont les 

developpeurs russes de Buka qui s'occupent done de Storm, prevu pour cet automne 

et qui, vous I'aurez saisi, sera un shoot en 3D avec un scenario. Eh oui, ils veulent 

tous faire la meme chose ces sacres editeurs ! ■ 




COURSES DE V EUX 



Engineering 
Animations, 
responsables 
entre autres 
de Small 
Soldiers, 
travaillent 
actuellement 
sur une 
simulation 
de course d'anciens bolides. Trans-Am 
Racing '68-'72, e'est son nom, vous 
permettra de piloter d'anciens modeles 
de bagnoles comme la Ford Mustang de 
1967. Pour les incultes, la Trans-Am Racing 
etait une course aux Etats-Unis qui se 
deroulait sur route et qui prit fin 
avec la montee du prix du petrole et de 
nouvelles regulations federates. 
Renaissance prevue en 2000. HI 



On fait un pnint rapide ? 

Nous avons oublie de vous parler dans le reportage E3 d'un produit qui nous a pourtant 
impressionnes et qui sort cet ete : Flash Point. Edite par Ubi Soft, ce jeu d' action en 3D a 
enormement evolue depuis la derniere fois oil nous l'avons vu. Deja tres beau il y a quelques mois, 
il est maintenant superbe avec des graphismes qui nous evoquent carrement le photorealisme. 
Le jeu gerant le passage du jour a la nuit ainsi 




que les conditions climatiques, vous verrez les 
ombres des hommes, objets et vehicules evoluer 
en consequence ! Incarnant un simple fantassin 
en debut de jeu, vous prendrez rapidement du 
galon (et des responsabilites), ce qui vous 
permettra d'acceder a plus d'une vingtaine de 
vehicules terriens et aeriens (Jeep, tank, avion, 
helicoptere, etc.). D'ailleurs clans une meme 
mission, vous pourrez sauter d'un vehicule a 
l'autre. Pour conclure gaiement, votre objectif 
final sera de rejoindre le seul refuge non 
contamine par les retombees de la Troisieme 
Guerre mondiale... Et I'amour dans tout ca ! ■ 




Hotmail 
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•Allez, on vous crache le 
morceau une fois pour 
toutes... La Fox est 
actuellement en train de 
mettre en chantier 
un X-Files, lejeu, second 
volet. Mais chuuut, c'est 
un secret. 

• Thief the Dark 
Project, en sus d'un 
deuxieme episode et d'une 
version Gold, fera I'objetde 
deux nouveaux projets en 
I'an 2000. C'est Eidos 

qui garde la franchise sous le 
coude, avectoujours 
dans I'esprit un jeu en 3D 
oti le plus important est 
la finesse. Cela nous change 
un peu... 

• Pokemon. en plus de 
son succes sur console 

et en dessin anime, sortira 
sous la forme d'un film 
d'animation en novembre aux 
Etats-Unis... Du cote de 
Tomb Raider, c'est le calme 
plat ! Peut-etre I'echec de 
Wing Commander a-t-il 
remis les pendules a J'heure ? 

• Vous qui etes fan de 
Pierre Bellemare et de Valerie 
Pascale, vous serez ravi 
d'apprendre que le Club 
Teleachat a ouvert un site ; 
Internet sur lequel les 
emissions sont diffusees en 
direct {disons en meme temps 
que sur le cable) 24h/24. 
Alors si vous adorez les 
gadgets inutiies, precipitez- 

; vous sur site cretin. Sinon 
reclamez la tete de Seb qui 
remplitses bandeaux de 

; breves vraiment nulles. • 



Veuves de guerre [des etoiles] 



Amies lectrices, attention. Si votre petit copain, man ou fiance 
a deja reserve son billet pour New York afin de voir 
La Menace fanlome avant tout le monde, peut-etrc voudrez- 
vous rejoindre les Star Wars Widows. Non, il ne s'agit pas 
d'une ccuvre charitable d'aide aux veuves de pilotcs rebelles 
(quoique...) mais d'une association creee par des femmes 
entre 18 ct 40 ans, dont le eouple a ete brise par la passion 
excessive de leur conjoint pour la fameuse Trilogie de Lucas ! 
Pclcrinages en Tunisie sur les lieux du tournage du Jedi, 
posters geants de George Lucas, week-end Star Wars avec 
quinze visionnages obliges de chaquc episode, enfants 
nommes Obi Wan ou Chewbacca (si, si), les pauvres ont 
endure des tortures sans nom. L'une d'elles se propose 
meme de creer un Star Wars Anonymous pour desintoxiqucr 
les malheureuses victimes de Dark Vador. Probleme : 
personne ne veut arreter cette drogue dure ! 
Ah, ces Americains, c'est pas en France qu'on verrait ca ? 
II sort quand a Londres, deja, le film ? B 




CYBER POITIERS 

Si vous aviez I'intention 
de faire un tour au 
Futuroscope de Poitiers cet 
ete, je vais vous donner les 
meilleures dates : du 3 au 
17 juillet. Pendant cette 
periode et sans supplement 
de prix, vous pourrez 
assister et participer au 
Futuroscope on Games oil 
de grands editeurs (Sony, 
SEGA, Havas Interactive, 
Ubi Soft, Cryo, etc.) 
presenteront leurs 
nouveaux jeux. Egalement 
au programme, une remise 
de prix (les Cyber d'or), une 
competition (le Defideo) et 
toutes les attractions 
classiques du Futuroscope. 
On vous en reparlera... ■ 



, PFO till flit 




On I'avait cru perdu, on i'avait cru noye 

dans le flotde nouveautes, on I'avait cru 

abandonne par ses developpeurs, tout 

simplement. II n'en est rien, The Creed 

va bel et bien voir le jour en septembre. 

C'est Midas qui le developpe et quand 

on connait leur serieux au niveau des pneumatiques et des pots d'echappement, 

on s'attend a un bon grosjeu d'action 3D bien bourrin. Hein ? Ce n'est pas le 

meme Midas ? Peu importe. 
Vous etes dans Cerberus, une 
cite sauvage oil ii faut tuer 
ou etre tue. 150 missions, 
plus de 400 lieux, une ville 
entiere vivant sa propre 
existence, plus de 35 armes, 
vehicules et autres saloperies 
a piloter, meme le Force 
Feedback est prevu sur ce 
titre. The Creed ne fera pas 
dans la dentelle. ■ 





Pourquoi MSN Hotmail est-il recommande par les grandes 
marques de porte-monnaie? 
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Attention, voila la 3D Blaster RivaTNT2 Ultra ! 



Cette carte video 2D/3D va pulveriser les qualites d'affichage 
du PC avec des graphismes saisissant de realisme. 
Textures surdimensionnees, effets 3D siderants, bus AGP 
et 32 Mo de memoire, elle vous garantit la meilleure qualite 
d'image en millions de couleurs avec une fluidite hors-normes, 
dans les jeux et toutes les applications multimedia. 

Avec la 3D Blaster RivaTNT2 Ultra, vous ne serez plus 

pris a la gorge I 

Pour plus de renseignements et obtenir votre CD-ROM 
de demonstration, contactez le 0139208603 
(dans la limite des stocks disponibles). 



Specifications : 

• Processeur 128 bits R1VATNT2 Ultra 
de n'Vidia 

• 32 Mo de memoire 

• Acceleration saisissante 2D/3D video 

• Gere plus de 9 millions de triangles 
par seconde 

• Affichage en millions de couleurs 
jusqu'a 2048x1536 

• SortieTV 

• Offre logicielle complete 

• Compatible Microsoft Direct3D, 
Open GL, Windows 95/98 et NT 4.0 




WWW. SDUNDBLASTER.CDM 

La cle vers une nouvelle dimension 



Cartes audio Cartes graphiques Haut-parleurs PC-DVD Video 
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lis se font oublier dans leur coin et, tel un diable, ils 

surgissent soudain de leur boite avec plein de nouveaux 

projets. Ils, ce sont nos amis de Silmarils, avec Sultan, 

un produit en 3D dote d'une vue a la Tomb Raider, qui 

n'est pas sans rappeler Prince of Persia. Comme toujours, 

un infame chambellan essaye de ravir le trone du 

sultanat et lejoueur dirige unjeune aventurier, 

amoureux d'une des filles du precedent Sultan (au final, 

il devra en sauver cinq et les epouser !). Une grande 
importance a ete accordee aux mouvements du personnage, qui peut escalader, sauter, courir, combattre, voler sur son tapis volant. . . Le projet est 
annonce pour la fin d'annee mais comptez sur nous pour vous en dire plus car ici, on adore les histoires de princesses a sauver ! 8 






Tamagoctii de luxe 



Vous en avez reve. . . Sony Pa fait ! Ce slogan vient de prendre une nouvelle 
dimension avec I'arrivee sur le marche americain de AIBO, le premier chien robotisc 
intelligent (Artificial Intelligence + roBOt = AIBO). Outre ses capaches motrices, ce 
dernier serait susceptible d'apprendre un certain nombre de choses en cohabitant avec 
son maitre. II pourra aussi emettre des sons, jouer avec 

vous, faire clignoter ses yeux de plusieurs couleurs pour indiquer ses etats d'ames... 

Un micro permettra de lui donner des ordres basiques, tandis qu'il sera aussi possible 

de le connecter sur votre PC pour acceder directement a son cortex numerique sous 

Windows. Dote de cameras, de senseurs audio et de divers autres capteurs, il sera 

capable de divers instincts de base (amour, alimentation, mouvement, euriosite...). 

Bon, il coute pour I'instant 2 500 $ (soit tout de meme plus de 15 000 francs), mais 

avouez que cela ressemble fort a de ia science-fiction, non ? Et pourtant e'est vrai ! ■ 




ECHNO. TECHNO 




Les gars de Sunflowers, qui se sont 
prealablement rendus responsables de 
Anno 1602, changent de style avec leur 
prochain mefait repondant au nom de 
Techno Mage. Ce jeu de role comprendra 
neuf mondes fantastiques, de nombreux 
sorts, de beaux effets lumineux et de 
mediants monstres. Vous jouerez un 
«techno mage», fruit de la passion de 
deux etres de deux races differentes qui 
ont ainsi brise les plus anciennes 
traditions. Vous allez demander 
reparation pour les railleries qu'ils vous 
ont fait subir et ce, des septembre. 



The Logic Factory developpe un 
jeu de grande envergure : 
Seeker. A la suite d'une 
ouverture spatio-temporelle due 
a la reunion de sept planetes, 
vous etes transporte sur une 
planete appelee Gondwana. 
Pas de bol, vous etes egalement 
transforme en creature a quatre 
partes et une grosse tete. Ce jeu 
d'aventure vous enverra done a la 
recherche de connaissances sur ce 
nouveau monde, et bien 
entendu, a la recherche d'une 
porte de sortie. Les developpeurs 
prevoient un monde evolutif 
selon les agissements de chacun, 
avec de frequentes mises a jour 
par Internet Un projet plutot 
seduisant, moitie jeu Solo, moitie 
jeu on-line mais qui ne sera pas 
disponible avant I'annee 
prochaine. . . dans le meilleur 
des cas. ■ 
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mfTTfZ DU PIQUANT 
DANS VOTRJE VIE 





Horny et Mistress sdnt heureux de vdus 

annqncer leur retdur dans dungeon keeper 2. 

a cette occasion, ils vous invitent a leur construire 

un mechant nid d'amour. mais mefiez'vous, l'enfer 

est pave oe bonnes intentions. 



www.dungeonkeeper.com 




ELECTRONIC ARTS" 




Rappelez-vous ces batailles navales 
endiablees a I'epoque ou nos 
meilleurs ordinateurs etaient 
encore des feuilles de papier qua- 
drille. Autant qu'on s'en souvienne, 
la victoire tenait a deux choses : un peu de chance et 
beaucoup de methode. Eh bien sachez que derriere 
le manuel d'une centaine de pages et les dizaines de 
menus ultra-complets de Fighting Steel, se cache 
cette logique enfantine qui, deja, faisait de nous des 
conquerants. Loin des hexagones et du tour par 
tour, il s'agit la d'un jeu en 3D temps reel. Une sym- 
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pathique camera nous permet de tourner autour de 
nos navires organises en une ou plusieurs escadres. 
Apres quelques minutes d'extase devant la longueur 
de nos canons, une question s'impose : « Ouski sont 
lesmechants?» La, bien oblige d'aller jeter un ceil 
dans le menu de reperage {radar, jumelles, nuit, jour, 
pluie ou beau temps, etc.). Avec un peu d'intuition 
et I'aide d'une carte en 2D, on parvient rapidement 
a reperer ses premiers ennemis. En tentant de se din- 
ger vers ses proies, on note plusieurs types de virages 
(en colonne, en ligne, en urgence, etc.). Le cap est 
rapidement pris et les machines poussees a fond. 

Gocotiers soleM et cuirasses 

Les contacts reperes s'averant etre une escadre 
japonaise, notre souris se sent irresistiblement atti- 
ree vers les. menus Armes primaires et secondaires. 
Ilfaut alorsjonglerentre les differentes options de 
tir, les manoeuvres d'evitement et ne pas ceder a 
Penervement que provoque ces masses de metal. 
Autermedu combat, un petit tour par le menu Sta- 
tut nous revele I'ampleur des degats subis et les sys- 
temes endommages. 

Grace au choix du temps reel (que Ton peut stop- 
per ou accelerer a volonte), les affrontements 
s'accompagnent d'une tension habituellement 
absente de ce type de wargames. Une campagne 
dynamique autorise des affrontements coherents, 
ainsi qu'une gestion de son armada sur le long 
terme. II faudra toutefois attendre le test pour se 
plonger plus profondement dans les subtilites de 
la strategie maritime. : 

MarcBlondeau 




Aucuii conflit ne semble pouvoir 
echapper a SSI, specialiste de la 
nuinerisation des affrontements 
passes, presents et future. 
Alors en attendant « Kosovo ou 
la ni ait rise du ciel », voici un petit 
plongeon dans les affrontements 
maritimes du milieu du siecle. 



Fighting 
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Modem, fax couleur* 
SmartMemory Direct'Mail V9Q 



ITEC 



Speak' Net 

( 56QOO - V9Q 



Direct'Mail V90 f 



ItV r HDNt, logiciel de telephonie 
sur Internet. 

I Fax COuleur ('Sous Windows 95, 98 ou en 
niveaux de gris sous NT 4 ou 5). 

: SmartMedia Card " : mini 
disque dur electronique de 
4 Mo (32Mbits). 

E Ecran LCD : permet une 
lecture directe des e-mails, 
ordinateur eteint. 

I IABRA : microphone integre a 
I'ecouteur (fonctionne a partir 
des vibrations des cordes vocales). 
Ergonomique, pratique et secret, vous 
pouvez gerer vos messages vocaux en 
toute confidentialite. La qualite de son 
est parfaite. 






SmartMemory "Direct'Mail" 
1390 F TTC 



Self Memory "2000" Speed'Com "1000' 

990 F TTC 690 F TTC 

Prix publics conseiiles 



Le telephone 
sur internet 

Telephonez moins cher dans le monde 
entier vers tous types de telephones 

c. i»/-_~ "tnnn» r~*+a dmic 




Carte RNIS 
790 F TTC 



Carte PCMCIA 
1290 F TTC 




OLITEC - I" fabricant francais de fax modems repondeurs et de logiciels de communication 



Site Web : http//www.olitec.com 
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Ah, ces Eldars ! 40 000 ans apres leurs 
ancetres elfes des bois, ils n'ont tou- 
jours pas change. Meme au milieu de 
la boue, des trrs de laser et des explo- 
sions, ils n'hesiteront jamais a 
prendre quelques secondes pour ajuster leur robe 
aux couleurs eclatantes. Vous I'aurez compris, esthe- 
tique et dignite formeront les bases de la strategie 
dans ce wargame au tour par tour tout droit sorti de 
I'univers de Warhammer 40000. 
Cote interface, SSI reste fidele a sa reputation. Tous 
les elements d'un solide wargame apparaissent des 
le premier menu deroulant : une encyclopedie bien 
fournie comprenant plus d'une soixantaine d'unites, 
une salle de guerre permettant de choisir des sce- 
narios independants, une campagne au cours de 
laquelle il sera possible d'incarner les Eldars opposes 
aux humains puis aux Tyranids et enfin, un editeur 
de scenarios et de campagnes garantissant une 
duree de vie quasi illimitee. Sur le champ de bataille. 



Malgre un premier Final Liberation 

graphiquenient pen convaincant, 

Games Workshop renonvelle 

sa collaboration avec SSI en lui 

coiiiiant ses Eldars. 

Les chatoyants elfes du futur 

parviendront-ils a triompher 

de l'austerite hexagonale de SSI ? 





le stratege se voit oblige de deployer des combinai- 
sons complexes d'attaques et de replis. Les unites, 
definies par une dizaine de caracteristiques evolu- 
tives (des points d'experience et des objets magiques 
permettent de les modifier) auxquelles s'ajoutent 
d'eventuelles capacites speciales, doivent etre utilt- 
sees avec la plus grande precision. La connaissance 
des unites ennemies et I'anticipation de leurs actions 
sont indispensables, ce qui rapproche I'esprit de Rite 
of Wardeceluidesechecs. 

Figurines numerisees 

L'originalite ne viendra done ni de I'interface, ni 
des modalites du jeu dont I'aspect classique rap- 
pelle franchement la serie des Panzer, Star et Fan- 
tasy General. La force de ce jeu se trouve plutot 
dans I'univers de Warhammer 40000, riche de plu- 
sieurs milliers de pages de regies et descriptions 
parues dans la revue anglaise White Dwarf. La 
coherence de ce monde assure au neophyte un 
depaysement total et garantita I'initie de retrou- 
ver sur 1'ecran ses unites preferees (Eldar Walker, 
Land Raider ou Genestealer sont bien entendu au 
rendez-vous). Amis de la guerre futuriste, ce jeu 
est fait pour vous ! 

Marc Blondeau 

Fenace intergalactique 



Rite of 
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Blizzard vient tout 
juste de sortir Diablo pour 

moins de 1 70 francs et son 
extension, Hellfire. 
Essaierait-on de nous faire 
patienter plus longtemps ? 
De nouveaux retards 
pour Diablo II ? En tout cas, 
pour ceux qui ne connaissent 
pas, c'est un bon moyen de 
faire un petit tour aux enfers. 

• Attention, la demo 
Peacemaker, sur le CD, n'a 
absolument rien a voir 
aveclejeu en developpement 
chez I'equipe franchise 
de Mathematiques 
Appliquees. Le sujet 
ressemble a mort, mais le 
Peacemaker made in France 
s'annonce comme beaucoup 
plus fort. 

•Eidos Interactive est 
maintenant partenaire officiei 
de I'equipe de Formule 1 
West McLaren Mercedes. 
Du coup, le logo Eidos 
apparaitsur lecalecon... 
Euh, non, sur les manches 
de Mika Hakkinen et 
David Coulthard ! 

• PGA Championship 
Golf Edition 1999 et 
Ultimate Golf vont bientot 
vous permettre de jouer du 
club virtue!. Le premier est 
classique tandis que le 
second proposera une vue; 
subjective et un monde 
entierement en 3D. On vous 
en reparlera..-. • 



On vous avait prevenus 

Vous avez sans doute apercu le pave accompagnant chaque test et vous fahant part de la version testee 
et des problemes rencontres. Mais les versions finales, elks, sont bien entendu parfaites. . . non ? 

Baldur's Gate : La legende de File perdue 

On jongle toujours autant avec les CD pour cet add-on de Baldur's Gate, mais bonne nouvelle, les differents plantages 
avoir deflnitivement disparu. Quand meme, vivement la version DVD ! 
Requiem 

L'ange ne plante plus et c'est tant mieux. Cafait tache un envoye du ciel qui plante... En revanche, quelques fevitatior 
dues a des bugs graphiques. demeurent. 
Warzone 2100 

Les scenes d'animation vont mieux, ca va, on vous remercie. Vous allez pouvoir vous amuser peinard. 
Note a F attention des attachees de presse : On ne recoit pas la moitie des versions botte des jeux que nous testons ! 
us ne croyez pas que les lecteurs out le droit de savoir si ie jeu qu'ils vont acheter 400 balles est bourre de bugs ? 
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PAS LA MOITIE DUN COUR1 



Victime de son ecrasant succes, 
Half Life n'en finit plus de faire 
parter de lui. Aux dernieres 
nouvelles, une equipe de 
cineastes anglais. Cruise Control, 
vient de tourner un court- 
metrage de cinq minutes, 
bientot disponible sur leur site en 
MPEG. L'histoire : un journaliste 
tente de s'introduire dans un 
complexe appele Black Mesa 
apres une catastrophe... 

Approuve par Sierra, ce petit film risque de bien nous rejouir ! 

Pour plus d'informations et pour le telecharger, allez done sur 

http://www.cruisecontrol.uk.com/Main.htm ! 




far Internet 



Devant le grand nombre de recidives chez les personnes 
condamnees pour conduite en etat d'ivresse, la police 
amehcaine de la route a decide de mettre le Net a 
contribution. Desormais, dans certains Etats du nord 
de I'Union, tout internaute porte sur la bouteille pourra voir 
sa condamnation assortie de ('obligation de se connecter tous 
les matins (sic !) sur le site de la police locale pour souffler 
dans le petit alcootest fixe a son modem. Si i'alcootest est 
positif, les hommes en uniforme bleu debarqueront chez lui 
pour lui piquer ses des de voiture jusqu'au lendemain, voire le 
ramener illico devant lejuge. Si ca, c'est pas de I'efficacite ! 



Que! nom bien trouve 

pour Civilization : Test of 

Time, un jeu qui subit en 

effet le test du temps 

depuis pres de 10 ans 

maintenant. Sous ce nom, 

Microprose prepare pour 

cet ete une version 

amelioree de Civilization II, 

avec quelques themes 

inedits. Vous retrouverez 

en effet le jeu original, 

mais aussi le theme 

medie val/fantastique, 

la S.-F. et mime un monde 

postapocalyptique. 

L'editeur de scenarios et 

les options Multijoueur 

sont de la partie, mais le produit fait un peu vieillot compare aux 

recentes sorties dans le genre, a voir plus comme une extension 

qu'un veritable nouveau jeu. Enfin, ceux qui ne connaissent pas 

Civilization apprecieront sans doute. 
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Millennium GG-OO, une gamme d'accelerateurs grapl 



otions uniques p< 



Qualite d'affichac 



Acceleration exp 



Modulanite exemp 



Gestion materielle du vrai Environment 
Mapped Bump Mapping pour un realisme 
3D impressionnant 



Color Quality", texturing et Z-buffering 
en 32 bits pour un rendu 3D ultra precis 

> RAMDAC de 300 ou 360 Mhz avec 
technologie UltraSharp pour un 



rformances 2D, 3D et DV 



'rocesseur graphique DuaiBus 256 I 



16M0 ou 32M0 de memoire video 

Acceleration 3D imbattable : Forsaken" 
en 2048x1^36 a plus de 60 images/sec 



Seule carte du marche a proposer 8 
combinaisons d'affkhage bi-ecran entre 
moniteurs RGB, televiseur (sortie 
PC/TV) etecrans plats 

Affichage bi-ecran avec des resolutions 
et des taux de rafraTchissement 





Matrox Millennium G400 : 
une seule carte, des possibilites infinies ! 



nw. matrox.com/mga/fr. 
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Mummwim... 



Apres Soul Reaver, void venir Soul Fighter 

(decidement, ll ne fait pas bon etre une ame 
ces derniers temps !), le premier jeu edite 
par Piggyback et qui devrait sortir en 
octobre. Une equipe de dix personnes (six graphistes et quatre programmeurs) travaille 
done sur ce jeu de baston en 3D temps reel, genre laisse plutdt en desuetude sur PC 
Pour /'animation des personnages, I'equipe a utilise un systeme eprouve par Delphine 
Software etTFl, dans teur emission Tribal X (je ne connais pas...). Cote graphisme, 
je ne sais pas quels outils ont ere utilises mais le resultat semble conduant (effet de 
transparence, brouillard, etc.). Les six niveaux (decomposes en 10 sous-niveaux) vous 
offriront plusieurs chemins mais une chose est sure : Soul Fighter sera furieux ! ■ 





L'art de la guerre 



Deux produits du 

catalogue 

Psygnosis (done 

distribues par 

GT Interactive) vont prochainement nous replonger dans ia 

periode de la Seconde Guerre mondiale, en nous proposant de la 

revivre de deux points de vue complelement differents. Tout 

d'abord, d'un point de vue terrien avec Panzer Elite, qui vous 

permettra de piloter 23 tanks (tous dotes d'un «cockpit» virtuel) 

du cote americain ou allemand en mode Action, Scenario ou 

Campagne (base sur des fails historiques). Retranscription de 

cartes topographiques, environnement 3D particulierement 

soigne (arbres, bailments, ponts - entierement destructives), 

etc., donneront a Panzer Elite un realisme certain. Ensuite, d'un point de vue aerien, avec Nations, 

dans lequel vous piloterez 16 appareils (americains, francais et allemands). La aussi, le realisme 

sera au rendez-vous avec un modele de vol valide par un fonnateur a la R.A.F. et des conditions 

climatiques particulierement bien rendues. Et pour les deux, des films d'archives, dont certains 

encore jamais diffuses ! 



MOTOCROSS MANIA 





Le succes de Motocross Madness a 
manifestement fait des emules et e'est 
pourquoi, en automne. Sierra sortira 
Extreme Biker. Vous retrouverez les modes 
de jeu dassiques : Motocross (courses en 
exterteur), Supercross (courses en salle), 
Free Style (figures libres) et Tournoi (un 
melange de tous les modes). En fonction 
du pays oil se deroule I'epreuve, les 
conditions meteorologiques changeront. 
J'oubliais, les circuits seront evidemment 
bourres de sauts et obstacles ! 



Fort du succes commercial 
du premier volet ainsi que 
de /'add-on. Grand Theft 
Auto s'apprete a revenir 
dans un deuxieme opus 
beaucoup plus «vivant». 
Vous evoluerez toujours 
dans une ville controlee par 
six gangs mais les 
evenements aleatoires 

seront beaucoup plus nombreux. Ainsi, a tout 

moment, vous pourrez croiser des ennemis, vous 

faire poursuivre par un assassin, vous faire 

courser par differentes forces de police. . . 

De votre cote, vous pourrez « emprunter» 

ia voiture de n'importe quel citoyen (30 types 

de vehicules). Si les graphismes ne s'annoncent 

pas comme revolutionnaires, le moteur pourra 

tout de meme afficher 50 vehicules et 

200 pietons en meme temps a I'ecran ! Que de 

cibles potentielles... ■ 
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Soldier of Fortune 
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Babylon 5 


(Sierra 


Dark Reign 2 ... 


(Activision 
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Gabriel Knight III . 
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Ultima Ascension . 


(Electronic Arts 



C&CSoleildeTiberium . .(Electronic Art 

Darkstone (Electronic Arts 

Dungeon Keeper 2 (Electronic Arts; 
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Ages oF Empire II (Microsoft) 

Bottleione II (Activision) 

Diablo II (Blizzard) 

Messiah (Interplay) 

ih .(Sierra) 

Giants (Interplay) 

Holf-Ufe : Opposing Force (Sierra) 

HDK 2 (Interplay) 

Team Fortress 2 (Sierra) 

Theme Pork World (Electronic Arts] 

Vampire The Masquerade . . .(Activision] 
Wheel of Time (GT Interactive! 



Planescope Torment (Interplay] 

Deus Ex (Eidos) 

Nox (Electronic Arts] 

Sacrifice (Interplay) 



Amen the Awakening (Brios) 

Baldur's Gate 2 (Interplay) 

'.White (Electronic Arts) 

Max Payne (Joke Two) 

Freelancer (Microsoft) 
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Pto de /fl BattleMechs differents • 5 missions d instruction 

• Plus de 35 armements disponibles et 6 scenarios d'Action Immediate 

• Modifiez et reparez les 'Mechs' endommages • 20 missions sur 4 theatres d'operations 

a I'aide des materiels pris a I'ennemi • Un mode Multijoueur reunissantjusqu'a 8 pilotes 



Disponible sur PC CD-Rom^ 
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Les nostalgiques de Micro Machines et 
de Fun Tracks, ainsi que tous les ama- 
teurs d'arcade et de jeux sur PC peu- 
ventse rejouir : le prochain produitde 
chez Acclaim semble effectivement 
appartenira ces softs qui seduisent tout le monde. 
Les raisonssont simples: une realisation qui semble 
irreprochable et un plaisir de jouer immediat. Mais 
surtout, un environnement tres familier : les allees 
d'un lotissement, une maison pleine de jouets, un 
musee, un petit jardin, etc. Etau milieu detoutcela, 
28 vehicules a piles ou a essence, dotes de caracte- 
ristiques differentes. L'idee est done excellente et son 
traitement pourrait I'etre aussi. Meme s'il convient 
d'attendre le test avant de se prononcer, tout le 
monde ici a ete plutot emballe par la version pre- 
view. Effectivement, Re-volt, ca va vite, e'est colore, 
drole, et plus vrai que nature: les bolides reagissent 
en effet comme des miniatures et non comme de 
vraies voitures. Cest-a-dire qu'elles ont une assez 
faible tenue de route et qu'elles sont promptes a 
faire des tete-a-queue ! Si la prise en main est decon- 
certante, on s'habitue assez rapidement a cette 
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conduite assez particuliere. Les circuits que nous 
avons pu voir etaient deja tres reussis : bosses, 
virages, raccourcis, epinglesa cheveux... Lejeu en 
comptera 14 situes dans 7 environnements diffe- 
rents : monde du jouet, jardin botanique, super- 
marche, etc. Attention cependant, ils ne seront pas 
simples a parcourir et la moitie d'entre eux vous 
reservent un serieux challenge. D'ailieurs, si ('intelli- 
gence artificielle n'est pas revue a la baisse, el le 
risque de deconcerter les joueurs les moins tenaces ! 
On attend done Re-volt avec impatience, surtout 
apres avoir decouvert les nombreuses petites armes 
que Ton recupere sur les circuits : flaques d'huile, 
bombes a eau, fusees de feux d'artifice, qui ont des 
effets inattendus. Inutile de dire que <;a risque d'etre 
terrible en Multijoueur ! 

Luc-Santiago Rodriguez 



best lap 
05:oo:ooo 
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Les jeux de petites voitures se font 
de plus en plus rares... 
Tout du moins jusqu'a present ! 
Car Re-volt s'apprete a relaneer le 
genre de maniere fort prometleuse. 
Au prograiuuie, des courses de 
bolides miniatures lelecoinmandes 
el survoltes. Miam miam ! 




Tov Story 



Re-volt 
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HIDDEN I 




Je vous I'accorde, on peut faire mieux 
comme bateau, mais il faut bien com- 
mencer par quelque chose, et puis il va fal- 
loirtrimersi vous voulez que votre partde 
butin soit consequente. Dans Pavilion noir, 
vous aurez I'occasion de vous faire un nom au sein 
des flibustiers ou, si vous etes plus pacifique, chez les 
corsaires. Quoi qu'il en soit, vous aurez un navire 
sous vos ordres, et il ne tiendra qu'a vous de vous 
retrouver avec une veritable armada. Mais atten- 
tion, malheureux, un navire, c'est aussi une micro- 
ville, et il va falloir gerer tout cela. Avant de partir 
en goguette sur les mers, il faut prevoir I'equipage 
(officers, marins, canonniers, hommes de troupe), 
les armes (canons, mousquets, pistolets), la nourri- 
ture (eh oui, vos hommes mangent, et s'il n'y a plus 
rien a bouffer, il se pourrait bien qu'ils se transfor- 
ment en cannibales et vous mangent), le rhum (c'est 




bon pour le moral) et quelques marchandises (pour 
faire du commerce). 

Les possibilites du jeu sont enormes (commerce, 
pillage devilles, attaque de navires, chasse au tresor, 
etc.), et chaque menu croule sous les options : c'est 
bien simple, on dirait que tout a ete prevu. Malheu- 
reusement, tout cela est gache par des graphismes 
quelque peu repoussants. Autant les menus sont 
assez soignes, autant les combats vous retourneront 
I'estomac (la faute au mal de mer ?). C'est d'autant 
plus dommage que les developpeurs se sont, 
semble-t-il, donne du mal sur la partie simulation 
maritime, avec la prise en compte de la force du 
vent, du poids du navire (et de I'age du capitaine) 
pour determiner votre vitesse dedeplacement. Bon, 
esperons qu'un effort sera fait pour ameliorer le 
rendu visuel des combats de Pavilion noir (ainsi que 
le reperage des differents navires lors des combats) 
et on se trouvera peut-etre face au digne successeur 
de feu Pirates (qui est, rappelons-le pour les jeunots, 
LA reference dans cedomaine). ■ 

Pierrick Bellon 




Corsairs avait ouvert la bi „^ 

et voila que c'est au tour 

de Pavilion Noir de debouler sur 

nos ecrans, toutes voiles dehors. 

Alors, si vous avez la barbe qui 

pousse et le sabre qui vous 

demange, montez done a bord 

de notre bateau : le Bloody Gen I\ 



Tous a I'abordaae I 



Pavilion noir 
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La Force dissequee 



Sailft Haul 



Puisqu'on vous dit que vous allez en 

manger du Star Wars ! La premiere 

sauce est epicee et porte le nom de 

Racer, la seconde, plus douce, s'intitule 

La Menace fantfime et la troisieme, qui % \ 

n'est pas encore disponible mais le sera 

le mois prochain dans le meilleur des 

cas, risque d'etre un poil pimentee et 

porte le nom de Star Wars Episode 

One Insider's Guide. Cet Insider's 

Guide ressemble a s'y meprendre a 

1' excellent Behind the Magic, edite il y 

a quelques mois. Sauf que. bien entendu, il porte sur l'Episode Ouane. Tout sur les 

personnages, tout sur les technologies, droi'des, vaisseaux, monstres, le tout avec des scbemas. 

des croquis, des photos du tournage, et meme quelques videos tirees directement du film. Le 

tout est d'une qualite irreprochable et risque de devenir un incontournable pour les amateurs 

de la saga. Si vous n'etes pas encore 
«ras-le-boIise» de Georges et son 
univers plein de wookies, d'ewoks et 
autres bestioles, il serait judicieux d'y 
jeter un coup d'oeil. 



Alien, Black Rain, Blade Runner, Thelma et 
Louise... Dark Earth. Les fans de Ridley Scott 
vont hurler au scandale, pointant de ieur index 
purulent lejeu de Kalisto comme I'intrus ! 
Quelle grossiere erreur de Ieur part, car c'est 
desormais officiel : IL L'A CHOI5I ! Non, vous nt 
revez pas ! Ridley Scott, I'un des plus grands 
realisateurs de ces 20 dernieres annees, vient 
en effet de confirmer tout le bien qu'on 
pensait de I'univers de Dark Earth, de Kalisto et 
de Nicolas Gaume, en choisissant ce sinistre 
univers pour realiser une serie televisee. 
Celle-ci sera diffusee en live et en prime time 
sur /'une des grosses chaines americaines 
dans un premier temps. Deja decline sur 
d'autres supports (jeu de role Multisim, 
deux romans...), void une bien belle 
consecration pour lejeu video francais. 




Droit de reponse 



Suite a notre article du mois d'avril titre 
«Alerte aux reactionnaires .'», Families de 
France nous demande un droit de reponse 
que nous nous faisons une joie de Ieur donner. 
Malheureusement arrive trop tard pour que 
nous puissions relancer le debat (on adore 
ca !), nous vous donnons rendez-vous le mois 
prochain pour de nouvelles aventures. Inutile 
de vous dires que Ton attend vos reactions 
avec impatience. 

Dans sa revue du mois d'avril 1999, le mensuel 
Generation 4 a publie un article intitule « klerte 
aux reactionnaires ! » a propos de 1 ' action que 
mene Families de France sur les jeux video vio- 
lents. Dans cet article et dans la bande dessinee 
qui Fillustre («Super Maman ! L'arme contre les 
jeux violents») les adherents et responsables sont 
presentes de facon caricaturale. II est dit qu'ils 
sonl «reactionnaires>->, «un pen extremistes» et 
«bomes». De plus, a propos du dossier sur Tac- 




tion mene'e par Families de France, l'article inter- 
roge «Les psychologies frangais sont-ils trop 
nazes ?» en pretendant que nous ne les citons 
pas. Dans sa conclusion, rampant avec le genre 
satirique qui avait prevalu jusque-la, l'article 
indique que Families de France veut imposer une 
«pensee unique» pour dire «ce qui est bien ou 
malpour les enfants». Ces allegations appellent 
un dementi. 

Tout d'abord, Families de France est bien 
loin de ressembler a la Super Maman de la 
bande dessinee : notre federation n'emploie pas 
la violence ! 

Ensuite, il fautpreciserque les psychologues 
francais ne sont pas «-trop nazes» mais qu'ils 
ont pu constater qu'i] est irresponsable de flier 
tout lien entre la vision par les jeunes de jeux 
cruels et violents et 1'augmentation du chiffre 
de la delinquance juvenile : le dossier de 
Families de France en fait etat, en citant notam- 
ment le docteur Samuel Lepastier. 



De plus, Families de France ne cherche pas a 
imposer une pensee unique, mais souhaite 
qu'une reglementation et une commission 
soient mises en place, permettant de classer un 
certain nombre de ces jeux cruels et violents et 
d'en interdire la vente aux mineurs. Les pou- 
voirs publics se proposent precisement d'agir 
dans ce sens. 

A propos de «peur». Families de France pose la 
question : Est-il bien que, sous pretexte de liberte, 
on recompense un mineur s'il se motttre habile a 
deterrer des cadavres, a mutiler et tuer des per- 
sonnes, a renverser des pietons en voiture en 
s'amusant du sang verse ? Families de France 
estime qu'il y a la une mise en danger reelle pour 
l'enfant et demande la protection de la loi : 
(article 227/24 du code penal renforce par la loi 
de 1998). 

Enfin, Families de France s'interroge sur les rai- 
sons de cette promotion de la violence : quelle est 
la part, en la matiere, des interets commerciaux ? 
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SANS CB 
Nl CHEQUE 



Recevez chez vous, sous 48h, toutes les nouveautes 
CAROMS, Jeux Playstation et K7 parmi pres de 
400 titres en stock, en vous connectant par 
minitel sur 3617 EFI. Indiquez votre adresse de 
llvraison, choisissez le ou les titres et le hardware 
qui vous interessent, vous recevrez les produits 
commandes tres rapidement, sans frais de port ; 
vous ne payez que la communication (5,57 F/mn)*. 
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PLAYSTATION 



COOL BOARDERS 5 

TOMB RAiDER 3 

ODDWORLD L'EXODE D'ABE 

TOCA TOURiNG CARS 2 

CRASH BANDICOOT 3 

KNOCKOUT KING 99 

GTA LONDON 

PRO PiNBALL BIG RACE USA 

METAL GEAR SOLID 

LES RAZMOKET 

ASTERiX 

POY POY 2 

NEED for SPEED 4 

MONACO GRAND PRIX 2 

RIDGE RACER TYPE 4 

TAi.FU 

WARZONE 2100 

PUMA STREET SOCCER 

SPORTS CAR GT... 
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ET CD-ROMS ! 



THE X FILES LE JEU 

NEED FOR SPEED 3 hot pours - 

MONACO GRAND PRIX 2 

CAESAR 3 

RAJL ROAD TYCOON 2 

COLIN MC RAE RALLY 

101 JUiN 44 

ANNO 1602 
HALF-LIFE 

TOM B RAIDER 3 

MOTO RACER 2 

COMBAT FLIGHT SIMULATOR - 

STAR WARS rogue squadron 3D 

THE SETTLERS 3 ~ 

BALDURS G ATE 

PEUGEOT GRAND TOURING 

SIM CITY 3000 

CLOSE COMBAT 3 Le front russe 

REQUIEM 

TUROK2 

STAR TREK KLINGOrT 

SOUTH PARK 

FALCON 4.0 

L AMERZONE 

LANDS OF LORE 3 

WARZONE 2 100 

TOCA 2 TOURING C ARS 

'STAR WARS X-WING M.UANCE 

DELTA FORCE 

COMMANDOS LE sens du devoir 

CIVILIZATION Call to po wer 

STARCRAFT EXT ENSION 

ALPHA CENTAURI 

FIGHTER S QUADRON 

VIPER RACINC3 

ROLLER COASTER TYCOON 

WORLD WAR 2 FIGHTERS 

DETHKA RZ 

LES RAZMOKET 

MYST-RIVEN : LA LEGENDE~ 

~AGE OF EMPIRES~EXPANSION 

SILVER 

RESIDENT EVIL 2 

ROLAND GARRO S 1999 

iMPERIALISME2l 
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Eidos Television 

Beaucoup plus interessant 
que le site de Eidos 
(www.eidosinteractive.com), 
void le site de Eidos TV: 
(repondez oui a la question 
que vouspose le navigateur, 
c'est de la bidouille). Face a 
une sorte de television, vous 
pourrez choisir vos pro- 
grammes : clips musicaux (petites animations), jeux (quiz sur Final Fan- 
tasy VIII, par example), presentation des produits de I'editeur, galeries 
«d'art». Bien fait et original I http-J/www.eidosinteractive.com/etv/ 

Falcon 4.0 

Aucun doute, le site de Falcon 4.0 estmoche. Mais, sur fond bleu azur, 
vous trouverez tout ce qui fait d'un site official un bon site : cap- 
tures d'ecran (apparaissant dans une fenetre individuelle), fonds d'ecran 
mais aussi news regulierement mises a jour. Et parmi celles-ci, vousdeni- 
cherez des conseils afin d'apprendre a maitriser votre bete. 
h ttp-J/www. ubisoft. fr/site$/falcon4/ 



Sites officiels 



Lionhead Studios 

Le site officiel de Lionhead Studios vous permettra de decouvrir I'en- 
semble de la production ludique de ce nouveau developpeur. . . Cest- 
a-dire Black & White ! Le site regorge d'informations : scenario dujeu, 
captures d'ecran, etj'en passe. Vous pourrez egalement retire les Diaries 
de Steve Jackson afin d'en savoirplus sur I'equipe de Peter Molyneux ! 
http-yAvww.lionhead.co.uk/ 
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Street Wars 

ne fois n'est pas cou- 

tume, le site officiel 

de Street Wars est dispo- 

nible en trois langues: 

anglais, allemand etfran- 

cais\ Parfait, pour les 

anglophobes ! En plus de 

la popote traditionnelle, 

vous trouverez dans les 

goodies des packs de screenshots et un econorhiseur d'ecran a telechar- 

ger. D'accord, ca reste traditionnel... http-J/www.streetwarscom/ 



Vous reclamiez cette page a cor et a eri. 
Alors, la voila ! Chaque mois, vous 

tecouvrirez done une selection des 
leilleurs sites officiels mais egalement m 
officiels, touchant de pres ou de loin 
au petit monde de la micro-informatique 



- place.net 



Mod Central Half-Life 

£* / vous faites partie de cesjoueurs qui affectionnent les modifications 
,_. > pour les quake-like (appeles mods) et que vous etes Half-Life jusqu'au 
bout de la souris (Ndlc : vi vi vi I), aiiez done voir sur ce site : il est complet 
et propose une collection exhaustive de fichiers a teiecharger. Sinon, 
attendez, on les diffusera sur le CD ! 
http://www. contamined.net/modcentral/ 



Tactical Planet 

I es fans de Rainbow six, 
Spec Ops et autres Delta 
Force (et bientot Flashpoint, 
hein les gars ?) en mal d'infor- 
mations peuvent se rendre sur 
Tactical Planet, un site dedie 
aux simulateurs d'infanterie. 
Les webmestres sont tene- 
ment passionnes qu'ils obtien- 
nent des infos de toute premiere fraicheur sur Spec Ops 2, Swat 3 ou 
Rogue Spear. Amateurs d'operations speciales virtuelles, a vospostesde 
combat ! Detour indispensable. http-J/www.tactkaipianet.com 





Driver Depot 

- . uoi ? Vous avez telle- 
'._ ; mentaime Midtown 
Madness que vous I'avez 
deja termine ? Et vous en 
voulez encore ? Bah, aiiez 
done voir le site non offi- 
ciel de Driver ou vous 
prendrez connaissance 
des dernieres news et oil 
vous pourrez meme teiecharger quelques sequences video et screen- 
shots. Une bonne fagon d'attendre I http://driver.telefragged.com/ 

AvP network 

ous vous sentez seui dans I'espace ? Personne ne vous entend crier ? 
'.'. Aiiez done sur AvP network, un site ou vous trouverez plein de 
choses : du telechargement, des guides, des astuces, des cheats, bref, le 
kit de survie pour ne pas finir en puree. En prime, vous trouverez des 
contacts dejoueurs pour vous entredechirer. 
httpy/www. cruisecontrol. uk. com/Main.htm 



ils fantilu bon boulot. Qui ? Mais 1< 
le la I ,igur I'raueaise des jeii* 
reseau parcli ! Rejnignex m^gic Hoi) 

p://lfj r.club-inlornef. IV 
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eourt-metrage sur Half-Life loin ne |_ar 
des Anglai.s (voir News) vont sur 
http://www.cruiseeon -rol. u k . corn/Main. 
liLru. Dommage que les news soieiit au 
comptf 



s'amusent avec Requiem. La preuvi 
ils out decile un sile a leur jeu favor 
b t tp ://req u i en i . Le I e u a gged . _ o 1 1 1/ 
• Voii.'i I adresse que tous les fans el 
Lands of Lore 111 doivenl eounaitre 



h I ( p ://www. west wood . em n/ga r ti es/1 a r i d s 
3/main_bt___. En ehoisissant d'entrer 
dans Tun des six mondes. vous 
in-cedert.y a de- informations, des 
seieensbots et plein d'aulres ebo 



www.aucland.fr 

tyV3S ™ 

ten reviens pas 






Tout vendre 
et tout acheter 
en toute simplicite 



H 




Auciand.fr est le site de vente aux encheres pour les passionnes et les collectionneurs qui sou- 
haitent tout vendre et tout acheter en temps reel. Dynamique et convivial, Aucland reunie au 
sein d'une meme communaute ceux qui partagent leur passion : objets d'art, consoles, infor- 
matique, photo-video, jouets, livres, BD, musique, antiquites, objets de collection... Aucland 
propose a tous ses membres des forums de discussion et leur offre un compte e-mail de 30 
Mo qui les suivra partout. 
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Votre pays des encheres 




Ouf. On a evite le pire. Cest vrai, 
avec F-22 Lighting 3, les develop- 
peurs auraient pu abandonner I'ac- 
celeration 3D pour revenir a leur 
terrible moteur Voxel Space. On I'a 
echappe belle, ils le reservent a la suite de Delta 
Force. Quel soulagement ! Alors apres deux opus, 
que pouvaient-ils nous proposer de mieux qu'un 
simulateur de vol tout public et un serveur Multi- 
joueur ultra-performant ? Eh bien ils se sont un peu 
casse la tete, les p'tits gars, pour nous proposer des 
nouveautes. Et pas des moindres. 

Lachez les gaz 

Tout d'abord, meme si I'avion du jeu ne change pas 
et que les commandes sont globalement les memes 
(c'est-a-dire plutot simples), le moteur 3D a ete ame- 
liore et gere le Glide et le Direct 3D. Bon, soyons 
directs: apres Falcon 4 ou World War 2 Fighters, il 
est difficile d'etre vraimentsurpris. II nefautdonc 
pas s'attendre a des graphismes revolutionnaires. 
Au niveau des armes, si les Sidewinders et autre 
Amraam sont toujours de la partie (mais que ferait- 
on sans eux ?), un nouveau joujou fait son appari- 
tion : la bombe atomique ! On pourra done raser des 
villes, griller des innocents et se rejouer Hiroshima 
sur son PC. D'ici a ce qu'on nous qualifie de dange- 
reux maniaques des airs, il n'y a pas loin. 
Pour le cote poetique, parlons plutot de I'environ- 
nement climatique qui semble avoir ete peaufine : 
neige, pluie et vent contrarieront desormais le pilo- 
tage. Et comme si ca n'etait pas suffisant, les perfor- 



Chez Novalogic, ils aiment bien 
deux choses : les moteurs 3D 
poussifs et la serie des F-22 
Lighting. Soucieux de prolonger 
les deux, ils s'appretent 
a nous livrer Delta Force 2, 
mais surtout F-22 Lighting 3 
qui n'a pas de maigres ambitions ! 
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mances des avions seront influencees par les tem- 
peratures extremes : les F-22 ne reagissent effecti- 
vement pas de la meme maniere au-dessus du desert 
ou des glaces. Comme d'habitude, le Multijoueur a 
ete tres soigne puisque les parties pourront 
accueillir jusqu'a 120 joueurs sur le serveur Nova- 
world. Deathmatch, seul ou en equipes, et mode 
Cooperatif sont annonces. Mais surtout, un drole 
de concours : tous les mercredis, un joueur myste- 
rieux, le colonel Kamikaze, viendra jouer. Tous ceux 
qui I'abattront recevront un cadeau de la partde 
Novalogic ! Bref, ce F-22 Lighting 3 laisse presager 
une bonne surprise... 

Luc-Santiago Rodriguez 




liroshima mon amnur 



F-22 Lighting 3 
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Fichier Edition Affichage Aller a Favoris ? 

Dossier parent \ Couper 
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www.fanatec.com 

SMfLlfrtZ 
JOUEZ ! 



^^ 





t\Jfl» 



' ' '— 



Controleurs de je 



DRIVER BE JEUX 
ET ACCESSOIRES 
avec MULTIPORT 




VVwf VCfVO Wfwfr f Wf%¥ ' GRACE AU MULTIPORT FANATIC 
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DESORMAIS, JOUER SUR PC EST AUSSI mANcmz mums , joysticks, 

SIMPLE QUE JOUER SUR CONSOLE ! manettcs etc. 

LANCEMENT AUTOMATIQUE DES JEUX 

L£ GALIBRAGE ET LA PRDGRAMMATIDN BDNT AUTOMATigUEMENT MEMORISES. 

PROGRAMMATION STANDARDISEE 

Interface de prdgrammatiqn standardised pour tcdus l_es joysticks, manettes, 

LANCEMENT DE LA MANETTE POUR TOUS LES JEUX 

REGRDUPEMENT DECS JEUX PAR THEMES dU CREATION PEHBDNNELLE. 
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Alors bleusaille, on veut s'engager ? 
Quelle bonne idee. On a justement 
besoin de gars serieux, pleins de 
bonne volonte et qui n'ont pas froid 
aux yeux pour s'occuper de nos chars. 
Jeep et autres helicos. C'est qu'en ce moment, ca 
barde serieux avec les Chinois. Ces faces de citron 
n'ont rien trouve de mieux que de nous contrarier, 
nous, les Russes et les Americains, les deux plus puis- 
santes nations de 201 5. II est evident qu'on ne va pas 
rester sans reagir et qu'il va falloir prendre des 
mesures draconiennes. Bon, si vraiment vous avez 
un probleme, vous pourreztoujours allercombattre 
aux cotes de ces *u$! A !$ A + d'Orientaux, mais per- 
sonnellement, je ne vous le conseille pas. 
Le theatre des operations sera quant a lui representee 
en 3D. Vous n'aurez done aucune excuse si vous ne 
comprenez rien. Ne cherchez pas les usines a chars 
ou les collecteurs de ressources, il n'y en aura pas. 
Dans Force 21, il faudra sedebrouilleravecce que le 
chef nous accorde au depart, comme dans Myth. 
Alors il faudra bien reflechiravantd'agirpour ne pas 
sacrifierses unites. Au moins, avec le general Frede- 
rick M. Franks, qui a supervise le developpement du 
jeu, on est sur que Force 21 ne sera pas un jeu de 
lopettes. Et puis un wargame en temps reel, c'est 




Ca coulait de source : faire 
superviser uii gros jeu de guerre 
par uu officier de l'armee 
americaine. C'est mainteuant 
chose faile avec Force 21, 
iui wargame brutal et tactique qui 
promet de sacrees escarmouches. 
GSaaaarde a vous ! 




vrai que c'est pas courant. En depit d'un theme qui ' 
ne s'y prete pas. Force 21 semble assez convivial et 
simple a prendre en main : I'interface comporte peu 
de boutons, tout est gere a la souris, de manierea 
ce que le joueur se concentre sur I'aspect tactique. 
Au niveau realisation, on peut s'attendre a quelque 
chose de bien puisque I'acceleration 3D a ete misea 
profit avec talent. Bon, c'est un peu statique mais au 
moins, on ne sera pas deconcentre par des vols de 
corbeaux. Bref, ceux qui sont interesses peuvent deja 
sortir leur uniforme de la naphtaline et commencer 
leurs pompes. Rompez. 

Luc-Santiago Rodriguez 




Force 2 1 
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Louis Castle 



Voici Time des figures les plus charismatiques du milieu, 
un embleiue vivant de Las Vegas, la cite des jeux. 
Et malgre plus de 15 ans de bons et loyaux services, 
Louis Castle reste toujours aussi passionne lorsqn'il parle 
de jeux video... 



Louis Castle est une des deux 
figures de legende de West- 
wood Studios, I'autre grand 
monsieur etant Brett Sperry. II y 
a pres de 1 5 ans, en creant West- 
wood Associates, Louis et son compere ont 
commence a developper des jeux dans un 
garage, perdu en plein desert du Nevada, a 
Las Vegas. Commencant avec des conver- 
sions Apple et Commodore 64 (une manie 
chez les developpeurs), ilsontensuiteinvesti 
lemarcheduPC, etdebien belle maniere. 
Parmi les titres developpes, on retrouve des 
jejxcomme BattleTech 1 et 2 (edite par Acti- 
vision/lnfocom), mais aussi Eye of the Behol- 
der 1 et 2 (chez SSI), sans oublier Dragon 
Strike (lui aussi chez SSI), dans lequel vous 
chevauchiez un dragon dans des decors en 
3D(unaieuldeDrakanquoi !). Aujourd'hui, 
«executive vice president » (ca le fait sur une 
carte de visite, non ?), il est aussi directeur 
artistiqueausein de Westwood. D'ailleurs, 
lorsqu'on lui demande s'il se considere 
comme un artiste qui programme ou un 
programmeur qui dessine, Louis choisit la 
premiere formule. II faut dire que jusqu'au 
debut des annees 90, il dessinait encore des 
Artworks pour les jeux Westwood ! Mais 
Louis est passe par tous les stades du deve- 
loppement : concepteur de jeu, chef de pro- 
duit, programmeur, graphiste... Cela lui 
permet de rester tres proche de ses equipes 
etde mieux comprendre les problemes et les 
imperatifs de chacun. A ce propos, sa poli- 
tique degestion des ressources humainesest 
admirable. Pour Louis, le succes de West- 
wood Studios revient entierement a ses 
employes et c'est surement parce que ces 
dernierssontheureuxau sein de leurentre- 
prise que le tout premier est encore la ! 
Encore maintenant, Louis trouve le temps 
de se consacrer au suivi de certains jeux, 
ayantparexemple ete le principal instiga- 
tes de Blade Runner. Actuellement, il s'oc- 



cupe de tres pres du projet repondant au 
nom de code C&C : Commando, le premier 
produit de I'univers Command & Conquer 
qui sera entierement en 3D. Un jeu d'action, 
pour jouer seul et en Multijoueur, qui 
devrait rivaliser avec les Team Fortress 2, 
Unreal Tournament et autre Quake III, avec 
un serieux avantage pour lui : un univers 




Monopoly 
(1997) 




VOUS AVEZ VU LE FILM, 

VOUS CONNAISSEZ LA LEGENDE 
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"ILS PEUVENT NOUS OTERLAVIE, 

MAIS ILS NE NOUS OTERONT 

JAMAIS NOTRE LIBERTE !" 

Tire du film de MEL GIBSON couronne par 
5 Oscars, le ien BRAVBHEART vous entraine dans 



CARACTERISTIQUES 



WILLIAM WALLACE et les clans d'Ecosse pour 
vaincre l'envahisseur Anglais et conquerir leur liberie. 
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..IL EST TfcMPS DE VIVRE L'EPOPEE ! 
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DETAILLEES ET COMPLEXES. 

JN MOTEUR 3D ORIGINAL 

POUR LES COMBATS 



Joyslck 
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www.eidos.com 
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Russell Shaw est entre dans I'univers 
de la musique en tant qu'ingenieur 
pour des stars comme Bill Wyman 
(ex-bassiste des Rolling Stones), Cliff 
Richard ou Chris Rea. II a aussi tra- 
vaillesur la musique de Thunderbirds, uneserieculte 
de science-fiction diffusee en Angleterre. Mais etant 
unjoueurinvetereetun fan de Techno, il etait inevi- 
table qu'il finisse dans le monde du jeu video. En 
1992, il a rejoint Peter chez Bullfrog, s'occupant de 
('ambiance sonore de Syndicate, Theme Park, Magic 
Carpet, Hi-Octane, Gene Wars, Syndicate Wars, 
Theme Hospital, Dungeon Keeper et Populous 3. 
C'est le seul membre de I'equipe a posseder une 




Un bon jeu et line bonne equipe lie 
sont rien sans un departement 
audio de qualite, mais comme trop 
souvent, la star du studio Lionhead 
reste la mains medialisee 
du groupe. Et pourtant, coiHme 
pour le reste de I'equipe, elle 
possede une serieuse experience... 
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piece qui ferme. Ses vitres sont totalement opaques, 
tant et si bien qu'il ne sait jamais s'il fait jour ou nuit 
dehors. Des profondeurs de son studio, qu'il a 
d'ailleurs concu et construit lui-meme, Russel com- 
pose, cree et compile les sons qui feront de Black & 
White une experience audio inoubliable. 
«Majournee chez Lionhead, raconte Russel, com- 
mence par une tasse de cafe et la lecture du forum 
de discussion de Lionhead ainsi que de mes mails. 
Ensuite, le choix s' off re a moi : la programmation 
des librairies de sons, les effets speciaux ou la com- 
position des musiques, Peter m'a appris a program- 
mer en C, ilya 6ansde ceia, et progressivement, j'ai 
appris toutes lessubtilites du C++. Ceia m'aide enor- 
mement pour comprendre les limitations audio 
imposees auxjeux actuels et a mieux controler le 
rendu final. Ceia me permet egalement de tester 
completement les produits de societes telles que 
Creative Labs ou Qsound, qui nous envoient regu- 
lierement leurs tout derniers materiels pour evalua- 
tion. Je peux faire des tests, notamment avec les 




une epopee 



Lionhead 




technologies d'effets Surround Implementees dans 
des API developpees par d'autres developpeurs 
[Ndlr : Ah, d'accord...], ce qui ne m'oblige pas a 
attendre qu'un de nos propres programmeurs 

sort disponible. 

Compositeur audio 

»Monjob implique une observation efficace des ani- 
mations ou objets a sonoriser afin d'aboutir a une 
adequation entre les deux. Les criteres sont simples : 
ieson doit vraiment donner /'impression de sortir de 
I'objet et il doit etre original. Or, si creer des sons 
inedits n'est pas tres difficile, creer de bons sons 
inedits I'est beaucoup plus ! Generalement, je me 
halade a travers mes librairles sonores sur CD, en 
cberchant des bruits modifiables ou combinables. Si 
je ne trouve pas, je dols alors me montrer vraiment 
creatif, a i'aide d'un micro et d'un enregistreur Pour 
lesmusiques, je commence en fait avec une idee 
bien precise, te reste de lajournee etant une quete 
delicate pour arriver au resultat final... qui n'a 
d'aitteurs parfois plus grand-cbose a voir avec le 
concept original ! 

»B/adc & White sera different de toutce quej'aipu 
fairejusqu'ici. Chaque region de la carte possede 
piusieurs aiignements (bon, mauvais, etc.), diverses 



tribus et des evenements variables. Tout ceci trans- 
paraftra dans le theme musical qui changera en per- 
manence. Par exemple, si vous passez d'une tribu 
malefique a une autre pacifique, vous ressentirez un 
malaise puis un apaisement. Le changement d'une 
musique a i'autre se fera en douceur, les percussions 
et instruments etant modifies dynamiquement. » 
Ce sera done un univers sonore unique, dans lequei 
chaque objet (environ 10 000) aura un son variant 
selon Taction, le lieu, la situation... Ainsi, dans les 
niveaux les plus eleves, vous n'entendrez que ie 
souffle du vent et les croassements des corbeaux. En 
vous rapprochant enormement du sol et dans un vil- 
lage, vous entendrez les grognements des cochons, 
les gens qui se saluent... Peut-etre entendrez-vous 
meme, au loin, le pas lourd d'une creature gigan- 
tesque ? Encore plus pres d'une de vos creatures, 
vous entendrez sa respiration, sestoussotements... 
C'est I'exemple type du degre de detail sonore qui a 
ete atteint avec Black & White. Personne n'est alle 
aussi loin et je pense franchement que cela ajoutera 
au realismedu jeu. 

©1999 Steve Jackson 
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la main 
ie I'homme 
mort 




Hermann est Tun des 
derniers dinosaures (rien de 
pejoratif la-dedans) de la BD 
qui nous tienne encore en 
haleine. Apres une carriere 
impressionnante, il n'apas 
hesite a se mettre a nouveau 
en porte-a-faux. En effet, 
depuis Sarajevo-Tango, 
excellent briilot sur la guerre 
en ex-Yougoslavie, 
Hermann est passe a la 
couleur directe. Ce procede 
difficile transforme chacune 
de ses planches en un petit 
bijou visuel. Et I'homme ne 
s'arrete pas la. Le decoupage 
de ce western est une pure 
merveille etl'histoire, 
splendide. Indispensable ! 
On a tue Wild Bill 
Hermann - Dupuis 
env. 80 F. 



Quand votre cwur fait loon I 

Un principe simple : deux equipes de creatures debiles 

qui s'affrontent. Materiel de jeu : une trentaine de cartes. Un zest 

de tactique, un brin de hasard, des regies epurees mais efficaces et 

vous obtenez un bon petit jeu de cartes rapide et drole, 

et qui s'emmene partout. Reserve a deux joueurs, Zoon est done 

ideal pour les vacances. 

Zoon - Lezeditions du Yeti - env. 30 F. 





Barbara laque 



Les courageux aventuriers qui revent d'aller explorer 
FOiitremonde seront servis : ce scenario pour personnages 
experimentes (niveau 3 minimum) est riche en dangers et 
en enigmes. 11 faudra faire preuve de beaucoup de diplomatic 
el dejugeote pour esperer remplir une mission d'importance 
confiee par un tres haut personnage. Une bonne extension. 
Le Crepuscule de l'honneur - Pour Legendes des Cinq Anneaux 
Asmodee Ed. - env. 80 F. 



FantaisiR mati'iavala 



Cette integrate rassemble les trois aventures du lutin Fuzz, 

du guerrier Kompilor et d' un archimage drolement puissant. 

Bon, e'est du vu et du revu, on se croirait dans Le Seigneur 

des Anneaux illustre, mais la bonne humeur generale et les essentiels 

de Idfantasv etant presents, on se laisse embarquer. Les tout jeunes 

apprecieront particulierement. 

Les 3 Quetes d'Hypercondrie - T 1, 2, 3 - Tota & Cailleteau - 

Vents d'Ouest - env. 150 F. 





Le debai n'estpas neuf ; qui, de 
i'homme ou de la bete estle 
■pfiis sauvage ? Beatrice * 
Nkodeme reponda la question, 
avec elegance dans ceroman 
d'aventures ou unejeune 
aristocrate affronte son destin 
pendant la Terreur. Chargee de „ 
dibarrasser les for§ts breionnes 
de ses loops, ellesubira 
les affres d'une terrible fatalite 
et la cruaute deshommes. 
Ce romSn sur la traque 
est un authentique bon moment 
d$ lecture. 

Beatrice Nicodeme 
Labyrinthes - env. 40 F, 



Sanguine 
surtoile 
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Cocorico, le premier polar - 
interiiaute intelligent est 
fran$ais ! A travers , i'fiistoire 
d'unjeune consultant dont un 
fou tente de detruire la vie par 
e-mail ; , Alain Bron nousiivre 
une intrigue dense et 
originale, tres loin des 
habiiuels fantasies nourris 
parleWeb.Ceuxqui 
connaisseni bien le milieu 
de I'informatique pourront 
eh outre mettre desnoms 
sur certains des personnages -; : 
de ce roman acles I" 
Alain Bron -Le Choucas ;' s 
noir-eny. 80 F. 



Longwor, 
I'archipel-monde 

j Longwor, 

rArchipel-Monde 
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ilimataire 
m Eiier 
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Un Sherlock Holmes imbu de sa 
personne et avide de 
reconnaissance, un Dr Watson 
gaffeur. porte sur le whisky 
etvolontiers irrespectueux : 
on peut dire que les auteurs s'en 
sontdonne acceurjoie. 
Cespetites aventures laissent 
autant de place a 1 'humour 
qu'an mystere, et on y retrouve 
ce qui fait lecharme des 
nouvelles : science, Moriarty et 
Angleterre victorienne. Tout 
cela est fait dans les regies de 
l'aitetonen redemande ! 
Baker Street : Sherlock 
Holmes n'a peur de rien 
Delcourt-env. 60 F. 



Hinie, pod chien 

Ninie Rezergoude fait partie de ces heroines musclees aux 

reparties cinglantes. Cette fliquette, plutot gironde, evolue 

dans un univers « cyberpunkise » agreablement mis en 

ceuvre par le trait souple de Yoann. Seul point noir 

de cet album, une mise en couleur degueulasse (imprimeur, 

« photoshopiste » ?) qui gache un peu ['ensemble. 

Dommage car Delcourt propose le catalogue le plus 

interessant de ces cinq dernieres mois. 

Ninie Rezergoude - Omon & Yoann 

Delcourt-env. 80 F. 





Ceur Se dragon 

Si vous avez toujours r6ve de tout savoir sur les dragons 

et les creatures fabuleuses sans avoir jamais ose le demander, 

ce doc est fait pour vous. Des racines du mythe au traitement 

moderne, on saura tout, et meme pourquoi on represente 

souvent les dragons sur des tas d'or ! Tres bien realise, riche 

en infos et pas cher, cette cassette video est ideale pour parfaire 

ses connaissances ! 

Monstres et dragons - L.C.J. - env. 130 F. 



A feu et a sang 

Des serial killers engages par des juges masques, 

charges d'eliminer la racaille de New York : il n'en faut 

pas plus aux auteurs pour pondre une histoire hyper 

violente et allant a l'essentiel. On ne peut contester 

l'energie du trait et de Taction, ni l'efficacite de la BD 

mais cette succession de sequences choc risque de surtout 

plaire auxfans de films d'action. 

Lex : La loi du Talion - Froideval & Colignon 

Zenda-env.80F. 







hlafinduXIX', unjeune 
aventurier se rend chez les 
Intiiens Soroakl pour engager 
lews meilleurs piroguiers. 
Son but ?Atteindre le mythique 
Longwor, I'archipel bars 
in temps, ou regnent intrigues 
etwagie. Loin des cliches, " 
I auteur par/tent a creerun 
univers rflieroic-fantasy a part, 
peupledepersonnages vivants 
itd'un bestiaire unique, le tout 
porte par un style lumineux. 
A peine le livre referme, on ne 
souhaite qu 'une chose : la suite. 
D. Duclos - Rivages/ 
Fantasy -eriv. 140 F. 
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/.esfans c/e thrillers ": 

encyclopediques etgothiques 
serontravis : dansce livre oil un 
inqitietant personnage tenie 
de s'emparer de myste'rieux: 
tableaux, sefiousculent 
manuscrits anciens, \/ieux 
cimetiires, rnanoirset 
enlevements. L'intfigue prend 
ses'racines au Moyen Age etle 
suspense est saupoudrede 
surnaturel ! D 'ou plaisirde 
lecture ! Dommage cependant 
que I'histoire se traine parfois; 
Andrew Klavan- J. -C. 
Lattes / Suspense & Cie 
env, 130 f> 



Nuit 
interieure 

Nancy 
Baker 



til 




Eh nous racontant I'histoire 
d'une etudiarite quia le 
choix entre devenirun 
vampire ou mourir, Nancy 
Baker nettpie la moisissure 
qui commengait a recouvrir 
nos amis a gfandes dents± 
Etle les fait meme entrer t$ti> 
haute dans le XXr siecle. ■ 
Goutdu sang, capitalisme b 
sauvageet snuff movies se Z 
melentici pour notre plus j 
grand plaisir. Amateurs de ,.l 
gotnique pas bete, sautezd 
la gorge de ce bouquin ! i "s 
Nancy Baker - J'ailm 
Tenebres - env. 40 F. 



Stierif 
fais-moi peer / 




On se demande pourquoi on ne 
l'apas eu plus tot ! 
Ce supplement detaille tout ce 
qui fait le charme de 1'Ouest 
sauvage : sherifs, marshals, 
Pinkerton, agents secrets, 
chasseurs de prime et autres 
representants de la loi. Mais ce 
n'est pas tout ! On y decouvre 
aussi deux classes de 
personnages : le pistolero et le 
sortilero, ainsi que plein de 
revolvers et un bon scenario. 
En bref, une extension 
chaudement recommandee. 
Au nom de la loi (Deadlands) 
Multisim - env. 170 F. 



MS 

Suicide mode d'empioi 

Lorsqu'on en a marre de la vie et qu'on aenvie d'en 

finir, il y a mieux a faire que de se suicider : 

TagenceExit s'occupe de tout ! Une jeune testeuse 

de jeux video au bout du rouleau fait done appel 

a ses services et devient une meurtriere, car pour 

etre suicidee, il faut tuer avant ! Un scenario 

tres original et des dessins acceptables font de cette 

BD une bonne surprise. 

Exit - Werber et Mounier - Albin Michel 

env. 60 F. 
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Bernard Werber 

Alain Mounier 




Motions de tons pays... 

Les editions Glenat, pour feter leurs 30 ans d'edition, 
reeditent certains albums ayant marque leur histoire. 
Parmi un choix quelque pen curieux (Vic Valence ; 
un Bourgeon faiblard...), surgitL<? Baron noir. 
Etonnamment, cette excellente bande animaliere, fustigeant 
les travers de lasociete francaise des annees 80, n'arien 
perdu de sa verve. A (re)decouvrir. 
Le Baron noir - Got & Petillon - Glenat - Prix : N.C. 



Comme un poisson 
hors de I'eau 



Alors que les regies de Polaris et leurs precedents supplements nous ont habitues a evoluer sous Feau, 

celui-ci se propose de fournir au maitre de jeu de quoi attirer ses joueurs a la surface. Une description 

detaillee de la faune etde laflore, du nouveau materiel (armures, flingues, creme solaire...), 

des regies de creation de personnages nes a l'exterieur, tout est la pour donner a Polaris une nouvelle 

dimension. Debout les crabes, la mer monte ! 
Surface - Pour Polaris - Halloween Concept - Prix : N.C. 




Le chateau 
noir 




Void le deuxieme tomede 
La Compagnie noire et quelle 
heureuse surprise ! Fini lestyie " 
lourd et les descriptions a 
rallonge ! La celebre Compagnie 
noire se frotte cette fois-ci au 
mal absolu incarne sous la forme 
d'un chateau. On continue 
dans I "heroic-fantasy sombre et 
glauque, entre cadavres deterres 
et zombification dejeunes 
donzeiles, entre 
demembrements et assassihats 
en regie, le chateau noir est en 
tous points excellent. 
Glen Cook - feh L'Atalante 
fenv. 1 10 F. 



Polgara la 

sorciere 1 & II 




Mauvaise nouyefle. Pour apprecierces deux tomes, il faut 
s'^tre deja tape La Belgariade (Pocket SF, 5 tomes),: 
LaMailorge (Pocket SF, : 5 tomes) et Belgarath le sorcier 
(2 tomes). Autre mauvaise nouvelle, Deuxbouquinsa140 F 
chaque, ga faitcher. Bonne nouvelle. David et Leigh 
Eddingsecrivent juste, dans un style fluide, et content une 
histoire passionnante. Ces deuxPotgara la sorciere ne 
derogentpas a la regie. Trois mille ansd'bistpire de ce 
monde divise par les guerres divines sont retraces. Polgara 
raconte son histoire, son apprentissage de lamagie, sa 
vision feminine du monde, ses agissements pour sauver les 
hommes et pour detruire Torak, le djeu malfaisant. II faut 
s dire que vivre eternellement laisse pas mal de temps libre. 
AveCces deux livress'acheve~une magnifique saga qui est 
I' une des plus reussies de la litterature fantasttque. 
David et Leigh Eddings - Editions Rendez-VouS 
ailleurs - env. 140 F/tonie. ... 
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regner sans r. 

la ruse, les amies ou la magie, et toutes possedees par la rage de vaincre. 
Choisissez votre etendard parmi 4 camps pour 4 campagnes distinctes comprenant pit 
de missions differentes, concluez des alliances avec les 6 camps nomades et dev 
ailles dans des decors aux graphismes superbes. 

Mode tutorial, editeur de niveau • DISPONIBLE SUR CD-ROM PC 



devenez le stratege 
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Manettes et volant 




Depuis quelque temps, ca bouge dans le petit monde des controleurs 
de jeux et chaque constructeur y va de sa petite innovation technologique. 
Encore peu connu en France, Interact nous livre une flopee de manettes 
et volants en tous genres pour notre plus grand plaisir. 



Depuis que la fee Microsoft s'est 
penchee sur le probleme des 
joysticks et des volants, et leur a 
enfin apporte la qualite qu'ils meritaient, 
on observe une certaine amelioration 
generale des controleurs de jeux. On 
retrouve d'ailleurs ce phenomene chez 
Interact qui nous propose une serie de 
manettes et autres joyeusetes assez 
allechantes. Pour commencer tout en 
splendeur, attaquons par le V4 Force 
Feedback, qui comme son nom I'indique 
est un volant a retour de force. II faut 
savoir que le monde des volants a retour 
de force est partage en deux, il y a ceux qui 
integrent la technologie a engrenage 
de Microsoft et ceux qui integrent la 
technologie par cable d'acier l-Force 
de Immersion. Le V4, lui, a adopte la 
technologie made in Microsoft, via Direct 
Input. Et cela se fait evidemment bien 
ressentir, il depasse meme le volant 
Sidewinder de Microsoft dans la puissance 
des effets. Car le V4 Force Feedback n'a 
pas ete construit pour les mauviettes ou les 
bras casses. Quelques tours de circuit dans 
NFS IV avec les reglages au maximum vous 
mettront les bras a genoux, si j'ose dire. 
Enfin un volant qu'il ne faut pas tenir du 
bout des doigts pour ressentir le moindre 
effet. De plus, ceux-ci ont I'avantage d'etre 
suffisamment varies, meme si I'on atteint 
pas la qualite et la finesse des effets que 
Ton obtient avec la technologie l-Force. 
Dans NFS IV qui est un des rares jeux a 



utiliser aussi efficacement le retour de 
force, les sensations sonttout simplement 
fantastiques. On ressent les vibrations du 
moteur en fonction du regime, chaque 
collision est sanctionnee par un choc 
violent et la nature du revetement (terre, 
plancher ou route) est f idelement trans- 
mise au volant. Les passages dans les rues 
pavees sont un vrai regal. Et tout cela sans 
aucun temps de reponse perceptible. Bref, 
cote retour de force, rien a redire. Malgre 
tout, on ne peut que regretter que cette 
perfection soit gachee par I'ergonomie 
generale du V4. A commencer par sa 
hauteur, en effet, si vous faites moins de 
1 m60, vous verrez votre ecran a travers le 
volant. Et cela meme dans la position la 
plus basse possible, qui soit dit en passant 
esttres inconfortable. On notera aussi les 
boutons, pas franchement agreables au 
toucher, ainsi que le POV qui n'est pas tres 
accessible. Cote pedalier, ce n'est pas non 
plus un modele du genre mais on a vu pire. 
Enfin, le V4 Force Feedback se rattrape 
toutefois par deux points : le systeme de 
fixation, assez pratique, et surtout son 
prix, {environ 1 000 F), un des moins chers 
de sa categoric. Bref, le V4 est dans 
['ensemble un assez bon volant qui 
conviendra aux petits budgets. On ne 
s'etendra par contre pas sur le volant 
classique V3 qui lui, n'a que peu d'interet, 
voire pas du tout. C'est en effet un des 
pires volants que nous ayons testes. Rien 
que son aspect, dans le plus pur style 



PC Power Pad Pro 



Constructeur : Interact. 
Caracteristiques techniques : molette 
des gaz, gamepad, Point of View, 
8 boutons, connexion sur carte son. 
Prix ^^^^ J 

env. 1 50 F. fl 9MK 

| 



Ultra Racer PC 



Constructeur : Interact. 
Caracteristiques techniques : 

gamepad, mini volant, 4 boutons, 
connexion sur carte son. 
Prix : env. 300 F. 




*•• 



«toc», dissuadera tout acquisiteur 
potentiel. Interact a aussi pense a ceux qui 
n'ont pas les moyens, ou I'espace, pour 
s'acheter un tel volant. Cette solution 
miracle et innovante se presente sous la 
forme de deux manettes : le FX Racing 
Wheel et I'Ultra Racer PC. Le premier n'est 
rien d'autre qu'un hybride entre un 
gamepadet... un volant a retour deforce. 
Use presente sous la forme d'une banane 
elancee comprenant sept boutons, une 
gachette pour les gaz ainsi qu'un mini 
volant sur le cote droit. Et si de prime 
abord on aurait tendance a considerer la 
chose comme une pure fantaisie franche- 
ment inutile, on change vite d'avis apres la 
premiere utilisation. Car le FX Racing 
Wheel est vraiment une manette a retour 
de force et vous fera ressentir tous les 



effets que I'on peut ressentir avec un 
volant ou un joystick, la puissance en 
moins evidemment. C'est a mon gout I'une 
des meilleures manettes destinees au jeu 
de course. Cette petite merveillea de plus 
I'avantage de ne pas etre cher (environ 
300 F). Et si cela etait encore trop cher ou 
que le retour de force vous donne des 
boutons. Interact a encore pense a vous 
avec I'Ultra Racer PC, (moins de 200 F). II 
s'agit d'une sorte de gamepad triangulaire 
integrant un mini volant en mousse, tres 
agreable a manipuler. Sa course est 
suffisamment ample et souple pour que 
I'Ultra Racer rivalise de maniabilite avec 
un volant normal. II comporte egalement 
quatre boutons relativement bien 
disposes. Et pour couronner le tout, il est 
dote d'une manette des gaz sous forme 



de gachette, tres pratique pour les jeux 
de course. Et effectivement, que ce soit 
dans Need For Speed IV ou dans Racer, de 
LucasArts, I'Ultra Racer demontre qu'il 
n'est pas qu'un gadget et qu'il peut 
avantageusement remplacer un joystick 
ou un volant. De plus, cette gachette 
peut fonctionner sous deux modes 
differents. Soit en temps que manette des 
gaz, soit en temps qu'axe vertical, ce qui 
permet a I'Ultra Racer PC de pouvoir aussi 
servir dans d'autres types de jeux que les 
courses de voitures. 

Enfin, dans un registre plus classique, 
Interact propose egalement le PC Power 
Pad Pro. Un gamepad assez bien reussi 
qui integre notamment un POV et une 
manette des gaz. 

Philippe Ramelet 



V3 



Constructeur : Interact. 
Caracteristiques techniques : volant, 
leviers de vitesse, 8 boutons, pedalier, 
connexion sur carte son. 
Prix : env. 450 F. 
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V4 Force Feedback 



Constructeur : Interact. 
caracteristiques techniques : 

volant a retour de force, leviers 
de vitesse, 8 boutons, pedalier, 
connexion sur carte son. 
Prix : env. 1000F. 




FX Racing Wheel 



constructeur : Interact 
caracteristiques techniques : 

gamepad a retour de force, mini 
volant, 7 boutons, connexion 
sur carte son. 
Prix : env. 300 F. 
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Maitre inconteste de la 2D, Matrox avait vu Pannee derniere 
son regne menace par les cartes 2D/3D de la concurrence. 
Apres le demi-succes du G200, il revient aujourd'hui en force avec 
le G400,un chip tout en puissance mais aussi en finesse. 



Tout le monde se souvient de la 
G200 qui equipe encore nombre 
de nos PC. Sortie durant I'ete 
dernier, celle-ci avait fait impression car il 
s'agissait non seulement du grand retour 
Matrox mais aussi de la premiere carte 
2D/3D digne de ce nom. 
Le G200 etait en effet un chip qui offrait 
une qualite visuelle encore jamais 
observee, que ce soit sur une Ati Rage 
Pro ou une Riva 128. En vitesse on 
atteignait le niveau d'une Voodoo 2 dans 
les jeux n'utilisant pas le multitexturing. 
Bref, le G200 etait une reussite, mais qui 
fut un peu tardive, car peu de temps 
apres arrivait le Riva TNT qui depassait 
tout ce que Ton avait pu voir jusqu'a 
present. Pour retablir le tir et se mettre 
au moins au niveau des meilleures cartes 
actuelles, le G400 arrive presque un an 
apres la sortie du G200. 
Cote technique, le G400 reprend 
('architecture Dual Bus du G200. C'est-a- 
dire qu'il utilise en fait deux bus de 
128 bits chacun, I'un gerant les entrees, 
I'autres les sorties. On arrive done au 



final a ['equivalent d'un bus 256 bits 
bidirectionnel, ce qui est a I'heure 
actuelle inedit dans le monde des cartes 
graphiques. Le TNT 2 ou le Rage 128 ne 
fonctionnant qu'avec un seul bus 
128 bits. Par ailleurs, le G400 est I'un des 
premiers chips, avec le TNT 2 et le 
Savage 4, a gerer I'AGP en mode 4x. 
Pour ce qui est de la 2D, domaine pri- 
vilegie du constructeur, Matrox s'est 
meme permis d'innover. En effet, et e'est 
I'une des cartes maTtresses de cette carte, 
la G400 integre la technologie Dual 
Head. Sous ce terme barbare se cache en 
fait un concept tres simple, connu depuis 
quelques temps deja chez les profession- 
nels de I'image. Avec une seule carte a 
base de G400, on peut en effet utiliser 
deux ecrans, alors qu'il fallait deux cartes 
jusqu'a present, ou une carte tres haut 
de gamme. Cette technique est bien sur 
plus adaptee au monde professionnel 
qu'au jeu. Mais apres tout, pourquoi ne 
pas en profiter aussi dans notre activite 
preferee ? L'exemple le plus frappant est 
celui de Flight Simulator de Microsoft. 



Vous pouvez en effet mettre une fenetre 
du jeu differente sur chaque ecran et 
ainsi disposer de plusieurs vues en meme 
temps, ou encore laisser un ecran dedie 
a Windows, sur lequel vous pourrez 
continuer a surfer pendant le vol. 
Attention toutefois, cet exemple n'est 
pas applicable a tous les jeux car certains 
d'entre eux obligent le deuxieme ecran a 
se « mettre en noir». 
On regrettera aussi que le G400 I 
n'accelere pas vraiment la decompression | 
MPEG-2. II sera done impossible de sortir 
un signal DVD sur un ecran, et de faire 
autre chose sur I'autre. Cote video 
d'ailleurs, la carte ne gerant pas le 
motion compensation ou I'iDCT, il faudra 
un processeur moyen, Pentium II-333 
minimum, pour decompresser du 
MPEG 2. Enfin, ce systeme est quand 
meme assez souple et modulable 
puisqu'il permet d'utiliser deux ecrans a 
tube cathodique, ou encore un ecran et 
une tele, un ecran et un ecran plat ou 
encore deux ecrans plats. 
Mais venons-en au choses serieuses, e'est- 



h 



il est une messagerle.rose 



*lin*e<xS fietu-a 



sea itiauifiipsqe 4 «@m 



ml.fr Microsoft 



a-dire la 3D. Et de ce cote-la, le G400 est 
egalement bien garni. II supporte prati- 
quement toutes les dernieres fonctions a 
la mode. II est done capable d'afficher 
une scene en couleurs 32 bits, ce qui 
permet d'eviter toute degradation de 
couleurs au niveau des degrades, des 
effets de lumiere ou de transparence. 
Pour I'instant, I'interet du 32 bits dans 
les jeux actuels n'est pas flagrant et 
n'apporte pas vraiment un « plus » excep- 
tionnel. C'est pourquoi il est sage de ne 
I'activer que si les performances ne s'en 
ressentent pas trop. Mais a ce niveau-la, 
le G400 est bien pare puisqu'il arrive un 
peu au-dessus du TNT 2 et du Rage 128. 
Le Z-Buffer, qui stocke la donnee de 
profondeur des differents elements de la 
scene 3D, peut egalement etre utilise sur 
une profondeur de 32 bits. Le G400 peut 
bien entendu manipuler de larges 
textures, atteignant des tallies de 2 048 x 
2 048 pixels. II est en revanche regret- 
table que Matrox n'ait pas juge bon 
d'integrer ie 53TC, une methode de 
compression des textures qui permet de 
manipuler des textures de grande tai lie. 



Mais cet «oubli» est pour le moment 
pardonne car jusqu'a aujourd'hui, aucun 
jeu n'utilise cette technique. 
Mais ce n'est pas encore fini, car Matrox 
nous apporte une fonction encore plus 
forte que le bump mapping : I'environ- 
nement bump mapping. Contrairement 
au bump mapping classique, celui-ci 
definit un niveau de bump pour chaque 
point de I'image, ce qui permet 
d'atteindre un rendu de tres haute 
qualite et des effets speciaux inedits. 
Comme les vagues et la surface de I'eau 
dans Expendable par exemple. Bref, que 
ce soit du cote 2D, excellent, ou 3D, du 
niveau du TNT 2 ou plus, le G400 est 
un tres bon chip. 

II y aura deux types de cartes, 
uniquement distributes par Matrox, 
disponibles et munies de processeurs 
differemment cadences. Ainsi, le G400 
« standard » est cadence a 130 MHz 
environ et dispose d'un RAMDAC a 
300 MHz, et le G400 Max qui sera 
environ 30 % plus rapide, mais 
beaucoup plus cher. 

Philippe Ramelet 



MGA G400 



Genre : processeur 2D/3D. 
Constructeur : Matrox. 
Librairie : OpenGL, Direct 3D. 
Declinaisons : MGA G400 
(env. 1 300 F.), MGA G400 Max 
(env. 2 050 F). 
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1 jeu achete = 1 heure 
de reseau offerte 



17, rue de Jussieu - 75005 Paris -Tel. : 01 45 87 03 49 
Du lundi au samedi de 10h a 24h • Jours Feries : de 14h a 24h 



due la lumiere Smt ! 



Une petite equipe 
de fondus prepare 
depuis plusieurs mois 
un MOD pour Half- 
Life, qui devrait etre 
disponible a I'heure 
oil vous Urez ces 
Hgnes : The Sherman 
Project. // ne propose 
hen de moins que de 
jouer a Rainbow six 
avec le hit de Sierra. 
Au programme done, 
une refonte des degats, 
des armes, des skins et 
des cartes tactiques dont 
certaines sont des copies 
conformes de ceiies de 
Rainbow six ! Onjouera 
done des equipes du 
Swat qui s'affronteront 
en equipes. On attend ca 
avec la plus grande 
impatience. Allez done 
voir sur http://www. 
planethalflife.com/ 
sherman/, pour des nouvelles fraiches et pour 
telecharger ce MOD tres prometteur ! ■ 





Le Web fait peut-etre 
avancer la 
communication entre 
les hommes mais pour 

ce qui est du pacifisme, e'est moyen ! Nouvelle 

preuve pour ce dossier accabiant, Infantry, 

successeur de Subspace dans {'ecu he Virgin 

Interactive, qui va nous mettre dans ia peau de 

braves soldats s'entretuant en deathmatchs 

virtuels. Participer a ce grand carnage (1 50 joueurs 

par arene sanglante I) sera possible en ecbange 

d'un abonnement qu'on espere modique. Dans cet 

univers en 2D, vous pourrez piloter motos tueuses, 

tanks, jetpacks et autres hovercrafts, et meme 

apprendre a maitriser differents pouvoirs 

psychiques a I'effet devastateur, vos personnages 

etant evoiutifs. Les cartes s'annoncent immenses et 

le succes assure. Affaire a suivre. . . ■ 




fFageursBammes 



Le site Thuiidermag.com, en 

association avec 1'A.S.J.R.. organise 
pendant une semaine complete, 
du 12 au 17 juillet, un grand concours 
Quake II par equipes de trois, dans les 
salles de 1'A.S.J.R. Infonie fournira les 
serveurs surfisammenl puissants pour 
supporter un tournoi national, base sur 
le mode de jeu Capture the Flag. 
Si vous n'avez pas l'habilude de jouer 
en equipe, vous pouvez Dependant 
contacter www.lhundermag.com pour 
trouver des cotlegues pour des matchs elimtnatoires de 30 minutes. La finale se de'roulera en une i 
heure, sur deux cartes differentes ! On attend trois equipes victorieuses, avec a la cle I 
de nombreux lots fournis par les sponsors -.joysticks et souris Microsoft, packs Quake U 
Extremities (Activision), ainsi que des heures dans des salles de 1'A.S.J.R. Les inscriptions son! 
desormais ouvertes sur www.thundermag.com et aupres de tous les ge'rants des salies 
de 1'A.S.J.R. (www.ASJRcom). On vous tiendra au courant pour les gagnants. . . ■ I 




Accros du jeu on-line, soyez 

beureux, on pense a vous ! 

Si vous commenciez a avoir fait 

le tour du tres chouette Tribes 

de Sierra, ne desesperez pas I 

Les p'tits gnomes de chez 

Dynamix planchent dur sur 

Tribes 2, presente au dernier 

E3. Non seulement les graphismes sont superbes, mais cette nouvelle mouture vous 

permettra de conduire differents types de vehicules (buggys, plates-formes blindees, etc.). 

De nouveaux mondes vont faire leur apparition et surtout de nouveaux ennemis, 

les bioderms, humains genetiquement modifies, vont se faire un plaisir de vous reduire 

en pulpe sanglante. On nous promet egalement plus de strategie, plus devolution 

des personnages, plus de plus quoi ! Planquez les modems, ca va chauffer ! 



to retards en retards 



En ce beau mois de juillet, il est temps de faire un point sur I'actualite 
rechauffee du jeu en reseau. Tout d'abord, Mankind n'est toujours pas 
testable (vous vous en doutiez). Unreal Tournament est repousse a 
septembre et il en est de meme pour Fireteam, edite par Cryo. A ce 
propos, nos excuses a cet editeur francais puisqu'il ne semble en rien 
responsable des retards successifs du jeu, I'equipe de developpement 
I'ayant oblige a signer le contrat a l'E3. Ca arrive, ca arrive... ■ 




Vous savez quoi ? 500 ans apres 

que Christophe Colomb a 

decouvert I'Amerique, Electronic 

Arts decouvre I' Europe ! 

Nous autres, pauvres primitifs, 

allons enfin avoir notre serveur Ultima 

Online : The Second Age, et lejeu 

sera disponible a la vente par chez 

nous I Le serveur devrait, dans 

un premier temps, accueillir en priorite 

les 15 000 Europeens qui se connectent 

sur les serveurs americains depuis deux ans. En plus, on nous promet 

de nouveaux mondes, de nouveaux monstres et meme un systeme 

de dialogue entierement renove. En revanche, un logiciel 

de traduction automatique devant etre integre a la chose, 

on vous conseille de bosser I'anglais a fond cet ete, ca vaudrait 

mieux pour i'amitie entre les peuples I ■ 





Suite sill succes de la LAN- 
Party organisee le 17 avril a 
Carcassonne, 1'A.S.J.R. 
remet cela a plus grande 
echelle, a Narbonne (dans 

FAude). La mairie de Narbonne, tres motivee, a mis a la disposition des 
orgaiiisateurs une superbe salle des fetes de 600 m2, pour une manifestation 
qui se deroulera du vendredi 9 juillet a 1 8 hetires au dimanche 1 1 juillet a 
feeures, A l'heure ou nous ecrivons ces lignes, ce sont a priori plus 
de 100 personnes qui pourraient etre presentes. Au programme de cette 
LAN-Party europeenne, on aura done (au moins} un tournoi Quake 
(regroupant une equipe des meilleurs Francais et Espagnols, et peut-etre 
meme des Anglais), des parties de Quake IL Team Fortress Classic et 
Starcrafl, 20 PC hauts de gamme seront mis a disposition (450 MHz, 64 Mo 
de SDRAM, ecran 17", carte TNT...). Pour en savoir plus, 
allez faire un tour sur les pages www.versus.fr et www.ASJR.com. 
Contact: versus@cbhouse.fr ■ 
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DQMWNTSPECES... .- ....249 
DOWNIN — ni;:."F v 189 

DUNE2CX'/' 2/9 

EPISODE 1 ~e-o:e icntc~e 325 
EPISODE '■::«;■ vf.. . . 325 

EUROPEAN MR WAHvf 329 

EXPENDAH: A 269 

F16AGRF :;>';■>/( m 

F22 TOTAL A.1 WAR -.1 2/9 

F22 ADF iec sec coe'or.cn A \ 45 
FALCON 4/ . . 379 

FALLOUT I&2V .. . .349 
FIFA 99 v(.. . . . 329 

FIGHTER SGUADSCNvf 359 

FIGHTING FCRO vf .. . 169 

FINAL FANTASY Ml vt 299 

FLIGHT Si;,; u ^;Cfe 56 / ,CD36J 
FOOTBALL MANAGER 98/99 Vf 279 
FRONT DEL' EST + mission nf 199 

FW-J! K L'OJESi nf. 319 

GANGSTERS:crime organise v1329 

GRAND PRIX LEGENDS vf. 319 

GRIM FANDANGO vf. 289 

GRAND THEFT AUTO vf 169 

GTA LONDON 169 



HALFLiFEvt. . 265 | 
HELL COPTER V 295 I 




HEREHC2vf.... .. 335 1 




HEROES MIGHT S MASK 3 V 335 1 




HEXPLOREvl... 269 1 




IMPERIALISME 5 v 1 319 1 




JEOI KNIGHT GO. i> ■/ 245 1 




LAMERZONEVI . 329 1 




L'ENTRAINEUR?-.! . . .319 1 




LEGARDIENDE-TFMFWFSv; 315 1 




LESMAGNATS iwjilre A. 295 




LANDSOFLORfJ/ 319 




LEADaDESTRC^ ua«rg2W J'9fi 




LULLAiTHESEXVlV^T 349 


^XNicL>ojv&| 1 


Ml TANK PLATO::.'. '/vf.. 289 
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MACHINES vf... 299 


MANKIND vl 289 




MAN OF WAR i.' ■ :.<r 1 189 








MAX2vt 295 




MECH GOMM^j:;?-. ■,' 329 
M.I.Avf 329 


CD PROMO 


MIGHT AND MAG :*■/' . 199 


99 F 




MONACO GRAf.l:n» -r: 199 




MONKEY ISLAM J 1 ' * 2 1 3 -A. 199 


"'ms?m!™ ' 




MOTOCHOSS MADNESS vf ^9 
MCTO'WCER2v' 315 


MKUHWrtlif 
UUWMtWCEH 






■....,i ■ jELJj'i 


MYTH2-.f ... 329 
N.BALTV- 99v! .. .. '19 
NEEDFCRSFttD3vf . 329 


BOlWflSie t ClejJMBtl iH 

BOucifiaKannwcDsn^ 


129 F 


NK.hOCKlY99vl 319 




NOSDCONTRESLCnl . ?95 






O.DJ.vf 195 
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OFLIGHTANDDARKNESSvf.., 189 
Official formula 1 racing vf.., 335 


onwSx^wnwM 


PHMASimSOBWS ll 


OPERATION PA-NZERvf 199 






PACIFIC THEATRE see CFSvL 249 
PANZER COMMANDER vf 249 


.:■:■: '■:■.' A r-: ',!■ 
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PEUGEOT GRAND TOURING vf 319 






P0PUL0US3vf 329 






PROBOADERSvf 269 






PRO PILOT 99 vf 319 




PRO PINBALL USA +limesh<Xk 199 






PUMA STREET SOCCER vf 279 




RAGEOFWOF=v J 329 


IMPERIALISME 'If 




RAILROAD TYCOON 2 vt 325 




RAINBOV.- '. ■/ .... 319 


-J'- ■"--■;> ih'./.H.! 




REDJACx larewrchevf.,,. 299 




REQUIEM r. 1 .... 329 






RESTOJT F/ll 7 ■,' 289 




jffilw^ref.. 


- ROGUE EKJAJiCNvf 329 




ROLLCACEv- 299 






ROLLER CCAS" : R >CC0M vf. 289 


JiffiiiofSaciiv 




SAMARIUM v- ..,,329 




SETTLERS.'.; . ....325 


cScSfji'^ 




SILVER vf 335 


taujwNO^M 


SIM CITY .<Urj-.1 329 

SPECIAL 0->S vf 189 


iwuvcmiiiPCMaiiPvf 


SPEED BUSK'S i' .... 299 






STARCRAFTvf 269 






ST-iRClAF! BRO0DWARS vf... 195 






STAR WARS REBELLION vf 195 






SUPERBIKE world chamoion vf 31 9 
TELEF00T MANAGER vf 289 


. CDCHARME 
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TOCA TOURING CAR 2 vf. 319 












TOTAL ANNIHILATION + seen., 289 


FOVFA'.- 249 


TOTAL scenario vol 1 ou 2 vf 1 99 


LOLOSDE LVDAV 189 


TRESPASSER Vf 319 




PAMFL.A-'-'. ■ -■■ '. ■■■■■' 220 


ULTIMATE CIVILIZATION 2 vf 299 












WARFJREEDS vf + T-shirl+giotultlB9 


ACCESSOIRES 


WARGAMESvf 289 


MAXI GAMER XENT0R 32 TNT2 ulira 32m' I49D 


WARGASMvf 315 1 


I.;;.-.; i.iAMEP (;=i.i> wn 16 mo* 990 


WARZONE2100vf 335 1 


k'^i&Aybn^Hran Ti. wa' 8n-t. F-9G 




CARiE:;:FX2li;Av|G":JEP'!2mh 790 




T--|. i -/;^"£R-LL , ::-|i:::i:; 1S9 
:MICROSOFT5lDEVfflKRaar-iepad6s... 27j 




XENOCRACYvf 189 1 

X-COMINlERCEPTORvf 319 1 

X- FILES LE JEU vf 329 1 

X-WING ALLIANCE Vf. 325 1 




.i.r^W-i&E^iccL-'sc-xickp-.j- -2j^yx. 950 
SIDEWINDER force feedback '.Veel ' ; 2 ■*. 1250 






'pOFlCDliSSimo48H6QF 



NOM 

PDENOM. . 



£$ CENTURY SOFT BP8 63018CLERMONT-FDcedex2 



VILLE 

TYPG DE MACHINE 

CHEQUE □ certifie etre m 
□ CARTE BLEUE dale d'eiplr 



□ NORMAL 25F 
OCOLISSIMO 32F garantie 4flh 

□ CONTnE-nEMBOUBEEklENT 75F 

TOTAL A PAYER 




Bon, on ne va pas passer Peponge sur 
leurstarifs prohibitifs niveau Inter- 
net, mais il faut avouer que GOA est 
bienvenu. Au vu des menus, des ser- 
vices et de la presentation, le site 
lorgne carrement du cote de Plnternet Gaming Zone, 
en depit d'une interface realisee en Flash. 
Pour se connecter, il suffitsimplement dese rendre 
sur http://www.goa.com. De la, vous telechargerez 
le minuscule kit tie connexion qui vous permettra 
d'entrer. Le temps de creer un compte et zou, vous 
serez dans la place ! Chapeau pour la rapidite. 
Bon, en dehors des services de boite aux lettres et de 
recherche etendus, les jeux sont classes par genres, 
ce qui facilite leur acces. Soyons simples et tentons 
une petite partie de Half-Life, histoire de changer. 
(Ndlc:Quandtuveux...) Bonne surprise, Team For- 
tress Classic est gere. Mauvaise surprise : le site ne 
supporte que quatre serveurs pouvant accueillir jus- 
qu'a huit joueurs. Half-Life done. Apres y avoir joue 



plusieurs fois sur leur site avec un modem 33.6, j'ai 
eteconfronteaupirecommeaumeilleur : des pings 
allant de 250 a 800 ! Mettons cette inconstance sur 
la jeunesse du site et comptons sur son perfection- 
nement. Pour le reste, ce f ut a peu pres pareil : j'ai 
joue a Combat Flight Sim dans differentes condi- 
tions. Seul point commun de ces experiences : de 
grosses pertes de paquets ayant pour consequence 
des teleportations a gogo. 

Bref, pour Pinstant, Goa, ca n'est pas tout a fait ca, 
memesi le projetest promisa un bel avenir, une fois 
sorti de la phase de beta-test. Au niveau de la 
connexion done, mais aussi des jeux : en aventure, 
on trouve bien Baldur's Gate mais pas Heroes III, en 
course, on a Motocross Madness mais pas Superbike, 
en strategie, on trouve Age of Empires mais pas 
Myth II, etc. Celadit, peut-etre qu'a Pheure ou vous 
lirez ces lignes, ces oublis seront repares ! 
On souhaite done que les administrateurs reseau 
bossent dur pour nous faire un beau site de refe- 
rence rapide et complet. En attendant, e'est a vous 
de vous manifester et de participer a son essor. ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 
Adresse : www.goa.com 
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De nombreux internautes 
attendaient 9a depuis longtemps : 
un site Multijoueur entitlement 
en francais. Et le pire, e'est qu'on 
doit cette excellente initiative a 
France Telecom ! Et e'est comme 
ca qu'ils vont nous faire aimer 
Pan 2000 ? Hem... 



J3§J NOUS NWONS PAS ENCORE TROUVE LE COPE "LARA PANS VOTRE SALON*. PESOLE. 
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video ! 
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Vmti-galere par FAX ou COURRIER L anti-gatsre par MINITEL 



Lanti-galere par TELEPHONE (3477<->TIPQ) 



Avec la recente sortie 



de Alpha Centauri et 
de Civilization : Call to 
Power, on croyait en 
avoir definitivement 
fini avec les deux 
premiers Civilization. 
C'etait compter sans ce 
brave Internet, qui 
semble devoir assurer 
la vie eternelle aux 
bons softs. 
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CIVILIZATION FOREVER 


1— IPW ■ 




V vrai dire, j ai meme ete memes graphemes, memes 

» etonne de voir debarquer memes sons. . . Les concepteurs 

^L trois ans apres (putain ! change, pas une virgule, m 


El |r^ 


J 

Sic. 


_ m Multijoueurdu hitmadein science ouinventeun regime r. 


de I'aventure). J'etais persuade que le peu gonfle, meme si 1 ancien etudiant en 

mode Multi avait ete fait depuis long- droit qui sommeille en moi (rassurez- ^^^^^^^^^^m^m 



I deli re Monty Python des 

I conseillers. Autrement plus fun 

I que Call to Power ! 



I N'oubliez surtout pas de regler la 
I duree des tours, ou vous pourrez 
I ramasser vos cheveux sur le parquet. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Microprose 
Sortie disponible 
Prix du Jeii env. 150 F 
Genre Civilization 
Config. mini. 486DX2 
a 100 MHz, 16 Mode RAM, 
CD-ROM 4x 

Config. recom. Pentium 
Langage usuel - 
Nombre de joueurs 6 
Support Connexion : IPX, 
I TCP/IP, LAN, modem 
Connexion min. modem 
28800 

Ping: 600 ms 
Perte de paquet : 
Connexion recom. cable 
Ping: 100 ms 
Perte de paquet : 
URL www.microprose.com 






empeche que pour arriver 
quelques malheureuses 
tes, il faut une bonne heure 
e jeu ! France Telecom 
; frotte les mains. 



,e mode « chacun son tour » est 
raiment tres sympa : au moins. 
ia copine ne m'accuse plus de 
3 tromper avec I'ordinateur. 



I Retrouver la salle du trone de Civilization, ca fait comme un petit pincement 
I au cceur,.. Ah, nos jeunes annees, comme elles sont loin. 
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■ Cafe a<»s.,:v. D^h^m-riil:: '.M'.IJi 



Civilization II Multijoueur 
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t seul ou a plusieurs, Civilization, c'est toujours aussi bien ! 
w si Microprose n'a pas change un iota aux graphismes, 
unites ou a VIA., le charme opere a nouveau. Surtout, c'est 
d'lnternet, en reseau local ou sur la meme becane, avec 
tres fans qu'on connait bien, que lejeu prend toute sa 
ur. Mors, si votre ordinateur a la maison ou au bureau 
t sous Windows, les patrons n'y voient que du feu) est 
faiblard pour un soft recent, n'hesitez pas I A ce prix-la, 
erait bete de passer a cote ! 



1 76 % a ma premiere partie 
I depuis 1 ans. Ca fait plaisir de ne 
as avoir perdu la main ! 



I Attention, certaines merveilles qui modifient le I 
I compcrtement de I'i.A. ne servent a rien contre I 
un adversaire humsin. | 



Caile (Aiialkj WfJ&rtn 



Mer-reiUis du mumk 







j , /■.-, Grande Bibliotheque 




K^gAmbassade de Marco Polo 


JHK Grande Muraille 




fijgg§Atelier de Leonard 


rpimHooverDam 




||||Catbe<irale de J.S Bach 
jJjjjjChapclte de Michel-Ange 
jjEeColosse 


^g^J? Jar dins Suspendus 

ll||Natioi!s unies 
P^|Observatoire de Copernicus 




■^jj^ Croisade du Roi Richard 
^-^Droit de Vote Femmes 
EjjpExpedition de Magellan 
JU .... 


m| Oracle 
P^Phare 
i ^^Programme Apollo 
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Ce qui est bien avec Civilization, I 
c'est que la modestie des debuts I 
I empeche de trop se prendre pour I 
le roi du monde. 



I Au lieu de vous prendre la tote 
I pendant votre tour, profitez de ce 
I que I'autre joue pour lire la 
I Civilopedie et decider de votre 
I prochaine recherche. 



e scenario, qui evite rirtterminable phase de construction, est sans 
1 doute le plus agreable a jouer. 
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• Civilization 

» Pas cher 

► Sympa en « hotseat» 

iRsmnins 



• Aucune innovation 
» Pas assez de scenarios 
> Ni site dedie ni hote 




On vous l'a dit et repete, Heroes of Might a 
Magic III est un des musts de Fete. Comine € 
il fait les beaux jours des principaux sites de 
Jigne aux Etats-Unis, notre curiosite ne pouv 
qu'etre serieusement piquee (unpen comrae 
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Tout d'abord, rejouissons-nous. Heroes of 
Might & Magic III fait partie de cette nouvelle 
generation de softs qui n'obligent pas ie 

joueur internaute a passer une licence d'infor- 
matique pour pouvoir se connecter et trouver des 
partenaires. Mieux encore, loin de la manie rampante 
des exclusivites qui Nmitent certains jeux a un seul site 
(en general calagadonf.com, qui vous offre un ping 
de 2 500 les bons soirs...), 3D0 nous permet d'acce- 
der directement selon I'humeur du Net a Internet 
Gaming Zone, Heat.net ou Mplayer. Pour ce qui est 
de la qualite des connexions, rien a dire. Tout est tres 
bon et Ie tour par tour limite Ie caractere genant du 
lag. Cote nombre de parties ou de joueurs, c'est ega- 
lement impeccable. Certes, si une f renesie d'hero'isme 






vous saisit a midi entre deux sandwichs thon-crudites, '] 
vous risquez d'attendre un peu avant de trouver les I 
partenaires de vos reves. En revanche, aux heures ou 
les Americains ont bon pied bon ceil, qui sont aussi a j 
peu pres celles destarifs «sympathiques» du tele- ■; 
phone en France, on trouve facilement de bons adver- I 
saires. Une fois que vous les avez trouves , n'oubliez I 
pas de verifier que vous jouez avec la meme version 
qu'eux. En effet, en depit de I'option « update » auto- 
matique inclusedans Ie menu du jeu, beaucoup de 
joueurs n'ont pas encore installe lepatc/i 1.1 (ailez-y, ■ 
ca prend 5 minutes et ca s'installe tout seul). 

Sautez des classes 

Differentes choses seront ensuite a negocier : alliances 
ou pas, choixde la carte biensur (« all for one » fait ! 
un veritable tabac) et surtout la duree des tours, que 
I'hdte du jeu peut regler (choisissez trois ou quatre 
minutes, deux c'est parfois un peu juste). Si votre hote 
estsympa, il laissera aussi chacun choisir son perso, sa 
ville de depart et un bonus (de Tor, de I'experience ou 
un artefact, prenez plutot I'experience). En effet, ceux 
qui jouent deja en Solo ont pu constater que toutes 
les cites et toutes les classes de heros ne se valent pas. 




SMesforcesetfaiblessessecompensent sur le long 
I terme, n'oubliez pas qu'en Multijoueur, vous n'aurez 
I que rarement le temps de vous offrir les creatures du 
1 5 s ou du 7° niveau. Or, certaines cites sontfortement 
I desavantagees par leurs creatures de base. Les Grem- 
I lins et ies gargouilles, par exempie, sont trop faciles a 
I tuer, et ne resisteront pas a I'assaut d'une poignee 
I d'archers et de griffons. Je ne parle meme pas des 
I gorgonesou vyvernes, dont la resistance offre un 
I avantage decisif a leurs possesseurs. De meme, les sor- 
I ders debutants ne font pas le poids face a un cheva- 
I lierou un barbare de premier niveau. Choisissez done 
I enfonction de vos gouts mais surtout de la rapidite 

devolution du heros. 



Ghacun son tour 



Lejeului-memeestaussi bon qu'en Solo. Le rush est 

I suffisamment difficile a pratiquer pourqu'il negache 

I pas la partie. Se lancer a I'assaut avec de faibles 

I troupes est extremement dangereux (non seulement 

I vous laissez votre chateau sans defense mais en plus, 

I des creatures peuvent vous barrer la route), les 

' affreux hesitent done avant de s'y lancer. Le seul pro- 

>me, e'est comme d'habitude le tour par tour. Si ce 

feme donne a des adversaires humains le temps de 

reflexion et est done tres stimulant, il rend comme 




toujours les parties interminables. Le calcul est facile : 
a trois minutes !e tour, avec quatre joueurs, chaque 
«semaine» de jeu dure en moyenne 1h24 ! Pour 
mener une partie a son terme, ii faut done etre tres 
insomniaque, tres riche ou tres cable. Certes, on peut 
sauvegarder la partie et la reprendre le lendemain 
mais il est difficile de fixer des rendez-vous precis a 
des gens dont la plupart vivent a 8 000 km (il y a pour 
I'instant fort peu d'Europeens). En plus, peu d'actions 
sont possibles pendant que les autres jouent, ce qui 
rend I'attente assez insupportable. La seule solution 
est de choisir de petites cartes et de pratiquer le rush 
de concert, ce qui va un peu a I'encontre de I'esprit du 
soft. A vous done de voir si le jeu en vaut la chandelle 
mais mefiance : avec le manque de sommeil, les heros 
vont vite etre tres tres fatigues. . . ■ 

Remy Goavec 



Genre strategie tour par torn 

at CD-ROM PC 
Editeur Ubi Soft 






Config. mini. | 
Config. recom. cable 



brede joueurs i 
Ping maxi. 600 ms 
Ping recom. 250 ms 



ENTRE LOUPS 
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Quand on vient au monde dans I'univers de Rai- 
los Zek (1), il est une question qu'il faut se 
poser avant tout. En tout cas c'est celle qui 

m'est venue en premier a I'esprit : quelle est la 
classe qui me donnera le plus de chances de survie ? 
Apres mure reflexion, j'ai opte pour le druide. Mais 
laissez-moi vous eclairer quant a ce choix. Une chose 
est sure, I'humain est de loin le plus redoutable pre- 
dateur dans le monde de Ratios Zek, et agissant le 
plus souvent en groupes, ces derniers ne vous laissent 
pratiquement aucune chance de survivre. La seule 



efferent se grouper et annihiler les 
stres aussi bien dans la nature que dans les 
jjons, il en est d'autres qui aspirent a un autrf 
type de passe-temps : la chasse a l'homme. Tou 
intrigue que j'etais, je me suis decide a aller vc 
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solution est done la fuite. Or, les druides ont un pou- 
voir special qui leur permet d'invoquer I'esprit du loup 

(2), celui-ci prenant alors possession du corps du j 

druide, lui communiquant ainsi sa legendaire rapi- i 

dite. Tres utile pour mettre de la distance entre mes j 

ennemis et moi-meme. De plus, le druide a la facuite j 

de se teleporter (3) a travers les trois continents. Ceci ! 

me permettrait done d'eviter les lieux oil est organise j 
le plus d'embuscades, a savoir les ports (4). A peine 
arrive dans ce monde, une chose me choqua. . . Ayant 

choisi d'incarner un elfe des bois, la ou d'ordinaire se | 

cotoyaient toutes les races (qu'elles soient mauvaises . 

ou bonnes), il ne restait plus que des elfes des bois, j 

des hauts elfes, quelques nains et une poignee de ! 
gnomes. Ce monde se ra it- i I selectif ? 







■ D'ailleurs, les gnomes s'adonnant parfois a I'art de la 
| riecromancie, il n'est pas rare de voir les elfes les 
I regarder d'un ceil menacant. II m'a meme ete donne 
I devoir un gnome a deux doigts de se faire lyncher par 
| un groupe de guerriers. Heureusement pour lui, ses 
| amis, elfes eux aussi, prirent sa defense et convain- 
I quirent les agresseurs de passer leur chemin. Telle est 
I la particularite de ce monde. Lorsqu'on decide de 
I jouer le Mai ou le Bien, on decide aussi de son envi- 
I ronnement et de ses ennemis. Bien sur, il va de soi que 
I si vous avez beaucoup de gens a vos trousses, vous 
n'enavezpasmotnsa vos cotes. En effet, dans cesys- 
I time de guerre permanente, une solidarity se cree 
I entre les etres de meme alignement. De sorte que si 
jamais un personnage devient un meurtrier (5) parmi 
I sescongeneres, tout le monde se ligue pourtraquer 
I lesceleratetreprendre une partie du butin qu'i! aura 
I derobe (6). Ce qui donne naissance a une nouvelle 
I profession dont j'espere embrasser la carriere : chas- 
seur de primes... ■ 

Loi'c Claveau 



■:■:■ jaMi up Mif. a [svej S v 
: re :■■■■ ■ ■ ■ , ■ ' I 



1 - Rallos Zek est le seul serveur de Everquest entierement dedie au PvP 
(joueurs contre joueurs). Lorsque vous creez votre personnage, vous etes 
automatiquement en mode PvP + (nom en rouge) et vous le restez. Cela 
implique done que vous pouvez etre attaque n'importe quand par un autre 
joueur. Toutefois, afin de ne pas creer trop d'inegalites selon les niveaux, les 
attaques ne pourront avoir lieu que si votre ennemi est a quatre niveaux en 
dessous ou au-dessus de vous. 

2 - Plus communement appele SoW, ce sort de druide niveau 14 est I'un des 
plus reputes de Everquest car il vous permet d'accroftre votre vitesse de 
deplacement. Le shaman I'obtient au niveau 9 et le ranger au niveau 39. 

3 - Sur chacun des trois continents se trouvent une ou plusieurs structures 
de pierres appelees Cercles de druide. Jouant le role de portes 
dimensionnelles, elles permettent aux druides de se deplacer a leur guise a 
travers Norrath. L'equivalent existe aussi pour les Wizards, qui eux, se 
teleportent sur des pyramides. 

4 - Puisque le seul moyen de se deplacer entre les continents est le bateau, 
les ports deviennent le lieu privilegie pour y attendre sagement des 
ennemis. Toutefois, I'attente peut s'averer longue puisque le bateau ne 
revient dans le meme port que toutes les 46 minutes. 

5 - Dans un monde oil tout le monde est PvP +, je fus etonne de ne trouver 
que tres peu de PKs (tueurs de joueurs). Une sorte de code d'honneur 
semble etre en vigueur et ceux qui decident de devenir de vrais meurtriers 
comprennent bien vite a quel point la vie peut §tre dure. Ce n'est pas 
individu contre individu mais plutot un combat de races. 

6 - Lorsque vous tuez un joueur, afin de limiter le pillage (loot), vous ne 
pouvez prendre qu'un seul objet sur son corps mais tout son argent. 
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Quand un quake-like est beau, bien fait mais trabl 
par son scenario, on se dit souvent « ah tiens ! ea 
fera peut-etre mi bon jeu sur le Net ». Requiem, 
relative deception du mois dernier, nous offrait ce 
profil. Alors docteur, il fait l'ange ou la bete ? 
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G'est vrai 5a, Requiem en Multijoueur, on en 
attendait beaucoup. Des decors pareils, des 
armes d'enfer, des pouvoirs magiques, il y 

avaitvraimentdequoi s'eclater dans ce soft, au 
propre eommeau figure. Comme en plus tl est edite 
par3DO, onsaitd'avancequ'on pourra se connecter 
sans probleme stir trois des principaux serveurs de 
jeux actuels (Heat, M player et Internet Gaming Zone 
pour ne pas les nommer), ce qui esttoujours agreable. 
Premiere deception, seul Heat.net sauve nos ames en 
nous offrantquelques parties. Helas, lejeu lui-meme 
ne vautguere le cout de la connexion. Les beaux 
decors du mode Solo ont disparu, laissant la place a 
des cartes grossieres, sans detail, sans ombres, sans 
rien, qu'on jurerait piquees sur le Net ! Au nombre de 
huit, elles occasionnent des ralentissements affreux 
qui, ajoutes a un lag pas pique des hannetons; ame- 
;nerit:la partiea la limitedu jouable. 




Un ange tres dechu 

On patauge dans une f lotte pas tiquide du tout au 
milieu de I'egout le plus dean du monde et de f'au- j 
dela, ties kilometres de couloirs en pierre jaun^tre ] 
defilentsous nos yeux, pas de recoins ou se cacher, 
aucune trouvaille unpeudroleouspectaculaire...Du ! 
;l bacle, quoi ! En plus, je-n'ai pas I'habitude de dire du 



mal desautresjoueurs, maisceuxde Requiemsont, 
en grande majorite, des poules mouillees ! Des qu'on 1 
lesf lingue un tout petit peu, iis se deconnectent aus- , 
sitdt, sans doute pouraller pleurer dans les jupesde l 
leur maman. Et ce ne sont pas les auteurs du jeu qui 
vont nous inciter a plus de solidarite. Noh seulement 
il n'y a que huit cartes, mais en plus, c'est du death- 
match, encore du deathmatch, toujours du death- 
match ! Capture the Flag, Coop... 1 Cbnnais pas. . 
Ajoutez a cela le fait que beaucoup de joueurschoi- 
sissent I'option « No magic », retirant ainsi a Requiem 
son peu de charme pour en faire; comme en Solo, un 
sous-Quake II, et vous aurez une bonne raison de plus 
de retournerfaire uh Half-Life avecvos copains ! ■ 
RemyGoavec 
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CREEZ VOUS-MEME VOS MORCEAUX DANCE ET HOUSE I 



HOITS BLANCHE 
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Avec plus de IOOO echantillons musicaux realises par 
des professionals, Dance Ejay 2 met a la portee de 
tous la creation de morceaux incroyables dignes des 
meilleures productions musicales du moment. 



nee Ejay 2 vous propose 16 pistes hi-fi stereo, 
I une boite a rythme, et plein de nouvelles fonctions 

pius de woo echantiiibns I jncrouables, 

Dance et House medlts I i_ ■ ■■--■_ 



Double cliquez sur un echantillon pour lecouter, placez le sur lune des 16 pistes, 
repetez a nouveau I'operation avec de nouveaux samples, et construisez pas a 
pas un veritable morceau de muslque. 
C'cst simple et intuitif, tres vite vous obtiendrez un resultat stupef iant 
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Le Groove Generator ) ( 



Une boite a rythme geniale ! Avec 500 sons 
de batterie preenregistres. le Groove Generator 
vous permet de realiser vos propres sequen- 
ces rythmiques en live ou en mode pas a pas 
et donner ainsi a vos morceaux un beat IOO % 
original I 



L Effect Studio ) ( 



Avec feffect Studio, transformez n'importe quel 
son ou encore votre voix pour lui donner de 
nombreux effets ou changer sa tonalite. 

Variez en temps reel le tempo de vos samples. 



La Table de Mixage 
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Reglez le volume de chaque piste et les 
sorties audio en temps reel. 



Le Time Stretching 



t 



I 



Plus d'infos, demos, banque de samples, concours, forum sur 

http://www.ejay.net 
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Un riportabe realise pur 

Seaastien lasserie 

Bidier law 

Blivier Canon 

Cedrie Gasper ini 

luE-Santiago Mriguei 



Chaque annee, 

c'est la meme 

chose : des milliers 

de jeux, 

des centaines 

d'editeurs, 

d 'innombrables 

femmes aux 

poitrines 

agressives, 

d 'interminables 

soirees « Frozen 

Margharitas»... Et 

la meme question 

qui revient sans 

cesse : comment 

couvrir ce 

gigantesque Salon 

pour combler le 

lecteur ? Comment 

luifaire ressentir que VE3 est plus quun 

presentoir ludique geant ? Ainsi, en plus 

des rubriques classiques (page pleine et 

vrac), vous en trouverez une nouvelle : 

Gen4 Today, un tabloid qui a pour but 

de vous faire vivre 
les dessous du 
Salon. Info ou 
intox ? Disons 
qu'il n'y a jamais 
de fumee sans feu. 



JEU DE ROLE 



Shock 2 



Editeur Looking Glass Studios 
Sortie fin 99/debut 2000 
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Dans I'espace, personne ne 
vous entend boire une Fro- 
zen Margharita. Surtout 
que la Terre est proche de 
la destruction. Et comme de 
bien entendu, c'est a vous de sauver la pla- 
nete bleue, tel un Goldorak des temps mo- 
dernes. Scenario peu original, certes, mais ce 
System Shock 2 promet d'etre particuliere- 
ment brillant. Sur la base d'un quake-like, ce 
jeu demandera plus de reflexion de la part 
de joueurs plus habitues a la zigouillade mas- 
sive qu'a la stimulation de meninges. Dans un 
monde futuriste, vous affronterez une ving- 
taine de monstres differents, a pulveriser 
grace a quatorze armes. Mais le point fort de 
System Shock 2 est son nombre hallucinant 
d'objets que vous pourrez utiliser. Grace a 
eux, vous pourrez resoudre les differentes 



enigmes qui se dresseront sur votre pas- 
sage, mais aussi adopter plusieurs styles de 
jeu, du bourrin classique au ninja furtif. 
D'ailleurs, trois classes de personnages 
vous seront proposees, vous donnant bien 
entendu divers avantages et inconvenients 
face aux robots et autres monstres qui 
fourmillent un peu partout. L'intelligence 
artificielle de ces monstres devrait etre la 
meme que celle utilisee pour Dark Project : 
la guilde des voleurs, qui est une reference 
en la matiere, ne I'oublions pas. System 
Shock 2 pourrait bien sonner le glas des 
simples quake-like bourrins ou le joueur 
laisse son cerveau au vestiaire avant d'in- 
serer le CD-ROM. 

Un jeu dont on attend beaucoup, et qui 
risque bien de tenir ses promesses. C'est as- 
sez rare pour etre souligne. m 
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Petite impression de deja-vu ? Si c'est le cas, ne vous inquietez 
pas, vous n'etes pas fou, c'est bien la seconde fois que nous 
presentons ce dernier episode de la saga Ultima. En eftet, nous 
avions deja eu droit a la presentation de Ultima 9 Ascencion 
lors du dernier E3, qui devait a I'epoque sortir avant Noel 1998. 
Ce petit retard se justifie tout de meme puisqu'il a subi d'importants change- 
ments depuis la derniere mouture. Vous allez affronter une bonne fois pour 
toutes (puisque c'est le dernier episode) votre ennemi de toujours, dans le coin 
gauche du ring, accusant un poids de 200 kilos de muscles, de peau rouge et 
boutonneuse et de mechancete, j'ai nomme le Gardien. Dans le coin droit, ac- 
cusant un poids de 75 kilos de compassion, justice, honneur, bravoure et 
autres, I'avatar (vous) ! Apres creation de votre personnage par un systeme de 
tirage de cartes, vous proposant plusieurs choix et emprunte a un ancien epi- 
sode de la serie, vous vous retrouverez parachute dans le monde de Britania. 
3D et vue a la Tomb Raider etant a I'ordre du jour, le jeu va vous permettre 
d'explorer un univers extremement vaste. L'interface semble assez simple et 
conviviale et les combats particulierement interessants puisque vous y prendrez 
une part active en choisissant vos techniques d'attaques. A noter, les effets des 
sortileges qui font partie des plus beaux que j'ai jamais eu I'occasion de voir. 
Pour ceux qui se posent la question de savoir si Ultima 9 sera bien le dernier 
volet de la serie, Mister Richard Garriott himself nous a repondu que oui. Mais 
en s'empressant de rajouter « sous la forme que nous connaissons actuelle- 
ment » Esperons que cette fois-ci, le produit sortira bien cette annee car il s'an- 
noncait comme I'un des trois meilleurs produit de l'E3. ■ 
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Editeur Origin System 
Sortie fin d'annee 



JEU DE ROLE 




Editeur Ion Storm / Eidos 
Sortie debut 2000 




Nous avions deja pu vous faire 
decouvrir en avant-premiere 
ce jeu de role au mois de 
Janvier, mais le nouveau 
projet de Waren Spektor reste 
I'un des meilleurs exemples d'une utilisation in- 
telligente des moteurs 3D sur l'E3. Avec sa par- 
ticipation a des jeux comme Ultima Under- 
world, System Shock ou encore Thief, The Dark 
Project, vous comprendrez que la priorite ici est 
bel et bien le scenario, I'ambiance et la richesse 
de jeu. Le moteur de Unreal a subi un serieux 
ravalement sous les bistouris numeriques de 
I'equipe texane, avec une excellente gestion 
des lois de la physique, des niveaux inspires par 
des decors existants (dont Paris), pour offrir une 
aventure 100 % humaine. Enfin presque, puis- 
qu'en ce milieu de XXI e siecle, les protheses 
electroniques, implants bioniques et autres 
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ameliorations peuvent transformer un simple 
citoyen en une machine de combat redou- 
table. Mais une chose et sure : pas d'aliens de- 
goulinants au programme. Dans un univers 
domine par la violence et les gangs, vous in- 
carnez le premier agent secret ameliore nano- 
technologiquement, ce qui amenera lejoueur 
a regulierement augmenter les capacites de 
son personnage. De minuscules robots micro- 
scopiques viendront ainsi ameliorer votre vue, 
votre force, votre agilite... 
Bref, I'homme qui vaut trois milliards, dans 
des endroits peuples d'ennemis mais aussi de 
civils, qui reagissent deja intelligemment a la 
situation : en se baladant avec un flingue a la 
main, vous verrez les citoyens s'eloigner tan- 
dis que gang prendra cela comme un af- 
front... Alors, attention a ce que vous ferez 
dans Deus Ex ! ■ 













Might & Magic VII : For Blood & Honor 
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Commodore et Amiga ont 

connu les beaux jours de la 

saga Pool of Radiance, 

le premier volet de la serie 

basee sur le monde 

deAD&D: Forgotten 

Realms. Eh bien 

rejouissez-vous, 

TLC est en train de 

developper Pool of 

Radiance 2 ! On n'en a 

certes pas vu grand-chose, 

mais le peu apercu laisse 

presager de longues et 

superbes nuits blanches 

avec un jeu magnifique. 

De quoi faire serieusement 

de E'ombre a Baldur's Gate 

et derives. Patience, 

ca sort en 2000. 



VAMPIRE THE MASQUERADE 



Ce prochain hit de Activision est base sur 
la serie Vampire, jeu de role bien connu 
des rolistcs, et va vous emmener dans une 
aventure a travels le temps. Vous incarnez 
Christof Romual, un chevalier dans le 
Prague medieval. Entre combats dans les 
ruelles sombres, enquetes aupres de per- 
sonnages plus etranges les uns que les 
autres et enigmes delicat.es a resoudre, 
Vampire the Masquerade s'annonce 
comme un jeu de role complet et varie. 
Le jeu est entierement realise en 3D sub- 
jective et Ton a pu se regaler devant un 
graphisme fin et bien leche. Pour preuve 
de son succes a FE3, le stand de Vampire 
tut l'un des plus difficiles a approcher en raison du monde qui se precipitait pour le voir. Prevu pour le 
printemps 2000, fort est a parier que son ambiance gothique et son vampirisme omnipresent risquent de 
seduire les foules. ■ 





Death Dealer 



Quand une petite compagnie francaise, CEil pour CEtl, se 
de role a mi-chemin entre Diablo et Baldur's Gate, on ap 
barbares, des milliers d'ecrans, une gestion des saisons, 
mans et des assassins, cinq personnages a diriger, des m 
etre longue. C'est plutot joli, plutot enorme et les premiers 
screenshots sont disponibles sur le www.oeilpouroeil.fr. 


ance dans le developpement d'un jeu 
)laudit des deux mains. Un monde de 
des guerriers, des pretresses, des sha- 
jnstres a gogo, ('enumeration pourrait 
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amateurs d'nero/c-rantasy et faire trembler de peur les as- 
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sociations bien pensantes. On s'en foul, ca a I'air rude- 
ment bien et c'est prevu pour 2001 . 





Developpe par Cinematix et attendu pour 

la fin de 1'annee, Revenaiit s'annonce comme un Diablo bien moins bourrin et plus porte sur le cote aven- 
ture du jeu de role. -Vous incarnez un guerrier ressuscite a la recherche de ses souvenirs. Vous parcour- 
rez de nombreux et divers environnements, comme les classiques catacombes ou le moins commun 

volcan eteint, tout en ramassant les ob- 
jets magiques qui pullulent sur votre 
chemin. On nous parle de 40 person- 
nages differents, on veut bien le croire. 
On nous annonce un systeme de combat 
tout neuf et tout revolutionnaire, on veut 
bien le croire egalement. On nous pro- 
met un graphisme somptueux avec des 
forets, des donjons, des chateaux, le tout 
a explorer avec une totale liberte de 
mouvement, on veut bien le croire 
encore. On nous clame l'arrivee du 
meilleur jeu de role jamais cree sur PC, 
on veut bien le croire aussi, mais ce que 
Ton veut surtout, c'est l'avoir bien vite 
entre les mains ! B 




Interplay continue dans 
('exploitation de la licence 
Advanced Dungeons & 
Dragons. Cette fois-ci, 
c'est Black Isle Studio qui 
s'y colle avec Planescape 
Tournament. Vous incarnez 
un guerrier ressuscite qui 
est a la recherche de ses 
souvenirs (tiens, je n'ai pas 
deja ecrit 9a dans cette 
page, moi ?). Ca ressemble 
furieusement a du Baldur's 
Gate, ca ressemble aussi 
a du Fallout (memes 
developpeurs oblige), 
et ca sort incessamment 
sous peu vers la rentree. 
Ca risque de ne pas etre 
mal du tout. _ 




Final Fantasy VIII 
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Tout sur les stars du leu video I 



LA GRANDE VADROUILLE 
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Notre correspondant 
exclusif aux Etats- 
Unis, Tommy Frangois, 
nous fait une demonstra- 
tion pitoyable de smurf sur 
la promenade de Santa 
Monica. Pendant ce temps 
i la, Cooll {PC Force) en est 
deja a son troisieme acci- 
dent de voiture. Pas facile 
quand on confond I'em- 
brayage et le f rei n ! 



Si le port d'arme est 
autorise, celui de la 
cigarette ne I'est pas... 

Alors que nous nous 
pTomenons sur Santa 
Monica Boulevard, Cedric 
sort une cigarette et tente 
de I'approcher de sa 
bouche (sans I'allumer}. 
Debarque alors, a toute Vi- 
tesse et sirenes huriantes, 
une dizaine de voitures 
de la Highway Patrol. Les 
messieurs qui en descen- 
dant lui demandent genti- 
ment de lacher I'objet du 
delit non sans lui avoir ex- 
plose la tete contre I'un 
des capots et lui avoir fait 
une fouille on ne peut plus 
dans les regies. Depuis, re- 
venu a la redaction, il es- 
saye d'arreter ! 



ardi 9h00. Les redactions de CD Consoles, PC 
Force, PC FUN et Generation 4 se retrouvent 
comme prevu deux heures avant le decollage. 
Enfin, on en a quand meme perdu un de CD Consoles et 
notre Luc ne s'est pas presente au decollage... Sombre his- 
toire de mouvement brusque en descendant I'escalier. 
Pour ne rien gacher a un voyage qui s'annonce hasardeux, 
notre reservation a I'hotel California a mysterieusement fait 
un passage dans une autre dimension et on commence a 
s'imaginer, dormant sur la plage de Santa Monica. Such a 
lovely place... Une quinzaine d'heures plus tard, apres que 
Cedric ait faillit ne pas passer la douane americaine, on ar- 
rive enfin a Los Angeles, oil le soleil nous accueille chaleu- 
reusement. On s'imagine meme deja que tout a ete arran- 
ge, mais apres deux heures a essayer de negocier avec le 
brave garcon de la reception, on se retrouve separe dans 
trois hotels. Et encore, cela aurait pu etre pire comme certains Francais qui ont vu 
leur avion se remplir d'eau par I'arriere. Welcome to L.A. ! D.L. 



TREMBLEMENTDETERRE 
A LOS ANGELES! 

Apres un petit dejeuner « frugal », on se rend sur 
le salon de l'E3 pour prendre nos badges et 
rencontrer I'inevitable, I'incontournable Cesar 
Carotte. Apres une conference de presse Eidos avec 
David Bowie et une soiree trop peuplee, Olivier et 
Didier allerent voir The Matrix avec Gilles, de CD 
Consoles... Les ronflements de ce dernier firent 
croire au public que le Big One avait commence ! 




Civilization III 

Apres Alpha Centauri, 
Civilization Call to 
Power, void le retour 
de Civilization III ! 

Avant meme que le sa- 
lon ne demarre, on a 
eu droit a quelques fuites, 
telles que I'annonce du par- 
tenariat Hasbro/Firaxis pour 
developper Civilization, le 
troisieme du nom, le vrai, 
I'unique avec Sid Meier ain- 
si que quelques autres 
pointures de cette belle 
epoque ! II faudra cepen- 
dant attendre, au mieux, la 
fin de I'an 2 000 pour voir si 
Sid n'a pas trop vieilli et s'il 
est capable de recidiver. 



as 





La concurrence est pourtant rude 
en ce moment dans le domaine 
des jeux de course, avec les 
TOCA2, Rally Championship 99, 
V Rally 2 etautres Colin McRae2, 
mais j'ai pourtant bien accroche sur le peut-etre 
moins mediatise Rally Masters. II faut dire que 
I'equipe suedoise de Digital Illusions a fait bien 
des progres depuis Motorhead, avec une simu- 
lation propulsee par un moteur 3D de grande 
qualite et un interet cette fois prometteur. Le 
relief est parfaitement rendu, tout comme les 
textures du sol, celles des voitures, sans oublier 
bien sur la gestion des intemperies, en sus d'un 
maniement qui deja semble excellent. Le jeu se 
base sur I'epreuve officielle Michelin Rally 
Masters, une competition annuelle qui regrou- 
pe toutes les stars du monde du rallye <pre- 



sentes, passees et aussi les espoirs). Si le pla- 
teau des stars est a lui seul un argument de 
choc, I'originalite de I'epreuve vient du mode 
«cote a cote », avec deux circuits identiques 
traces en parallele, pour des duels en temps 
reel exceptionnel ! Rally Masters permet en 
outre de jouer a deux en mime temps sur le 
meme PC avec un ecran splitte, cote a cote 
dans le reel comme dans le virtuel. En plus du 
circuit officiel, le jeu propose une cinquantai- 
ne d'autres circuits (que Ton peut d'ailleurs 
decouvrir en sens inverse), une soixantaine de 
vehicules et pres de 70 pilotes celebres ! Bref, 
toutes les options sont la pour satisfaire ies de- 
butants comme les passionnes, avec un circuit 
reel (celui d'Espagne de Gran Canaria), qui a 
ete modelise d'apres photos mais aussi une 
surprise possible : un circuit couvert ! ■ 
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Of Rood 

Presenle sur un modeste stand (ecrase par celui, gigantesque, de Creative Labs}, Off Road est une course de buggys vrai- 
mentsympa. La prise en main est immediate, I'impression de vitesse plus que correcte et on appreciera la possibility de 
sortir des sentiers battus. Les conditions climatiques seront gerees et vous devrez adapter voire conduite a la surface sur la- 
quelle vous vous trouvez : terre, boue, neige, etc. Vous concourrez sur neuf circuits de base {tous tres accidentes) mais vous 
poirrez arriver a un total de 27 avec les courses bonus. Plusieurs vues seront bien evidemment disponibles : interieur du 
buggy, vue de derriere, etc. Esf-i! necessaire de preciser que les graphismes sont superbes vu que le develappeur n'est autre 
que Rage Software % II 





DRIVER 



L'un des seuls nouveaux 
produits de la gamme Sport 
de E.A., Formula 1 
Championship s'est vu 
gratifie de la licence off icielle 
de Fl 1999 (circuits, pilotes, 
voitures, etc.} ainsi que de 
toutes les donnees 
constructeurs. Ajoutez a cela 
un modele physique des 
plus realistes, des 
graphismes detailles et vous 
comprendrez pourquoi 
Formula 1 Championship 
devrait etre la simulation 
du genre la plus aboutie. 
Et c'est deja pas mal ! ■ 




La version PlayStation de Driver 

etant prevue pour le mois de juin 

au moment du Salon, celle pour 

PC etait quelque peu laissee de 

cote. Neanmoins, deux becanes 

equipees de volant etaient desti- 

nees a la presentation de cette 

version qui n'a pas connu de 

changements radicaux depuis 

notre derniere preview (cf. Gen4 

numero 120). Vous incarnez tou- 

jours Tanner, un flic infiltre dans 

la mafia qui devra remplir une 

vingtaine de missions (vol u" argent, interception d'autres gangsters, etc.). Travaillant sous couverture, 

vous vous mettrez tous les flics a dos et revivrez done de grandes scenes cinematographiques en vous en- 

fuyant par des petites ruelles et en faisant valdinguer des poubelles. Pas moins de quatre villes ameri- 

caines ont ete reconstituees pour l'occasion : San Francisco, Los Angeles, New- York et Miami. Bref, vi- 

vement septembre et esperons 

que les developpeurs aurontpro- 

fite des retards de la version PC 

pour implementer des options 

Multijoueur. Esperons... ■ 





Interstate'' 82 




Un stand plutot discret pour lnterstate'82, la suite de lntersate'76, qui vous plongera dans une 
nouveiie aventure melant conduite et combats dans des lieux modernes (centre commercial, ca- 
sino de Las Vegas, etc.). L'action se deroulera aussi bien en voiture qu'6 pied, principe auquel 
s'est recemment essaye Redline [Electronic Arts). Le moteur graphique n'a plus rien a voir avec le 
premier (heureusement !) et Ton se retrouve done avec des graphismes de qualite ef.une fiuidite 
appreciable. Si I'ambiance de ce second opus est aussi efficace que celle du premier, nous de- 
vrions traverser les 25 environnemenis differents du jeu avec 
bonheur... Si Activision se decide 6 sortir lnterstate'82 en France 
car, apparemment, la decision n'est pas encore definitive. Dites 
les gars, vous avez pas assez fait de bourdes comme ca ? ■ 
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GP 500 est cerfainement I'un des jeux de course les plus im- 
pressionnants de cet E3 (on a meme failli en faire une 
page !). Comme beaucoup d'autres, il s'appuie sur une li- 
cence officielle et les donnees seronf done celles de la saison 
actuefle de 500 cm 3 (comme e'esf etonnanf). D'apres Micro- 
, leur jeu n'est absolument pas arcade et il pourrait etre classe dans la categorie « simulation 
Icore ». Vous pourrez afFronter jusqu'a 24 adversaires dotes d'une intelligence artificielie ou bien 
aine (entendez par la qu'il y aura des modes de jeu en reseau). Graphiquement, GP 500 est 
ment reussi mais jetez done un ceil aux captures pour vous en persuader. ■ 




GP500 




En appelant le troisieme opus de la serie Carma- 
geddon. The Death Race 2000 et non pas Carma- 
geddon III, il semblerait que SCI ait voulu montrer que beaucoup de choses avaient change. Non pas le 
principedu jeu puisque vous devrez toujours participer a des courses et ecraser des pietons (dont 1' intel- 
ligence artificielie a ete amelioree - ils peuvent maintenant vous attaquer) mais au niveau de la technique 
et en particulier du moteur 3D. L'equipe a travaille sur celui-ci pendant deux ans et le resultat est bluf- 

fant : fluidite parfaite et gra- 
phismes superbes. Les statis- 
tiques indiquent que ce 
moteur peut afficher deux 
fois plus d'images par se- 
conde que ie precedent et ce, 
a machine egale. L'autre 
grosse nouveaute du jeu est 
1' apparition d'un mode Inter- 
net qui proposera des arenes 
speciales fune quinzaine). Si- 
non, pour finir ce portrait, 
parlons des 45 courses, des 
15 en viro linemen ts, des voi- 
tures « personnalisables », 
de la gi'ande interaction avec 
le decor. . . ■ 





Avec Superbike, E.A. a 
trouve I'annee derniere un 
nouveau filon : la course de 
motos. II fallait done 
compter sur eux pour 
commencer une exploitation 
digne de ce nom. 
Bien evidemment, 
le realisme sera au rendez- 
vous avec les donnees 
officielles de 1999 (treize 
circuits, six constructeurs et 
26 pilotes), des graph ism es 
ameliores, des 
commentaires avant et 
apres les courses, 
une intelligence artificielie 
efficace pour 
les concurrents... ■ 




WUd Water World 
Championships 




Voici peut-etre le seul jeu ori- 

ginal de la cafegorie ! Wild 

Water World Championships, a I'instar de Speed Busters, s'essaye a un debut de scenario : une bande de millionnaires 
excentriques decident de gaspiller leur argent en customi'sanf leurs bateaux (pour les rendre le plus rapide possible) et de 
participer a des courses maritimes de folie. Tres oriente arcade, le jeu proposera dtx personnages et huit circuits differents. 
Vous devrez faire face a de nombreux obstacles et userez d'armes pour vous debarrasser de vos concurrents (aucune regie 
ne regit les courses). Le style cartoon des graphismes est vraiment agreable et il change un peu du realisme auquel nous 
sommes habitues. Le jeu sera bien evidemment jouable en reseau etce jusqu'a quatre joueurs. ■ 
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Tout sur les stars du leu video i 



LES FAUVES SONT LACHES 

Quel dommage. C'est seulement en fin de journee que j'ai decouvert I'existen- 
ce du stand Gathering of Developpers. . . Car comme d'habitude, ce fut la cour- 
se contre la montre ! Apres une journee a arpenter les deux halls principaux, 
la constatation qui s'impose a moi est plutot consternante : ce salon m'ennuie. Les pro- 
duits qu'on voit sont ceux des salons precedents, certes plus avances, avec quelques 
nouvelles apparitions, mais rien de veritablement emoustillant. Les editeurs continuent 
a s'engouffrer dans la course a I'armement 3D : ce sera a celui qui utilisera ie plus de 
couleurs, Ie plusd'effets avec le plus d'images a la seconde... Maissinon, 98% d'entre 
eux s'articulent autour de concepts deja vus. Bref, les valeurs sures ont ete confirmees 
(Black & White, Ultima Ascension et Freelancer pour mon trio gagnant), mais rien de 
neuf a cote de cela. Pire meme, le manque d'imagination et de creativite des develop- 
peurs est inquietant. Mes coups de cceur, en sus de quelques creatures charmantes, 
vont done aux petits developpeurs comme CEil pour CEil, Mathematiques Appliques, 
Bleem... des gens qui y croient encore ettentent ['impossible. &* OX. 





Marathon Men 

10h15 : les portes du 
Salon ouvrent 
avec un quart d'heure 
de retard... 

Ce qui nous met deja a 
la bourre pour nos pre- 
miers rendez-vous. Lequipe 
se separe en trois groupes, 
mais tres vite, on retrouve 
Cedric sur le stand de la 



Fox, en admiration devant 
les figurants de La Planete 
des singes. Enfin, disons 
qu'il essaya surtout de se 
faire enfermer dans la cage 
avec les deux prisonnieres. 
Seb, lui, s'est trouve de 
nouvelles compagnes... Et 
pendant ce temps, il nous 
semble avoir reconnu Luc 
sous ce deguisement jau- 
ne... Oh oh Luc! Ah non, ce 
n'est pas lui ! *& 





Certains jeux violents tels que Soldier of Fortune 
(Activision) ou Kingpin (Interplay) etaient 
presentes a la presse dans des boxs, caches derriere 
des rideaux noirs (petite ambiance sex shop). 
Si, de base, cette mesure est vraiment ridicule, elle 
le devient encore plus lorsqu'on sait que I'entree du 
Salon etait interdite aux moins de 18 ans. Qui a parle 
d'incoherence ? Pire encore, pour la deco du stand 
Activision, un enorme Schoolbus encastre dans 
le sol a du etre repeint en catastrophe pour ne pas 
rappeler les recents massacres scolaires ! &> 



AVOCATS DU DIABLE 

Le createur de Bleem ! 
a encore des problemes 
avec le geant Sony. . . 

Alors que le Salon ou- 
vrait ses portes, une 
flopee d'avocats travaillant 
pour Sony a debarque 
sur le stand de Bleem ! 
(un emulateur PlayStation 
pour PC), sommant son 
responsable de tout aban- 
donner pour cause d'enga- 
gement de poursuites judi- 
ciaires a son encontre par 
Sony. Tel le petit village 
gaulois luttant contre 
Cesar, le modeste stand de 
Bleem! a fait de la resis- 
tance et le coup de bluff 
de Sony (car e'en etait un) 
est tombe a I'eau devant 
des milliers de journa- 
listes. Quelle pub ! *& 



JEUX D' ACTION 




:diteur Ion Storm / Etdos 
Sortie debut 2000 
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Alors que Daikatana et John 
Romero se faisaient tout petit 
dans un coin du stand Eidos, 
la surprise (toute relative 
puisque, comme toujours, 
nous connaissions deja le jeu) vint d'un autre 
produit Ion Storm, Anachronox, base pourtant 
sur le moteur de Quake II. II faut dire que 
I'equipe semble avoir plutot bien bossee pour 
ameliorer ce dernier, avec notamment des ef- 
fets de brouillard et de particules impression- 
nants. Le jeu offre en outre une vue a la 
Heretic II et, surtout, une approche jeu de role 
qui n'est pas pour nous deplaire, avec divers 
personnages dont bien evidemment une nana 
gonflee a bloc. On retrouve derriere ce projet 
un autre ancien de ID Software, Tom Hall 
(Wolfenstein 3D, Doom). Dans Anachronox, le 



joueur dirigera jusqu'a trois heros, parmi 
sept possibles, ce qui devrait aboutir a des 
aventures sensiblement differentes selon le 
choix du joueur et sa facon d'aborder cet 
univers futuriste. 

Le jeu se deroulera non seulement au fin 
fond de la galaxie, mais aussi dans trois di- 
mensions paralleles qui annoncent une gran- 
de variete de situations... et d'ennemis (150 
differents !), avec quelques paradoxes tem- 
porels qui pourraient enfin nous changer un 
peu. La concurrence est cependant assez ru- 
de dans le domaine, avec des Deus Ex, System 
Shock 2 ou meme Amen The Awakening 
chez GT, et on espere seulement que I'equipe 
de Tom Hall gerera mieux son developpe- 
ment que ses collegues de Daikatana ! On 
I'espere vraiment... ■ 
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Apres un abus de Frozen Margharitas, Westwood s'est lance sur 
NOX, une sorte de Diablo dans lequel le joueur dirige un magi- 
cien. Le jeu se deroulera dans un monde d ' hero ic- fantasy et sui- 
vant une histoire qui n'a pas encore ete devoilee. On parle toute- 
fois de quetes aleatoires, tout comme les cartes dans iesquelles les 
personnages evolueront. £a ressemble quand meme fortement a du Diablo, ca, 
non ? On nous annonce pres de 1 50 sorts differents regroupes dans trois groupes 
selon I'alignement de votre personnage (bon, neutre, mauvais ou quelque chose 
dans le genre). Les sorts pourront etre combines pour plus d'effets. I! y aura des 
monstres, bien entendu, mais les developpeurs gardent le secret sur eux, promet- 
tant toutefois qu'ils seront originaux et varies. L' interactivity avec les elements du 
decor (tables, chaises...) devrait etre maximale et la possibilite de poser des pieges 
devrait rendre le jeu encore plus interessant. 

A fortiori, NOX ressemble quand meme drolement a Diablo. Meme vue en 3D 
subjective, meme genre de monde, reste a voir comment Westwood arrivera a se 
demarquer de son concurrent principal. 

Le reseau ne sera pas en reste avec la possibilite de rassembler autour d'une meme 
partie jusqu'a 32 joueurs ! Et tout cela bien evidemment sur le Net. 
Les premieres images qu'il nous a ete permis de voir annoncent toutefois un jeu 
plus strategique que Diablo, c'est-a-dire un poil moins bourrin, au graphisme 
honnete (les sorts et les effets de lumiere sont particulierement reussis) et a Taction 
omnipresente. Tout ce qu'un joueur demande, en somme. Le jeu, prevu pour la 
rentree, pourraTttout de meme connaTtre un peu de retard. C'est d'autant plus 
dommage qu'il nous tarde de ravager villes et villages. ■ 





Jeux d' action 



The Nomad Soul 



Editeur Eidos 
Sortie decembre 
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Je suis bien gentil de vous parler 
de Omikron... C'est vrai quoi, je 
n'ai meme pas pu entrer a la soi- 
ree Eidos ! Trop de monde paraTt- 
H. lis auraient mieux fait de sortir 
David Bowie... Une honte, je vous dis ! 
Enfin, vu que I'equipe de developpement, 
Quantic Dream, est francaise et que le jeu a 
I'air vraiment genial, je vais oublier mes pe- 
tites rancoeurs personnelles. Omikron n'est 
pas seulement le titre du jeu, c'est aussi le 
nom d'une ville gravement en danger, des 
demons a apparence humaine voulant sucer 
I'ame de tous ses habitants. Comme vous 
avez une ame et que vous n'avez pas envie 
de vous faire sucer, vous allez tout faire 
pour venir en aide aux habitants. De la 
vient I'un des principes les plus interessants 
de Omikron. Lorsque vous mourrez dans ce 
jeu d'action/aventure, vous prendrez pos- 
session du corps de la premiere personne 



qui voustouchera. D'ou I'incarnation d'un 
nombre hallucinant de personnages ! Et 
ne vous inquietez pas, quelqu'un vous tou- 
chera forcement puisque vous evoluerez 
dans une ville des plus realistes avec des 
passants, des voitures, etc. 
D'ailleurs, c'est le second principe vraiment 
passionnant de Omikron. Vous allez pou- 
voir agir dans la ville comme bon vous 
semble : entrer dans n'importe quel buil- 
ding, parler a n'importe quel passant, ex- 
ploser un mec dont la tete ne vous revient 
pas, acheter un objet dans un magasin, 
prendre un vehicule pour changer de 
quartier... Bref, vous beneficierez d'une 
totale liberte ! Le scenario, non lineaire, 
semble vraiment beton avec de solides 
bases heroic-fantasy. Mais vous devrez 
egalement combattre grace a un modele 
se rapprochant de celui des jeux de bas- 
ton console. ■ 
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On l'a vu tourner ! Je sais que bon 
nombre d'entre vous vont etre verts, 

mais je vous assure qu'on l'a vu tourner ! Et dire qu'il va vous falloir attendre la fin de Tannee pour ba- 
ver a votre tour ! On a pu admirer la 3D subjective, toujours aussi sympa, les cinq nouveaux personnages 
(Tamazone, le paladin, le neeromancien, le barbare et la sorciere), les quatre nouvelles cites sans parler 

des contrees sauvages, les multiples 
donjons, cavernes et cryptes a ex- 
plorer, sans compter les nouveaux 
sorts, les nouvelles armes, les nou- 
velles armures et les nouveaux ob- 
jets. Et les monstres ! Je ne vous dis 
que ea ! Trop geants qu'ils sont les 
monstres ! Bon, sans deconner, c'est 
toujours du Diablo, avec enorme- 
ment de choses nouvelles et bien 
plus d'endroits a visiter. C'est tout 
de meme suffisant pour mettre l'eau 
a la bouche des fans du premier 
volet. On nous a aussi confirme 
que Battle.net serait optimise pour 
eviter les tricheries qui avaient ga- 
che Diablo premier du nom. 
Tant mieux. ■ 





On reprend les memes et on 
recommence. Les soldats 
verdatres, bleus, roses, 
jaunes, bref, de toutes 
les couleurs s'amusent 
a se foutre sur la tronche 
gaiement. Pas grand-chose 
de novateur, certes, surtout 
au niveau du graphisme 
que Ton aurait aime un peu 
plus travaille, mais quelques 
terrains d'affrontement 
promettent d'etre 
particulierement reussis. 
II vous faudra attendre pour 
que 3DO le termine..., 
avant de commencer 
le quatrieme volet. M 
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Bon, pour tout vous dire, Dorksione etait presente sur le stand 

loppers, ou etait servie 6 volonte de la 

'larifa (3/4 Tequila, 1/4 reste)... Alors il paraTt 
□ 100 ennemis differents, 22 armes, 32 sor'~ 
; moines, des chevaliers, des voleurs, des sorciers, c. 
quetes aleatoires, des villes, des cav 
a faire palir Diablo 2. En attendant, la Frozi 
— H (la, ca tapait tres fort) et je peux vous dire qu'apn 
ca fait du bien de se taper un godet bien frais entre potes. hi iu 
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Darkstone 




Seb est lombe en pamoison devant ce 
futur hit de chez Disney. «Faut faire 
kekchose dessus ! Faut faire kekcho.se 

desms I iiiiiik ! iiiiiik ! ouh ouh ouh /» s'est-il eerie avant de sauter sur le lampadaire en poussant 
quelques cris agremenles de grimaces simiesques. La conclusion est simple. Vous allez aussi etre conta- 
mines par le virus Tarzan. Non seulement le film promet d'etre excellent, mais le jeu, Tarzan 3D, risque 
lui aussi de remporter tous les suffrages des amateurs de jeux de plates-formes. L' animation est tres reus- 

sie, les decors sont superbes et 
les parcours sont assez bien 
penses. Vous admirerez notre 
ami rhommc singe grandir au 
fil du temps pour devenir la 
bete musculeuse que Ton 
connait si bien, lattant toute 
sorte de saloperie d'animaux 
me'ehants et sauvant les ani- 
maux gentils (dont Jane). Sa 
sortie est annoncee pour la fin 
de l'annee, probablement de- 
cembre. Pourvu qu'il trouve 
une peau plus chaude que son 
pagne pour 1' occasion. ■ 
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Developpe par Digital Anvil Inc. Et prevu pour le printemps 2000, Loose Cannon s'annonce comme 
un jeu original combinant action et aventure, a pied ou en vehicuie. Vous jouez un chasseur de prime 
bien decide a engranger le maximum de pognon en liquidani le maximum de pourriture. Une ving- 
faine de missions, de la recuperation d'otage au transport de temoin ou a I'assassinat de personne 
influpnte dans le milieu du crime. Loose Cannon vous permettra non seulement de combattre dans 
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Dragon's Lair 3D reprendra 
le heros infortune des 
premiers episodes. Finis tes 
touches gauche, droite, haut 
et bas a enfoncer au bon 
moment pour eviter de 
mourir, finie I'aventure 
dessinee, donnant plus 
I'impression de regarder un 
dessin anime que de jouer a 
un vrai jeu, ce nouvel opus 
devrait etre un jeu a part 
entiere, sans doute un poil 
dans le genre de Tomb 
Raider. Pour de plus amples 
nouvelles, rien de tel qu'un 
petit tour du cote de 
www.bluebyte.com. * 
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RAVALEMENT DE FACADE 



DETACHEES DE PRESSE 

Vendredi : les attaches 
de presse se regroupent 
en creant la L.A.RD. 

1 1 a Ligue des attaches de 
L presse depasses. En ef- 

Ifet, de nombreuses ru- 
meursfont etat d'enormes 

| difficultes pour les journa- 
de trouver des atta- 

I dies de presse qui hono- 
raient leurs rendez-vous. 

[four leur decharge, le 
stand de G.O.D. leur eta it 
accessible (done les Fro- 
zen Margharitas aussi) et 
la Californie regorge de 

I grands blonds aux yeux 
bleus tres attires par les 
Europeennes. Mais ne ti- 
ps pas de conclusions 
trop hatives, les reunions 

I marketing etaient egale- 
mentcourantes... 

| Jurassic Eidos 

■ Timeline Studios, la toute 
nouvelle societe creee par 
Michael Crichton {Jurassic 
I Pari:, Congo, Solei! Levant, 
I etc.) vient de signer avec 
I Eidos. On ne sait pas pour 
I I'iristant quels seront les 
I jeux et produits develop- 
I pes mais s'il reussit moitie 
I aussi bien que son compe- 
re Tom Clancy... 




lors que la cuvee 99 du plus grand salon profes- 
sionnel du jeu video semblait avoir perdu son 
, charme d'antan (aucune surprise, aucune revo- 
lution graphique, aucune innovation marquante...), nous 
avons pu decouvrir sur le stand de Southpeak une infor- 
mation de premiere categorie, un scoop qui va faire beau- 
coup de bruit : Daisy Duke a subi un lifting ! Comme vous 
pouvez le constater sur la photo ci-jointe, elle ne res- 
semble plus du tout a ce qu'elle etait a la grande epoque 
de la serie Sherif, fais-moi peur. Rassurez-vous quanta 
ses autres avantages, je me suis personnellement assure 
que rien ne manquait. En revanche, impossible de verifier 
si ses freres, Bo et Luke, ont subi le meme genre de chi- 
rurgie vu qu'ils brillaient par leur absence. Quelle decep- 
tion... Surement la plus grande du Salon ! General Lee, leur voiture, est en tout cas intacte et e'est surement le princi- 
pal vu qu'elle est necessaire a toute la famille pour echapper a i'infame Rosco P. Coltrane ! S.T 



LE ROUGE ET LE NOIR 

A lors que Olivier se baladait de stand en stand pour 
trouver le scoop qui ferait la difference avec la 
concurrence, il tomba nez a nez avec Mathilde, une 
journaliste de chez Joystick. Heureusement, un paparazzi 
etait la pour constater le genre de relations qu'il 
entretenait avec eile. Les services generaux menent 
depuis une enquete. La mise en examen n'est pas loin ! 





Stand underground 



Vous I'avez compris, 
notre stand prefere se 
situait curieusement. . . 

En face du Salon ! 
C'etaitcelui de Gathe- 
ring of Developers, qui 
avail tout simplement loue 
un parking decouvert voi- 
sin, pour y etablir un cam- 
pement. S'il etait possible 



de decouvrir les produits 
dans p I u s i e u rs mobil- 
homes, on a surtout ap- 
precie le bar gratuit oil il 
etait servi a partir de 
13h00 des boissons rafrai- 
chissantes telles que des 
Frozen Margharitas, des 
Margharitas Frozen, des 
Frogaritas Marzen... Et 
que dire des charmantes 
hotesses qui distribuaient 
des Playboy? 
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Knockout Kings 2000 




Cricket World 
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E.A. SPORTS, LE FAVORI 



Comme chaque annee. Electronic Arts va 
nous sortir sa gamme sport entre novembre et 
decembre. Comme d'habitude, NHL, NBAet 
FIFA vont detroner les mimes litres que r annee precedente. Si NBA 2000 est reste tres secret et n'a pas 
ete montre, NHL 2000 promet d'atteindre des sommets dans le genre. Jouabilitc du tonnerre, graphisme 
exceptionnel, les amateurs peuvent haver d'envie. Lesjoueurs serontbeaucoupplusdetailles et irontjus- 

qu'a avoir des expressions du visage bien 
particulieres. Idem pour FIFA 2000 qui 
gravit un nouveau palier dans le realisme. 
Resle a savoir si l'inlelligence artificielle 
sera elle aussi bien retravaillee, donnant 
plus de fil a retordre aux joueurs. Quoi- 
qu'il en soit, Electronic Arts regne en 
maTtre sur le trone des jeux de sport et ne 
devrait pas lacher le morceau cette annee. 
La question la plus importante actuelle- 
ment est de savoir si T annee prochaine, 
les jeux seront estampilles 2001 ou 01. 
Pour le reste, on fait confiance et on at- 
tend bien sagement. ■ 



On ne verra peut-etre jamais 
ce titre dans les rayons. 
On ne pourra sans doute 
jamais y jouer. II faut dire 
que le cricket n'est pas un 
sport tres populaire Chez 
nous. Mais vous pourrez 
vous le procurer sur le Net, I 
chez Electronic Arts, 
www.ea.com, et ca vaut 
vraiment le detour ! 
Graphisme sympa, 
ambiance classieuse, voila 
un sport inhabituel qui 
merite le coup d'ceil ! 
C'est fun, c'est nul mais 
qu'est-ce qu'on s'y amuse ! 
A voir de toute urgence, 
en somme. B ,. 



Rugby 

World Championship 




Microsoft Baseball 2000 



L e verro-Son un jour chez nous ? Rien n'est moins sur, a la grande deception des batteurs Fous. Microsoft 
sortir chez nos voisins moitres du monde courant juin. De notre cote, le manque d'engouement pour ce sport pourrait 
: les sujets du grand Biilou a ne pas nous livrer ce soft. Pourtant, il est bien joli ce Baseball 2000. II a I'air sympa, meme, a\ 
peMts joueurs en casquette et pantalan moulant, sans parler des options qui vous pousseront a « batter » tranquillement ou bi 
echafauder !es factiques les plus compliquees. On y retrouve toutes les equipes et les joueurs de la ligue ricaine, idem pour les te 



Supreme 




Les developpeurs ont beau 

essayer de surfer sur la 

I vague, les jeux de courses 

I de ski, snowboard, ou toute 

autre planche a pain sur 

lesquelles des blajreaux 

barioles devalent les pentes, 

n'ont jamais conquis les 

foules, tout au moins sur PC. 

tnfogrames mise quand 

meme sur Supreme 

Snowboarding pour les 

[ prochaines vacances d'hiver. 

Toujours le systeme de 

courses chronometrees, 

I certes, et c'est beau, c'est 

fluide, c'est tres jouable, 

I ce sera sans doute reussi, 

mais a savoir si cela 

serasuffisant... &■■ 




MICROSOFT, L'OUTSIDER 



Electronic Arts risque de voir arriver de plus 
en plus de concurrents dans son domaine de 
predilection. En effet, Microsoft se lance a 
Fassaut des terrains de tout acabit. qu'ils 
soient d'herbe ou de parquet. NBA Inside 
Drive 2000 est, comme son nom Findique, 
un jeu dc basket. Plutot reussi au point de vue 
graphisme, plutot reussi pour ce qui est du 
realisme, de ['animation et des multiples op- 
tions proposees, teste a savoir si la jouabilite 
lui permettra de venir titiller la gloire de 
NBA Live 2000. Microsoft International 
Football, lui, est dedie au ballon rond. J'y ai 
joue, c'est assez reussi meme si le graphisme n'etait pas 
promel d'offrir un challenge convenable au joueur. NFL 
chances de passer inapei^u 
chez nous, tant ce sport n'at- 
tire pas les foules de notre 
bel Hexagone. Dommage, il 
a Fair joli, fluide et, une fois 
n'est pas coutume, jouable. 
Reponse en fm d'annee, pour 
ceux qui aime suer... devant 
leurecran. M 




encore bien termine et Tintelligence artificielle 
Fever 2000, jeu de foot americain, a de bonnes 
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NHL Championship 2000 
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i sport ovec toute une gamme c 
produits. On peut s'attendre au foot, au basket-ball, au golf, et b 
tendu, au hockey sur glace. Ce c 

' i i'annee et proposer tou 
sibles et imaginables habituelles a de tels jeux. Tou 
' " i sur, la possibilite d" ~ 

irs, de jouer des matchs amicaux, championnats ou play-offs, et 

e possibilite de foutre sur la tronche du joueur adverse. 

laisse presager un bon jeu, reste a savoir si la jouabilite sera au rendez-vous. 
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& White 



Sortie entre decembre 1999 et fevrier 2000 





Entre deux Frozen Margharitas, 
nous avons eu le privilege de 
rencontrer Peter Molyneux 
(Dungeon Keeper) en person- 
ne. Comble de plaisir, il nous a 
montre les premiers elements de Black & 
White, son prochain jeu qui sortira sous le la- 
bel « Lionhead », du nom de la compagnie 
qu'il a creee. Dans le monde de Eden, des vil- 
lages azteques, japonais, africains, tibetains, 
egyptiens, grecs ou zoulous vivent en parfai- 
te harmonie. Vous allez devenir leur dieu, 
pour leur bien a tous ou pour leur dechean- 
ce. A vous de voir. Votre chateau implante, 
plusieurs solutions s'offrent a vous. Si vous 
vous occupez un tant soit peu de vos 
ouailles, elles vont venir vous prier et ainsi 
augmenter votre puissance, votre mana, 
pour que vous puissiez beneficier de sorts 
magiques divers. D'un autre cote, une crea- 
ture gigantesque se balade survos nouvelles 
terres. Lui apprendrez-vous a defendre vos 
humains ? Allez-vous lui enseigner le bon et 
le mauvais ? Allez-vous en faire une sorte de 



.... 



bon genie ou bien I'inciterez-vous a appor- 
ter desolation et destruction partout ou el- 
le passe ? L'intelligence artificielle de la bes- 
tiole lui permet d'apprendre toutes sortes 
de choses (que manger, avec qui jouer, 
quels sorts retenir, etc.) dans une totale ii- 
berte. Un must entre Creatures et Populous 
qui, s'il est destine a un public restreint, 
pourrait etre un jeu grandiose. 
Le moteur graphique de Black & White 
semble tout simpiement incroyable et ex- 
plose par ses capacites tout ce qui s'est fait 
jusque-la. Rencontres sur le Net entre diffe- 
rentes creatures qui pourront s'instruire 
mutuellement, sinon se combattre, impor- 
tation de son propre monde pour creer | 
avec d'autres joueurs une vraie planete, 
Lionhead voit grand. Peter Molyneux avoue 
que Black & White est enfin le jeu qu'il a 
toujours reve de faire, une sorte de concen- 
tre de toutes les bonnes choses qu'il a pu 
inclure dans ses precedentes creations. On 
attend la fin d'annee (annee prochaine ?) 
avec impatience. ■ 
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S'il est une licence surexploitee dans le domaine des jeux video cet- 
te annee, c'est bien celle de Star Trek. II etait pratiquement im- 
possible de visiter un stand sans tomber sur un enorme poster de 
Klingon (et, croyez-moi, il y a plus agreable !). Alors evidemment, 
pauvres Europeens que nous sommes, nous avons du mal a com- 
prendre cet engouement massif des deveioppeurs de jeux video mais la serie 
est un tel mythe aux Etats-Unis... Et puis, ne nous plaignons pas, nous y ga- 
gnons quand meme des jeux de qualite ! Star Trek : New Worlds va done ten- 
ter de donner un second souffle aux jeux de strategie en temps reel. Licence 
oblige, vous pourrez prendre le commandement des Romulans, des Klingons, 
ou des humains dans le cadre de la colonisation d'une zone neutre. Chaque 
camp possede des unites et des structures propres d'ou une variete indeniable 
dans les constructions. Ces dernieres ont d'ailleurs fait I'objet d'une attention 
toute particuliere, voire d'une innovation. Finis les batiments qui apparaissent 
comme par magie, vous les verrez se construire plaque (metallique) par plaque 
(euh... metallique), vos unites s'attelant a leurtache. Rajoutant encore au rea- 
lisme, les soldats qui sortent en nombre des casernes et qui courent vers leur 
objectif. Ainsi, pour la premiere fois, vous aurez I'impression de diriger une ba- 
se qui vit reellement. L'aspect graphique du jeu est une autre reussite et vous 
pourrez apprecier les details des batiments, des vaisseaux mais surtout de I'en- 
vironnement : les dunes de sable, les collines verdoyantes ou encore les nom- 
breux arbres peuplant une region boisee. Malgre son cote science-fiction. Star 
Trek : New Worlds est un jeu de strategie des plus realistes et surement la 
meilleure utilisation de la licence Star Trek. Et ce n'est pas peu dire ! ■ 




Editeur Interplay! 
Sortie fin 99 



Editeur Electronic Arts 
Sortie debut 2000 
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Voici certainement I'un des 
produit5 les plus originaux 
du Salon mais aussi I'un des 
plus etranges ! Apres avoir 
construit de magnifiques 
villes pour vos Sims, vous allez maintenant 
pouvoir les diriger avec pour tache de les 
rendre heureux... Ou malheureux ! Pour ce- 
la, tous les moyens seront bons : assurer leur 
reussite professionnelle (ou le contraire), 
leur fournir un niveau de vie plus que de- 
cent (ou miserable), les combler dans leurs 
relations amoureuses (ou les humilier). Pas 
de doute, ce «simulateur de vie» sera aux 
jeux video ce que les films de Eric Rohmer 
sont au cinema ! Vous pourrez choisir un 
personnage existant ou bien en forger un 
de toutes pieces en influencant son caracte- 
re (distribution de points dans diverses cate- 
gories : travail, relation, art, etc.). Vous de- 
vrez egalement lui construire une maison et 
choisir son mobilier (jusqu'a la couleur de la 
peinture des toilettes !). Viendra ensuite le 







moment de I'aider a trouver un travail 
(parmi plusieurs branches) et de I'y en- 
voyer pour qu'il rapporte de I'argent et 
que vous puissiez faire quelques achats. 
Mais bien evidemment, une fois que votre 
Sim aura reussi materiellement, il voudra 
trouver une femme et c'est la que la 
« Barbecue Party » avec vos voisins inter- 
viendra ! Votre Sim pourra alors parfaire 
ses relations humaines et avoir un ou plu- 
sieurs enfants. 

D'ailleurs, vous pourrez controler jusqu'a 
quatre Sims en meme temps en sachant 
qu'ils sont dotes d'une intelligence artifi- 
cielle les rendant tres entreprenants ! 
Meme si le concept du jeu est un peu obs- 
cur, il faut bien avouer que The Sims est 
tres accrocheur. Dommage que les situa- 
tions aient ete simplifies au maximum 
(faire un enfant revient a embrasser la voi- 
sine) et que les scenes de nu soient mas- 
quees par une mosa'ique. Mais la, c'est le 
pervers qui vous parle ! ■ 
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JEUX VIDEO - MULTIMEDIA - TELEPHONIE - D.V.D 
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Le mois dernier, nous vous annoncions le developpement de 
Theme Park World (la suite de Theme Park). Eh bien, ce mois-ci, 
pour y avoir joue a !'E3, nous pouvons vous annoncer qu'il se- 
ra genial ! Pour les ext rater rest res qui ont recemment debarque 
sur Terre, le theme de la serie des Theme est de creer et de ge- 
rer des pares d'attractions. De la fabrication des montagnes russes (plus ou 
moins rapides) a I'installation de paillotes (oups...) vendant des frites (plus 
ou moins salees) en passant par le contentement de vos visiteurs, tout sera 
de votre ressort. Pour vous aider a supporter votre lot quotidien, I'interface 
a ete entierement revue. Vous ne vous perdrez done plus dans les meandres 
des options et disposerez d'une simple petite telecommande en bas a gauche 
de I'ecran pour tout gerer. Un conseiller vous aidera egalement a prendre les 
bonnes decisions. Et ce ne sera pas du luxe car I'intelligence artif icielle des 
sales momes qui visitent votre pare a ete amelioree. Ainsi, s'ils auront des re- 
actions plus realistes, ils seront surtout beaucoup plus exigeants ! Mais la 
grande nouveaute de ce second opus est bien evidemment le passage a la 3D 
temps reel. Celle-ci apporte enormement au jeu. Primo, les graphismes ont 
gagne une allure cartoon qui renforce clairement I'ambiance. Secundo, vous 
pourrez admirer votre pare sous toutes les coutures grace a une camera « ma- 
nipulate » a loisir. Tertio, vous pourrez passer en vue subjective pour vous 
promener dans votre pare et essayer les attractions en temps reel ! Bref, 
quand on se rappelle a quel point le premier Theme Park etait amusant, on 
ne peut s'empecher de penser que Theme Park World sera vraiment une au- 
baine pour les joueurs biases que nous sommes ! ■ 
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Theme 

Park World 



Editeur Electronic Arts 
Sortie novembre 




Imperium Galactica 2 




Comme sur I'ensemble 

du Salon, c'est dans une 

salle de projection privee de 

Eidos que nous avons pu 

decouvrir les premieres 

images d'une suite plus 

qu'attendue, celle 

de Commandos : derriere les 

lignes ennemies. Si le 

princtpe de jeu reste 

globalement le meme, avec 

une importance toujours 

aussi primordiale a la 

discretion, I'equipe de Pyros 

semble avoir fait d'enorrnes 

progres dans le domaine 

des animations 

des personnages et des 

vehicules. Par moments, on 

ne savait plus s'il s'agissait 

de scenes du jeu ou de 

cinematiques ! * : 




Si Westwood presentail a un cercle tres restreint d'invites son C & C Commando, premiere iteration de 
l'univers NOD/GDI en 3D, ce fut surtout Le Soleil de Tiberium qui accapara 1'attention du public, meme 
s'ii n'etait pas vraiment mis en avant sur le stand. A 1' heure ou le jeu de strategic est passe en 3D com- 
plete (Shadow Company, Warzone 2100...), le choix d'une vue de dessus surprend quelque peu, mais 
tres vite, par les nombreux effets spe- 
ciaux, le relief et une utilisation inten- 
sive de videos de qualite pour les 
scenes cinematiques, on en prend 
plein les mirettes. Si l'interface est 
toujours aussi intuitive, un grand soin 
a ete apporte a la jouabilite, a la va- 
riete des situations, sans pour autant 
delaisser la complexite et Taspect 
strategique, au contraire. Bref, malgre 
quelques departs dans I'equipe et de 
nombreux retards, on attend avec im- 
patience ce qui reste une valeur sure. 
surtout pour les amateurs de conflits 
via Internet. On espere bien pouvoir 
tester le monstre cet ete... ■ 
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Apres avoir tente I'exoiisme d'ui 
peu de fraTcheur dans le doma 
dernier E.C.T.S. de Londr 
lerer pouro - "" 



petit rafroTchissement sur le bar. . . euh, le stand GOD, j'ai enfin 
ne pourtant surcharge de la strategie avec Shogun Total War. 

' gulierement, mais 
re se deroulant au Japon du XVlli" siecle. Gestion de ressources, 



conquetes de territoires, espions, geishas, 
hallucinant. Avec des conseils d'histr""- 
ture du champion de Kendo Emmani 
thique Ran (de Akira Kurosawa} pour 



. et armees pour des c 
celebres, du motion < 



nbats entierement en 3D d'u 
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On ne change pos une equipe qui gagne et ce n'est pas SSI qui 
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de jeu, notamment av 



der son sysfeme de tour par tour. Se derc 
" -rre mondiale, sur jr c ~ 



'oici done PG3 As- 
de strategie a gar- 



st, vous retrouverez done les 
:rs huit campagnes. Les unites en 
3D se deplacent desormais sur i ' 
liorations, notamment par I'ajout de leaders aux competences variees et evolutives. Vous pourrez 
finir la Secon.de Guerre mondiale cet automne I 
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PEACEMAKERS 



Tout comme avec (Eil pour ceil ou 
Chaman. une des meilleures surprises 
de ce salon vient d'un tout petit stand 

francais, celui de Mathematiques Appliquees, avec PeaceMakers. Sous ce titre ronflant, se cache en fait 
un tout jeune groupe de developpement avec des gens issus de developpeurs francais comme Cryo ou Ka- 
listo, rejoints par des chercheurs en intelligence artificielle. Si d'ores et deja le moteur de ce jeu dc strate- 
gic en temps reel, melange de 3D et de Voxel, est impressiormant, ce sont surtout les comportements des 

troupes qui laissent augurer d'un 
defi a la hauteur des plus fins 
strateges. lis ont d'ailleurs deve- 
loppe une API proprietaire, Di- 
rectlA® 1.2. En plus du cote 
strategique, le joueur devra aussi 
gerer les relations avec les me- 
dias et divers autorites, pour ob- 
tenir plus de popularite, et done 
des renforts... Le jeu est prevu 
pour l'ete 2000 mais il n'a pas 
encore trouve preneur, meme si 
pendant le Salon, ce fut le defile 
sur le stand. I 








Meme si le produit reste des 
plus classiques, on a pu tout 
de meme apprecier la 
maitrise de I'equipe de 
Impressions pour 
deveiopper le succes de ses 
jeux de gestion Caesar. 
Devant le succes du 
troisieme du nom, on aurait 
pu s'attendre a un 
quatrieme, mats e'est 
I'antiquite egyptienne, 
s'etaEant sur plus de 3000 
ans que vous pourrez 
decouvrir de facon 
interactive avec Pharaoh. 
L'utilisation du Nil et de ses 
crues, pose de nouveaux 
defis, avec une importance 
accrue de ('aspect 
militaire... mais toujours pas 
d'options reseau. ij- 



Force Commander 
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Tout sur les stars du leu videos 



LA BITURE DU SIECLE ! 




ATTAQUE DE REAPERS 




En croisant un Reaper 
qui se tenait le dos 
[ comme s'il avait tres mal 
apres avoir porte des va- 
lises juste avant d'aller a 
I'aeroport, Seb crut recon- 
I naitre notre Luc. Finale- 
[ merit, apres avoir tente de 
jiarracher son masque, il 
Ireconnut son erreur et a 
| appris a ne jamais enerver 
teaper ! 



French connection 

Le salon s'est fini sans 
que Infogrames ne 
rachete quiconque... 

Le calme avant la tem- 
pete'? En tout cas, avec 
un chiffre d'affaires conso- 
iide en progression de 
30 % sur ie troisieme tri- 
mestre de I'exercice 98/99, 
Bruno Bonnell, son PDG, 
annonce clairement que 
I'offensive va continuer. 
Des rumeurs sur le salon 
faisaient etat d'un possible 
rachat de GT Interactive 
mais Infogrames n'avait 
cette fois qu'une posi- 
tion de challenger, avec 
comme client potentiel un 
autre groupe francais: La- 
gardere. La France va vrai- 
ment devenir le royaume 
du jeu video ! 



ne semaine a Los Angeles, c'est une semaine a 
se prendre pour un criminel. Ah, ca, se promener 
avec un M16 sous le bras, vous avez le droit. 
Mais essayez d'allumer un elope et Ton vous regarde 
comme si vous veniez de flinguer une vingtaine d'ados 
dans un lycee. C'est ga, I'Amerique. lis poussent tout a 
extreme. Et pour l'E3, c'est pareil. D'un cote, on aime le 
gigantisme bien ricain des stands, les pepees denudees, 
les nombreux shows et I'ambiance delirante du Salon. 
De I'autre, nous n'avons rien vu que nous ne connaissions 
deja, a part deux ou trois petites merveilles a prevoir pour 
fin 2000... Inutile, l'E3 ? Pas du tout. Pourquoi ? Tout sim- 
plement parce qu'en face du Salon, en plein air, e'etait dis- 
tribution gratos de Frozen Margharitas sur le stand de 
Gathering of Developpers. Notre lieu de rendez-vous 
pour tous se retrouver le soir etait done evident ! Certains 
y etaient meme depuis le debut de I'apres-midi, comme Olivier et Didier. Je le sais, 
je les y ai vus ! C.G 



UNE NOUVELLE LARA CROFT 

Si Tomb Raider quatrieme du nom n'etait pas pre- 
sente, le mannequin representant Lara Croft troi- 
sieme du nom ne s'est pas prive de faire quelques 
apparitions sur le stand de Eidos. Maisil fallait vrai- 
ment etre observateur pour voir une quelconque dif- 
ference avec la precedente : meme coupe de che- 
veux, memes lunettes, meme bustier vert... Ah, la 
routine tue I'amour ! £b 




MORT DE PSYGNOSIS 

Psygnosis est mort 

et les rumeurs de rachat 

vontbon train... 

Depuis le temps que 
des rumeurs circu- 
laient sur la mort de 
Psygnosis, tout le monde 
fut etonne par le gigantis- 
me de son stand. La sur- 
prise passee, et la rumeur 
confirmee, nous avons de- 
couvert que c'est GT 
Interactive qui s'occupera 
du catalogue PC. Quant a 
ses bureaux parisiens, 
nous vous annoncions 
dans le dernier numero 
qu'ils avaient ete repris 
par Infogrames... 
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On avail eu droit a la periode Lem- 
mings, puis Worms, deTeam 17, rava- 
gea nos PC pendant plusieurs annees, 
et la releve est d'ores et deja assuree. C'est au tour de Empire de peter les plombs, avec Sheep, un jeu 
dans lequel vous allez decouvrir r extreme betise de nos amis belant. Apres I'intelligence artificielle, Em- 
pire veut creer la stupidite artificielle, ce qui risque ne pas elre si facile que cela en y reflechissant bien. 

Le but du jeu rappelle celui de Lemmings, puisque 
le joueur doit faire traverser divers niveaux a son 
cheptel ovin, au comportement pas toujours previ- 
sible. C'est drole, grotesque... bref, on a adore. Du 
cote de Sheffield aussi la vaehe folic a frappe dure- 
ment, puisque Gremlin prepare le decale Hogs of 
War. Tres inspire par Worms mais entierement en 
3D, ce jeu de strategic par tour vous permet de din- 
ger des pelotons de porcelets guerriers. Avec six ar- 
mees plus ou moins issues de la Premiere Guerre 
mondiale, des missions touchanl tous les registres 
(exploration, destruction. . . ) et des deathmatchs pro- 
metleurs, la Bacon Party nous a fait saliver ! ■ 




Sabrina est une serie 
americaine destinee aux 
adolescentes, qui fait un 
carton sur ABC-TV, et c'est 
Simon & Schuster qui 
prepare un nouveau jeu 
d'aventure, cible sur 
les fillesde 8-12 ans, 
Sabrina : The Teenage 
Witch™ 2. Cette sorciere 
bien-aimee, aidee de son 
chat Salem, va combattre la 
mechante sorciere 
Amanda dans un jeu 
d'action/aventure en 3D. 
On est bien loin des 
Lara Croft, Xena et autres 
heroines survitaminees, 
pour retomber plutot 
dans le soap a la Buffy 
contre les vampires, mais 
apres tout, il en faut pour 
tout le monde. L. 



Toy Commander 
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Jeux de societe 



Hasbro Interactive, specialiste des jeux grand public du type Monopoly, Risk, Toucl 
Coule... avait commence des Ton dernier a reprendre de vieux litres Atari pour les 
adapter en 3D (Centipede, Frogger...). La 
retour aux sources complet, puisque nous aurons droit tres bientot a Missile Command, 
Space Invaders, Qbert, Tetris et meme Pong. Meme des jeux comme ActionMan ou 
Subbuteo sont prevus. Non, nous ne plaisantons pas I En plus, Hasbro a recupere 



Intelligence 




TLC/Mindscape devient le 

maitre inconteste de la vie 

artificielle et du Tamagochi 

sur PC avec tout plein de 

nouveautes. Outre DogZ 4 et 

CatZ 4, on aura surtout droit 

a BabyZ, dans lequel vous 

pourrez, cette fois, vous 

occuper et eduquer un 

vrai bebe... virtue!. 

Bref, un bon entrainement 

qui semble avoir motive 

notre chef venere. 

El Che Lavoisard. 

Creatures Adventures 

estun nouveau produit 

plus accessible de 

la serie Cyberlife. 

Plus complexe, pour la fin 

d'annee, nous aurons droit 

enfin a Creatures 3 ou les 

aventures des Norns 

dans I'espaaaaceeu. ■ 




S'il existe de nombreux jeux bizarres sur le Net, The Stone de Abject Modernity est Line experience 
des plus originales, issu du desir de creer une espece d'enigme virtuelle qui ne poun-a etre resolue qu'a 
travers l'entraide au sein de la communaute des joueurs. Une sorte d'experience mystique qui offre ce- 
pendant nne ambiance vraiment particuliere et des enigmes de grande quaiite. Elles impliqueront de 
serieuses connaissances et des recherches approfondies sur le Web ou dans diverses archives, faisant 
aussi bien appel a la logique qu'a vos dons d'observation, vos connaissances en religion, musiqne, 
sciences... C'est tout en anglais, evidemment, ce qui risque de bloquer bon nombre de curieux fran- 
cophones, mais si vous vous sentez anglophiles, un investissement d'une trentaine de dollars vous 
donnera acces a cette enigme. Les organisateurs estiment ne pas avoir de reponse correcte avant le 
milieu de Tannee prochaine... ■ 




QUAKE-LIKE 



of Fortune 



^K r *w t x ^^pa 



diteur Activision 





Si le titre de ce quake-like ne vous 
evoque rien, ce n'est pas le cas 
pour nos amis d'outre-Atlantique. 
En effet. Soldier of Fortune est le 
nom d'un celebre magazine dans 
lequel les mercenaires americains peuvent trou- 
ver du travail. Activision a recupere la licence et 
vous incarnerez done un soldat de fortune, ou 
plus precisement, le mercenaire-de-la-mort-qui- 
tue ! Pour preuve, vous allez parcourir le mon- 
de entier pour mettre hors d'etat de nuire une 
organisation terroriste (dommage que le princi- 
pe du mechant n'ait pas ete garde jusqu'au 
bout...). Dans Soldier of Fortune, vous ne ferez 
pas qu'avancer en tuant a tour de bras. Vous 
devrez remplir une trentaine de missions telles 
que faire exploser une raffinerie irakienne ou 
eliminer un homme d'etat important. Certains 
endroits que vous visiterez etant publics, vous 
cotoierez des citoyens vaquant a leurs occupa- 



tions... Toutdu moins, tant que vous resterez 
sous couverture car, ensuite, ils prendront 
peur et feront tout pour vous eviter. Un bon 
point pour le realisme. Remarquez, le realisme 
est justement le point fort de Soldier of 
Fortune et pas seulement grace a sa localisa- 
tion des tirs mais aussi parce que vos victimes 
auront des reactions allant en adequation. 
Ainsi, tirez dans la jambe d'un soldat et celui- 
ci s'agenouillera en se pliant de douleur et en 
se tenant au niveau de I'impact... Shoofez-lui 
le bras avec une arme puissante et celui-ci s'en- 
volera dans une giclee de sang. Visez-lui direc- 
tement la tete et il mourra sur le coup. Cote 
realisation. Soldier of Fortune utilise une ver- 
sion retravaillee (par I'equipe de Raven) du 
moteur de Quake II. Et il n'y a vraiment rien a 
redire ! Soldier of Fortune devrait done etre 
un excellent quake-like meme s'il risque de fai- 
re couler beaucoup d'encre... Et de sang I I 
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u depart, peu de choses ont transpire de Team Fortress 2, 

Amais avec quelques Frozen Margharitas dans le nez, tout le 
monde s'est vite mis a table. Tout comme Team Fortress 
Classic, Team Fortress 2 sera uniquement destine au jeu on-li- 
ne, c'est-a-dire en reseau. S'il devait initialement sortir tres 
rapidement apres Team Fortress Classic, les developpeurs de Valve ont prefe- 
re retarder sa mise sur le marche pour le peaufiner comme jamais n'a ete 
peaufine un jeu sur reseau. 

Cet add-on de Half-Life se veut le plus realiste possible quant aux actions com- 
mandos de vrais soldats. Les personnages disponibles devraient etre les memes 
que pour Team Fortress Classic, a savoir le medecin, I'espion, le scout, le mi- 
trailleur, le lance-roquettes, le sniper et I'ingenieur, avec toutefois deux nou- 
veaux venus, le commando et le chef. Des armes basees sur un arsenal existant, 
une vingtaine de missions a travers quatre campagnes (operations commando, 
espionnage, etc.), des vehicules tels que des tanks, des transports, des helicos, 
ajoutez un systeme de communication que les developpeurs annoncent revo- 
lutionnaire, les options s'annoncent multiples et 6 combien jouissives ! Nous 
avons pu voir les premiers elements de ce prochain jeu on-line, et le resultat est 
plutot impressionnant. Le graphisme semble avoir progresse de maniere signi- 
ficative depuis Half-Life. Reste a savoir si le serveur permettra une connexion 
correcte a partir de notre beau pays. 

Un peu de Rainbow six, un peu de Delta Force, beaucoup de Half-Life, ce Team 
Fortress 2 pourrait bien devenir une reference pour ce debut de siecle et une 
bonne raison de s'acheter un modem, voire de s'abonner au cable. ■ 
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ortress 2 



Editeur Valve/Sierra 
Sortie novembre 




Alors que nous etions en reunion pour decider qui allait ecrire 
quoi dans ce reportage, j'ai eu la bonne idee de repondre a 
Olivier «oui mon pere» apres qu'il ait enonce le nom de 
«Amen». Du coup, c'est votre humble serviteur qui vous conte 
^n. la petite histoire du quake-like de chez Cavedog (il prend de la 
valeur presente comme ca, non ?). Le jeu vous plonge dans les annees 2030 
alors qu'un tiers de la population a pete les plombs et que les scenes de tuerie 
sont devenues monnaie courante. Est-il necessaire de preciser qu'un probleme 
d'insecurite est a regler ? Et c'est vous. Bishop Six, membre des services secrets 
anglais, qui avez ete choisi ! Comme leurs collegues de Valve, en limitant a un 
tres bref chargement les passages d'une zone a une autre dans Half-Life, les 
developpeurs de Amen : The Awakening ont lutte contre le concept de « ni- 
veau ». Ainsi, leur jeu est rythme par des evenements scriptes qui separent les 
17 actes du jeu : parachutage sur un building, evasion catastrophe d'un wagon 
en feu, etc. Cet aspect donne a Amen : The Awakening un cote tres cinemato- 
graphique. On a presque I'impression d'etre Bruce Willis dans 58 minutes pour 
vivre ! Certains des lieux que vous visiterez (metro de New York, aeroport de 
Pittsburgh, etc.) ont ete reconstitues avec minutie, I'equipe s'etant rendue sur 
place pour prendre des photos. Contrairement a la majorite des quake-like, 
vous aureztoujours plusieurs possibilites pour regler une situation et plusieurs 
chemins a prendre. Bien evidemment, une grande interactivite avec les decors 
et des personnages a I'intelligence artificielle poussee sont au rendez-vous. 
Cavedog ne nous a encore jamais decus... Aucune raison qu'il commence avec 
Amen : The Awakening ! a 




Amen 

The Awakenin 



Editeur GT Interactive! 
Sortie debut 2000 
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Quake III 



Editeur ID Software 




-;> r , on, les gens bien informes le 
savent tous : Quake HI Arena 
^^^ sera uniquement Multi- 
| joueur. II faut dire que le suc- 
ces du precedent opus sur 
Internet a du influencer les developpeurs ! 
Cependant, des bots seront Indus pour simu- 
ler des parties a plusieurs. Alors au lieu de 
blablater, voyons ce que nous proposera ce 
nouveau Quake ! D'abord, des armes (que 
Ton a deja vues pour la plupart) : tout droit 
sortie de Doom, la tronconneuse fait son re- 
tour. Issus de Quake II, la mitrailleuse, le fusil 
a canon scie, le lance-roquettes et le BFG ont 
ete legerement revus au niveau de leurs 
dommages et de leur cadence de tir. Quake 
premier du nom n'a pas ete oublie puisque 
le fusil a clous a ete importe. En fait, les 
vraies nouveautes sont le fusil a plasma et le 
lance-flammes. Apres avoir un peu joue, une 
certitude s'impose : Quake III sera rapide. 
Vraiment rapide. Mais alors d'une rapidite 
renversante. C'est simple, apres Half-Life et 



Requiem, on n'avait encore jamais vu des 
parties aussi speed ! Le moteur 3D extreme- 
ment veloce y est pour quelque chose : ca- 
pable d'afficher des textures 24 bits a la Vi- 
tesse de I'eclair, ainsi que des ombres 
dynamiques, il ne laisse pas une seconde de 
repit. Graphiquement, on peut deja dire 
que Quake III est reussi, avec ses effets de 
fumee et de brouillard et ses couleurs vives. 
En ce qui concerne les niveaux, les develop- 
peurs en promettent une plethore pouvant 
accueillir jusqu'a 64joueurs en deathmatch 
comme en teamplay. Le mode Capture du 
drapeau sera bien sur present. On sait aussi 
que les joueurs auront le choix entre trois 
classes de personnages : legere et rapide, 
moyenne, lourde et lente. Comme dans 
Quake II, on pourra personnaliser son per- 
sonnage grace a des skins et a des gestes, et 
sa configuration generale (vitesse de depla- 
cement par exemple). Bref, pour tout dire. 
Quake III risque d'enthousiasmer les fansde 
ID Software. Et les autres ? ■ 
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DAIKATANA 



Grace a une coupe dans le vent et 
parce qu'il le vaut bien, John Romero 
travaille depuis de longs mois sur son 

nouveau quake-like, Daikatana. Comme tous les jeux attendus, il est sans cesse repousse et la nouvelle 
date de sortie est fixee pour cet automne. En attendant, nous avons pu voir l'avancee des travaux. En ce 
qui conceme le theme, rien n'aete change : on incarne toujours un guerrier pourvu d'uneepee legendaire 
qui parcourt quatre epoques (Grece Antique, Moyen-Age, Amerique moderne, Japon futuriste). Le mo- 

teur 3D est ties probant, puisque 
c'est celui de Quake II, encore 
ameliore. Le gameplay est done 
rapide et les animations des 
monstres, assez reussies. Et 
pour eradiquer tout ce joli 
monde, une trentaine d'armes 
aux effets graphiques hauts en 
couleur promettent de belles 
parties Multijoueur. Alors si 
tout va bien, le voyage dans le 
temps devrait bientot emmener 
les quakers intrepides vers de 
nouvelles aventures. ■ 




Thief (Dark Project 
en France) a 

incontestablement marque 
un tournant dans le quake- 
like. C'etait la premiere fois 
que Ton devait se montrer 
discret et prudent. Face au 
succes du jeu, Eidos a 
decide de rempiler et a 
annonce deux projets : 
Thief Gold qui comprendra 
le jeu original augmente de 
trois nouvelles missions et... 
Thief 2 : The Metal Age I 
On y incamera une nouvelle 
fois Garett dans de 
nouvelles aventures. On 
nous promet des textures 16 
bits et une I.A. amelioree. 
Du calme cependant 
puisque le jeu ne deboulera 
pas avant I'ete prochain ! ■ 
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Aie aie aie, j'ai presque du batailler pour obtenir 
cette page, tout du moins pour la justifier. En ef- 
fet, si depuis de longs mois nous sentons la fin 

des jeux d'aventure traditionnels venir, cet E3 ne nous a pas rassures ! A peine de quoi remplir une 
page... Neanmoins, Microprose presentait Simon the Sorceror 3D. la suite des deux premiers Simon the 
Sorceror (1'histoire d"un petit gargon qui passe dans un monde parallele et devient magicien). Comme 

son nom I'indique, ce troisieme 
opus est maintenant complete- 
meat en 3D, ce qui offre de nou- 
velles perspectives de jeu. Vous 
rencontrerez une cinquantaine 
de personnages exlremement 
bien detailles et avec lesquels 
vous pourrez bien evidemment 
discuter. La duree de vie devrait 
etre relativement importante 
puisqu'il existera plusieurs fins 
(meme si Ton recommence rare- 
ment plusieurs fois un jeu). 
Reste a savoir si Simon The Sor- 
ceror 3D ne se rapprochera pas 
trap d'un jeu pour enfants. . . ■ 




Edite par Ubi Soft, Arcatera 
est un jeu d'aventure 
classique se deroulant dans 
un monde fantasy. 
Vous devrez dejouer les 
plans d'une organisation 
satanique prete a plonger li 
monde dans le chaos. 
Vous decouvrirez plus de 
100 lieux et 150 
personnages executant des 
actions logtques (manger, 
dormir, tra vailfer, etc.) et se 
rappelant de vos dires et de 
vos actes. Graphiquement 
reussie, cette ayenture, non 
lineaire, pourra defooucher 
sur plusieurs fins. 




COMMENT DEVENIR TESTEUR DEJEUX VIDEO ? 





Comme pour Alone in the Dark 4, 
nous n'avons vu qu'une video tour- 
nante de Planet of the Apes, le jeu ex- 

ploitant la licence de La PUmete des singes. Mais vu Timportance du stand reserve a ce jeu et ses carac- 
teristiques impressionnantes, on peut affirmer que ce sera le plus gros produit de la Fox Interactive 
I'annee prochaine. Vous incarnerez Ulysses, tin humain qui s'ecrase sur la planete des singes et qui de- 
vra traverser quinze niveaux immenses (pas moins de 70 sous-niveaux !) pour s'echapper et done assurer 

sa survie. De nombreuses armes se- 
ront mises a sa disposition pour com- 
battre mais il pourra egalement af- 
fronter ses ennemis a mains nues. La 
partie action sera done tres impor- 
tante mais l'aventure ne sera pas 
laissee de cote pour autant puisque 
Ulysses pourra converse* avec moult 
personnages (2 000 lignes de dia- 
logue) et devra resoudre maintes 
enigmes. Graphiquement, nous 
n'avons pu voir que ces quelques 
captures d'ecran qui laissent deja au- 
gurer d'une bonne qualite. De plus, 
Ulysses sera dote de plus de 1 000 
animations. La srande classe ! ■ 




Aucun doute. Prince of 
Persia 3D est vraiment I'un 
des tomb raider-like qui me 
fait le plus baver ! Depuis 
la derniere preview, peu 
de choses ont change 
si ce n'est que beaucoup 
plus de niveaux etaient 
implementes. Vous allez 
done retrouver I'ambiance 
de la serie (pieges, potions, 
bruitages, musiques, etc.) 
servie par des graphismes 
d'une nouvelle generation. 
Le tout est beau et semble 
passionnant. Bon, etant 
un fan de la serie, je ne suis 
peut-etre pas 
completement impartial 
mais quand meme... U 






Des mondes loufoques tel 

que celui de MDK ne sont 

pas legion. Nul doute que 

nous retrouverons done 

avec plaisir I'efficace Kurt, 

I'excentrique professeur 

Hawkins et surtout Max, 

le chien-robot. Vous devrez 

survivre au cours de neuf 

niveaux extremement vastes 

et bien evidemment 

entierement en 3D. Meme si 

le jeu sera tres oriente 

action (il reprend la recette 

du precedent - parachute, 

sniper, etc.), une trame 

scenaristique s'affichera en 

«tache de fond». ■ 



ALONE EN THE DARK 4 




Meme si le stand lnfogrames occupait une 

place importante sur le Salon, peu de jeux 

interessants y etaient presentes (a part leur 

grosse nouveaute : Outcast - ha ha !). 

Mais en regardant de plus pres, on pouvait 

y trouver la video toumante d'un des jeux 

les plus allechants du Salon : Alone in the 

Dark 4 ! Malgre un troisieme volet assez 

decevant, il taut bien dire que la serie nous 

laisse un agreable souvenir et, au vu des 

premieres images du numero 4, il n'y a pas 

de souci a se faire quant a sa survie ! II 

semblerait que les developpeurs aient dans 

Tidee de renouer avec l'ambiance du premier opus, le plus stressant de la serie. Pour y arriver, its ont re- 

pris les ingredients classiques : des mouvements de camera empruntes au cinema, des effets sonores et 

des musiques effrayantes, des graphismes superbes et etranges et un jeu travaille d'ombres et de lu- 

mieres. Voila, vous en savez autant que nous. . . Ah si, le jeu est prevu pour courant 2000. ■ 




Giants 



Edileur Digital Anvil/Microsoft I 
Sortie fin 2000 




Voici sans contestation pos- 
sible I'un de5 trois plus gros 
produits de ce salon, meme 
si nous avions deja pu le de- 
couvrir en novembre et sur- 
tout lors du Gamestock Microsoft 99. Dissi- 
mule dans une salle privee, nous avons eu 
droit a une presentation en regie de 30 mi- 
nutes par Chris Roberts, sur un Pentium II 
cadence a 500 Mhz, avec carte Riva TNT2 et 
256 Mo de RAM. Au premier abord, on 
pourrait qualifier ce projet d'une sorte de 
croisement entre Wing Commander et Pri- 
vateer, puisque le joueur incarnera un pi- 
lote, dans une galaxie lointaine, en plein 
troisieme millenaire. A travers diverses mis- 
sions, il decouvrira une intrigue globale, 
mais aussi des dizaines de petits scenarios 
gravitant autour de la trame principale. 
L'univers gerera en temps reel I'economie 
de la galaxie selon les routes commerciales 
etablies, les attaques de pirates... et done 




les actions du joueur. Profitant des talents 
de son equipe de 30 graphistes rescapes 
des effets speciaux du film Wing Comman- 
der, nous avons pu decouvrir ce qui se fai- 
sait de mieux dans le domaine de la 3D, 
avec des vaisseaux gigantesques et des 
bases monstrueuses composes de plus de 
12000 polygones. Autant vous dire que 
I'impression de realisme lorsque vous lon- 
gez I'un de ces objets gigantesques est des 
plus angoissantes. 

Dans un premier temps, le jeu sortira en 
mode un joueur, mais depuis deja deux 
ans, tous les. elements indispensables aux 
parties reseau ont ete integres. Attendez- 
vous done a une sortie Multijoueur 
quelques mois apres la sortie du produit 
de base, avec des serveurs gerant en 
temps reel des galaxies peuplees par des 
centaines de joueurs ! 
Quand je vous disais que Freelancer etait 
vraiment impressionnant... ■ 



Flight Simulator 2000 





La suprematie de Microsoft 

dans ce domains semble 

serieusement menacee avec 

le troisieme volet 

de Flight Unlimited 

de Looking Glass 

Technologies. D'ailleurs 

on peut apprecier 

le din d'ceil de Looking 

Glass, puisque la zone 

choisie pour cette 

simulation ultra-real iste 

n'est autre que la region 

de Seattle... Le fief de 

Boeing, mais aussi de Bill 

Gates et de sa World 

Company! Avec 10 

nouveaux appareils, 

un moteur 3D explosif 

et des milliards 

de boutons qui clignotent 

sur les tableaux 

de bord des appareils, 

les fans vont adorer ! I 
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Le domaine de la simulation spatiale fut un 
des genres les plus concurrentiels de ce sa- 
lon avec sur chaque stand quasiment un 
produit. On a ainsi pu apprecier les progres 
realises sur Babylon 5 chez Havas, une ex- 
ploitation intelligent^ de la serie avec les 
diffeientes races et surtout les vaisseaux an 
look si clinquant. En tout cas, on n'est plus 
tres loin sur PC desormais de la qualite des 
images de synthese ! De son cote. Team 1 7 
a surpris tout le monde sur le stand Hasbro 
avec Phoenix, une simulation tres orientee 
arcade. De la meme facon, Novalogic a 

prouve son desir de passer a de la 3D non Voxel avec son Tachyon, un autre produit de combats spatiaux. 
Starlancer de chez Digital Anvil semble de plus en plus beau et jouable, tandis que pour ce qui est Free- 
space 2 chez Interplay, le succes du premier volet laisse augurer de ventes importantes si lesfctns sont au 
rendez-vous. Bref, cela pete de partout, avec des effets visuels a celui qui mettrait le plus de couleurs, le 
plus d'explosions... ■ 




Jane's World War 



W 



Lorsqu'on Vous disait iiy a quelques rhois que Jane's preparait 
quelque chose de gros pour le on-lin0 jane's World War est un ' 
rs-.« persistants dans lequel les joueurs pourrorrt.se connecter a tout moment, prendre partie pour 
une des factions, pois oiler atomiser quelques supersoniques ennemis. La ou cela devienf monstrueux, 
e'est qu'a partir de USAF jqnnonce pour la fin d'annee), tous les produits jane's pourront s'integrer 

„ icampagne dynqmique. Dy simulafeur de sous-rnc|rin, 

iporte quel nou- 
vequ simulateur, la Troisieme Guerre mondiale sera done virtuelle 



' 
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Fishing controller 



1 



Vous pensiez avoir tout vu en matiere de 
peripheriques Force Feedback ? Eh bien 
~ _ nne a peche Force Feedback ! Efleestevi- 
: --| Fishing (malheureur — 



Intellimouse 



— 1 hshing imalheureur — 
s encore distribues en France, oh quel dommage, je vais etre oblige d'aller pe- 



i) et gere tout ce qui fait le charme de la peche : envoi de la ligne, 

i ou lutte avec lui, etc. Je sais, c'est proprement edifiant mais que 

jins, qui n'ont peur de rien, ont ose ! Bref, c'est ideal pour 



it enfermes chez t 



et qui revent de tongues heures d'attente pas- 



e contact avec un poisso 




FORCE FEEDBACK MOUSE 



A premiere vue, une souris Force Feedback, 9a semble [res gadget : tota- 
lement inutile, done rigoureu semen t indispensable. Ceux pour qui cette 
maxime est un mode de vie vont done pouvoir faire confiance a Logitech 
et acquerir pour une somme modique une souris presque dotee d'une vie 
independante. Elle est bien entendu compatible avec les jeux d' action 
(comme les quake-like, par exemple) mais aussi avec Windows. Par 
exemple, on petit sentir les icones que Ton deplace, il y a des sensations 
elastiques et une grande variete de petits phenomenes physiques qui ont 
ete reproduits. Elle s'averera tres pratique avec un jeu de strategic puis- 
qu'un curseur a proximite d'une unite sera irresistiblement attire a elle : 
pratique pour la selection ! On a pu Tessayer avec le jeu Slave Zero et ce 
fut assez probant : on ressentait bien les pas &a robot et ses tirs. Attention 
cependanl puisqu'ici, le gros tapis est vendu avec la souris. ■ 





Pour eviter que les souris 
s'encrassent, Microsoft a eu 
une idee : remplacer la boule 
et son habitacle par une 
cellule photoelectrique. 
II n'y a done plus aucun 
contact avec le tapis, ce qui 
rend la souris utilisable sur 
toutes les surfaces. 
Exit I'entretien regufier ou la 
perte subite de controls en 
pleine partie de Starcraft 
lorsque les adversaires 
debarquent chez vous I 
C'est done ideal pour les 
joueurs qui n'entretiennent 
pas leur matos ! ■ 



■ 



Pool Cue Controller 




% 



La soitris pour quake-like va 

bientot arriver ! En plus de 

la roulette habituelle, elle 

propose un «chapeau» sur 

la gauche et elle est 

accompagnee par un gros 

module destine a I'autre 

main. II rassemble toutes les 

fonctions necessaires : plein 

de boutons, un second 

chapeau chinois et une autre 

molette. En fait, tout ce qu'il 

faut pour devenir un 

veritable tueur. On craint 

toutefois une prise en main 

un peu fastidieuse. Les 

enrages devraient apprecier 

particulierement ! ■ 



Sffl 
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RACE LEADER 



Guillemot qui n'est jamais acours denouveaut.es proposait 
son nouveau volant a «retour force », capable de reproduire 
27 effets differents ou combines. En plus de cela, une ving- 
taine de boutons programmables permettenl de personnaliser 
le controleur a volonte, histoire de se donner encore plus de 
chances de gagner. Pour une fois, il n'y a pas un seul levier 
de vitesse, ni trois mesdames et messieurs, ni meme quatre 
mais deux ! Oui, deux, vous avez bien entendu. Alors force- 
ment, ca fait tout de suite plus Formule 1 ! Les moteurs du 
retour de force devraient resister aux joueurs les plus bmtaux 
paisqu'iJ s'agit de Johnson 31bs. Le pedal ier a ete egalement 
etudie pour etre plus resistant que la concurrence. Le pre- 
mier modele sera disponible en connexion serie mais une 
version USB devraient arriver par la suite. ■ 








SEK4L 



Tout sur les stars du leu video ! 



JESUS, MARIE, JOSEPH ! 



Recemment converti par nos amis de Conscience frangaise de France, 
c'est en porte-etendard des valeurs eternelles que je me suis rendu dans 
cet antre du mal qu'est l'E3 (Jesus, Marie, Joseph !}. Au debut j'ai ete 
rassure sur les mceurs des autochtones. En effet, je decouvrais qu'aux 
Ameriques aussi les deviances dont etait victime ieur belle jeunesse (sexe, mas- 
sacres dans les colleges, etc.} portaient un nom : le jeu video (Jesus, Marie, 
Joseph !). Mais par la suite je fus horrifie par la degenerescence de la societe 
americaine. Pas de benitier a I'entree du salon, et, malheur, certaines jeunes 
f i I les censees vanter les qualites des produits presentes etaient denudees au- 
dessus de la cheville ! En ce qui concerne les jeux, le train-train habituel de 
monstruosites : coueke-la'i'que, tombe-railledeur-laique, commande-ende- 
concouire-laique... Bref, rien de bien nouveau a part trois choses : 
Black & White, Ultima Ascension (qui prone les vertus mais avec plein de sang 
dedans ; ah les sournois !) et Freelancer. Mais une fois ces trois produits zi- 
gouilles par nos acharnes defenseurs, nous pour- 
rons enfin considerer cette Industrie comme sou- 
mise a notre joug vengeur. O.C. 




LUC IS BACK 




Didier, notre grand re- 
porter, se trouvait 
pres du stand LucasArts 
lorsqu'il a vu arriver un 
personnage qui ne pouvait 
etre que Luc. Ses yeux, sa 
bouche et surtout son pan- 
talon en cuir le prou- 
vaient : Luc avait ete em- 
ploye pourfaire la promo 
du dernier Star Wars ! Ah, 
en fait, non... 



Voila, c'est fini ! 

Apres quatre jours 
de bringue... euh, 
de travail, I'equipe est 
de retour. 

Que tout le monde se 
rassure (si tant est 
que certains s'inquietaient), 
notre equipe de reporters 
est revenue au complet 
malgre une attente inferna- 
le de 6h30 a I'aeroport de 
Chicago ! Olivier a retrouve 
son PC et Everquest, Didier 
sa femme et ses enfants, 
Cedric et Sebastien sont en 
cours de disintoxication 
(respectivement pour la 
Frozen Margharita et les 
jeunes Californiennes). 
Quant a Luc, malgre ce 
qu'on pensait, il n'a pas 
quitte Paris. Tout est bien 
qui finit bien ? 




ARRESTATION ABUSIVE 

Une de nos equipes de journalistes a ete arretee 
abusivement. Ce n'est pas parce que tous les 
occupants de la voiture, y compris le conducteur, 
etaient bourres a la Margharita, que ce dernier a ef- 
fectue un demi-tour sur une voie a sens unique et 
qu'il a crache la fumee de cigarette a la figure du po- 
licier, que I'equipe du S.W.A.T. avait besoin de bruta- 
liser nos journalistes. 




Microsoft pactise 

Echange de bons 
procedes entre 
Microsoft et Konami... 

Microsoft vient de s'as- 
socier avec Konami 
pour un echange de titres 
sur les machines concer- 
nant chacun de ces edi- 
teurs. Konami pourra done 
reprendre des titres PC a 
adapter sur console mais 
surtout, Microsoft pourra 
faire I 'inverse avec des 
jeux PlayStation, Dream- 
cast et N64. Si Metal Gear 
Solid, Silent Hill ou Cas- 
tlevania debarquent sur 
nos PC, c'est plutot une 
bonne nouvelle. 
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Carnetlbord 



Ce mois-ci, vous allez tout savoir sur I'emploi 
du temps ereintant de Cedric, de ses rapports 
privilegies avec Seb et des angoisses de Luc 



MA M l*A - To o T~e WA 
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24mai1999 

: Cedric joue toute la journee a Star Wars Episode One : 
Racer. Mats il le dit lui-meme, c'est pour faire le test. Done 
pas plus de hurt heures par jour. I! sait fester professional, 
meme dans I'adversite. 

25 mai 1999 

Une vague de chaleur sevit sur Paris : Johnny creve de 
chaud et se plaint toutes les cinq minutes en maudissant 
la temperature. xC'estparce que.tu connais rien auxjeux 
videos, -en conclut Seb. « T'etais pas ne que jejouais deja», 
replique aussitot Johnny. «0h, non», gemit la redaction. 

26 mai 1999 

Seb parledurant sept heures d'affilee. A la fin 

de lajournee, completement saoule par ses paroles, 

ii s'evanouit: 

27 mai 1999 

Au bout rj'une semaine intensive de Star Wars <-Racer, 
Cedric termine le jeu. Ouf, la redac est contente pour lui. ! 
: Mais il embraye immediatement sur Star Wars : Phantom 
Menace. £a c'est un gars serieux. 

28 mai 1999 

Cedric se fait harceler au telephone toute la journee par 
les pigistes qui reclament du boulot. « lis se sont 
modernises les Jawas »:, en condut-il, 



30 mai 1999 

Aujourd'hui, Johnny tape toute la journee sur son 
Macintosh, qui soi-disant plante sans arret. Et Spres- .*■■ 
il s'etonne d'avoir chaud. i "'... . 

2 juin 1999 ; \ 

Une greve surprise de la S.N.C.F. oblige Cedric et Seb a 
mettre trois heures pour arriver. De mechante hurheur 
tous les deux, ilssontd'accord pour se calmer en.se : 
mettant enfin sur la gueule. Julio prend les pan's. Luc 
giapit. Sophie crie «Encore !» alors que ca ri'a pas 
encore commence. 

3 juin 1999 

Cela fait des jours que Cedric joue a Star Wars 
Episode One; la menace fantome. Son extreme paleur, si 
elle inquiete la redaction quelques instants, rassure 
finalementtout lemonde : pendant qu'il joue, il ne parie 
pas de Star Wars a tue-tete. 

4 juin 1999 

Aujourd'hui, Rerny recite le dictionnaire. Dommagequ'on 
nous ait vole le notre. On aurait pu I'assommer. 
Pendant ce temps, Chloe nalt. Steph est content : ? 
champagne! 

5 juin 1999 

Un veritable cortege de pigistes deboule a la redac : tandis 



que Remy discute psychotherapie avec Luc, Noel cherche 
les parapluies qu'il a oublie le mois dernier, Marc 
s'accroupit toute la journee a cote de Cedric, Fabrice fait 
des. pompes et Stephane se plaint que ca marchepas. 

6 juin 1999 

Chloesourit : pour feter ca, Steph deboucfle le Calva, 

7 juin 1999 

Dans un grand moment de detresse grammatical, Luc : " 
demande a I'assemblee : « Mais qu'esi-ce qu'un pronom 
relatif '?» immediatement, c'est la panique : ni Sophie, ni 
Julio ne parviennent a repondre. Prenant conscience de 
: leurs graves lacunes, iis decident de s'entrepoignarder 
avec leurs stylos rouges, t 

8 juin 1399 

Chloe fait son premier rot : Steph rJebouche rAnriagnac. 

9 juin 1999 

Profitant de la gratuite du cafe pour la journee, . !ii »■ 
Luc et Cedric enchainent les tasses. Completement ■ 
■survolte, Luc fait un massacre a Half-Life, detruisant 
son PC du meme coup, tandis que Cedric fume vingt-six 
elopes d'un coup en experimentant tous les raccourcis 
clavier possibles de Star Wars Episode One : Racer. 
Pendant ce temps, Steph fete le premier din d'ceil 
de Chloe a coupsde Pernod. 
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f123 Heroes of Might... 
f118 Baldur's Gate 
iP108 Fallout 
f103 UandsofLore2 


UbiSoft ***** 
Interplay ***** 
interplay ***** 
Westwood ***** 

Eidos ***** 
Microprose ***** 
DID ***** 
Ubi Soft ***** 


|['llJJ«llllJ 

N°87 DukeNukem3D US Gold ****** 
N°122 Alien vs Predator ElectronicArts ***** 
N°124 StarWars : Racer LucasArts ***** 
N°117 Half-Life Cendant ***** 

iftlilrtiffldi 

N°118 NBA Live 99 E.A. Sports ***** 
N°117 Fifa 99 E.A. Sports ***** 
N°116 NHL99 EASports ***** 
N°112 Football Manager 98 Sierra ***** 






GT Interactive 
Westwood 
Eidos 
Blizzard 

Activision 
Eidos 

Infogrames 
GT Interactive 
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N°103 Total Annihilation 
N° 94 Alerte Rouge 
N°112 Commandos 
N°110 Starcraft 


****** 

****** 

***** 

***** 

****** 

****** 

***** 

***** 




SEMBESffl 

f!22 Official F1 Racing 
M°1 17 European AirWar 
||"116 Total AirWar 
sl° 1 1 6 Monaco Grand Prix 


iMlA'iJiMIIJi 

N° 93 Spycraft 
N°118 Dark Project 
N°124 Outcast 
N°123 Discworld Noir 
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FLEET COMMAND 




+*** 


•••* 




l 




P. 158 






DESCENT III 
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NEEDS FOD SPEED IV 
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STAR WARS :IA MENACE IANTDME 
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STREET WARS 
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TELEFRDT MANAGER 99 
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Bombs : Burk 


*:Pfff 


** : Bof 


*** : Mouais **** : Ouais 


**, 


**:Yeah 


****** : Rah Lovely II! 





P.R.O.F.S 



Fatigues de Gen4 et bien decides a se reconverts, nos amis les 
redacteurs ont decide de mettre lews vacances a profit pour tenter 
leur chance dans i'enseignement. Aux abris ! 



JMMMMMm 

M. Canou, proviseur. Si vous avez deja vu monsieur 
Canou, c'est que vous avez : a) seche un cours b) pisse 
sur sa Twingo. II sort effectivement tres peu de son 
bureau qu'il a transforme en annexe de son domicile. 
C'est sans doute pour des raisons diuretiques que les 
professeurs de son lycee se font souvent sermonner. 
Pendant ce temps, les nombreux remplacants engages 
par ses soins font tout le travail. Durant ses heures 
libres, il s'adonne essentiellement a Everquest. 



SM3 



M. Tasserie, professeur de danse. Revenant des 
lointaines lies Sous-le-Vent oil il a recu I'enseignement 
des grandes pretresses du dieu Pan, Sebastien vous 
propose des cours de danse exotique, orientale, 
classique ou tibetaine. Dans son habit de lumiere, il 
vous fera oublier vos journees de travail en vous 
apprenant comment realiser un strip-tease avec un sac 
a dos. Si au depart le proviseur lui a conseille de 
retourner jouer a Heroes III, il a fini par jeter I'eponge. 



M. Dufresnes, pion. Si vous croisez un gars sympa a 
lunettes dans les couloirs qui dit bonjour a tout le 
monde et qui sert des poignees de mains, c'est sans 
doute Frederic. Affable et d'excellente humeur, c'est le 
seul employe du lycee qui puisse tenir une 
conversation avec Remy de plus de 23 secondes sans 
souffrir d'embolie cerebrale. C'est sans doute grace a 
ses lunettes ignifugee anti-evanouissement. Pour 
recuperet il joue toutes les nuits a Quake III et Outcast. 



M. Stephane Lavoisard, conseiller d'education. Le true 
JeSteph en ce moment, son leitmotiv, sa raison de 
;vre, bref, la chose qu'il recommande a tout le monde 
c'est de faire un enfant et de I'appeler Chloe. Et si c'est 
in garcon ? Peuh, pas grave, Chioe, ca va a tout le 
monde ! Meme si vous programmez un jeu : vous 
I'appelez Chloe. Pareil pour votre voiture, votre frere, 
votre sceur ! Bref, on I'aura saisi, Steph ne jure plus que 
par les Chloe, tout simplement parce qu'il en a une ! 



1—1 

M. Rodriguez, professeur de francais vous propose un 
programme scolaire tres elabore : etude du francais du 
X' siecle chez les paysans deserteurs ardechois ; 
histoire des chats dans la region sud-ouest du Siam et 
declamations de vers sur moto pour une bonne 
oxygenation des neurones. Et comme un esprit sain va 
de pair avec un corps sain, Luc reserve a ses meilleurs 
eleves des combats naturistes a I'arme blanche en 
foret. Pour se preparer, Luc joue a !a beta de Re-volt. 



asms 

M. Gasperini, professeur d'education physique. Si vous 
voyez un gros type barbu et poilu avec une elope au 
bee et une Kro en train de mater les minettes en short, 
c'est forcement Cedric. C'est le seul enseignant a avoir 
etabli le bondage et la course de poneys comme 
disciplines sportives. Le proviseur n'a pas tres bien 
compris pourquoi M. Gasperini dispensait ses cours 
dans les vestiaires ou sur un hippodrome, mais il a tres 
bien compris pourquoi il jouait a StarWars : Racer. 
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Haws de GeoA ■. Mots o,\ie mous apptel\ez a savwet \e moude, atxompao J r\at\l ut\ lt\o de sc\evil\l\pues d\sl\tv 
a^esAal&eporta^ooo'apastoocltouuecorumeefteauiatldu el\ious\Jous teltou\iezdaos un mot\de pata\- 
\e\e dowl\edesl\ueslenlte\ms mams... Pout \esla\at\s, \es o,ev\l\\s babMavils de celleplawele^ouselesle 
messle o,u\\es debattasseta d' wt botdble l^jtatv Utcbe, \iat\e, dtole, Ouloasl comple patmUes rates \oo)c\e\s 
daus lesouels or p\ot\o,e a\jec p\ats\t pout N'wtevme epopee foulasuoue. KsooWgwet o,ue\adande-sor\el 
V\t\le\\\gev\oe artft\c\e\\e sov\l \ta\menl tematouables. Jelez. mous sar\s besllet sut ce soft \ 
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\-lag\s de Gev\4 ". Oeuweme\eu\t\sp\tede?)\at Ylats Ep'vsode A , Slat VMatstp\sode1 -. P*aoet esl, comme sou 
t\Qt(V V'WvAXojJe, \me eoutse dePodtaoet, ces^amew,Na\sseau7.dot\l\e cocVpA esl Vcacle pat deu*et\otmes 
lutblnes o,u\ ma\t\l\ev\ueT\l \a pos\l\ou aet'\ere\e de V et\o>t\ grace a \m\ cbamp anl\-gra\i\lal\ooe\ . \j& sensaltou tie 
\j\lesse esl Ntatmenl gusat\le el \es gtapbtsmes se t e\ie\et\l supetbes el \iat\es. P_t\ plus, \es opiums de \eu 
soul nombteus.es. Go comple pueVoue 2.5 c\tcu\ls sut bu\l p\aneles d\ftetet\les. C esl d\te s\ ent\u\ el Placet 
r\e lotil pas bow menage \ 
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\Ja\j\s de GerA -.Nous a^ex a\me Commandos loul eo tegrattanl de ne pas aviovr de \iets\on 30 eolte \es 
mams, Hidden &, dangetous esl\e soft oji'W mous laul. line lots de plus, mous pailex en gueue coolie \es 
Uaxls.Molte mission, esl, sue \e papiet, d'une simplic'ile deconcetlanle : inlilltet \es bases enoemies partoul 
n P_utope. fciaol mferae de partu « sauMet « \e monde Wbte, nous deMtez conslrtuet sidtte commando el 
seleclionnet \es bommes \es plus capables deleovcladislance. Cane seta pas dnose aisee, cat \e \eu esl 
difficile el s' adtesse Ntalmenl aux ptolessloonels du gente. Ptepatez mous done a mouttt souMenl. 
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\_e to-jaume de Oatlen \i\via\l en paw. souslanou\elle d'un to\ taon el dedonna'vre. MaVneuteusemenl, une to\s ce\uv-c\ 
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me, S'appu^jart sut \euts domames tespectts, \\s se\at\ceol a\ots dans ur\e queue Va\t\c\de. (Mamot\ IJaleH^ el 
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savo\t pteudte das usques, n\a\s alleuton, \"\r\le\\\gef\ce atlAc\e\\e esl tedoulaPVe. Nous vo\\a pte^eou \ 
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Chaque mois, le meilleur des jeux clisponibles sur PC CD-RDM 




Grand Prix Legend + 
Viper Racingnffert 



FontballManager+98/99 + 
Sierra Sport Golf orrert 



Mais aussi : 

5wat E + Red Barnn 2 Offer* 

Lards of Magic DeLuxe + Lnrds of the Realms Offert 

King Quest: 8 + Larrg 7 Offert 

Sierra Publisher + Au coeur des planetes Offert 

Larnusse Decouverte + Print Artist Offert 

Atlas Mondial + Titanic Offert 
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Version testee : beta 1 .8 
Problemes rencontres : aucun 




r Wars 



i 



Qui la fourche soit avec toi 









Alors que ces #@*// de Ricains ont la possibility 
de voir le film, nous autres, pauvres petits 
Franqais, devrons attendre le 13 octobre pour 
decouvrir /'Episode Ouane de Star Wars. 
Qu'a cela ne tienne, on va leur faire voir que cote 
course, personne ne nous arrive a la cheville ! 



on ne se refait pas. Le temps laisse 
des traces que la Force elle-meme 
ne peut pas contrer. Bisons simple- 
ment que je suis passe du cote obs- 
cur de la forme. Mais bon. je ne suis 
pas la pour vous raconter mes de- 
boires physiques, a savoir mon inca- 
pacity a bouger des objets avec ma 
seule force mentale et mon incom- 
petence au sabre laser, en temoi- 
gnent les deux tableaux brises lors 
de mon dernier entrainement. Par 
contre, pour ce qui est de la conduite 
du Faucon Millenium, je n'ai abso- 
lument rien perdu de ma superbe. 
Preuve en est, ma Super 5 bien pour- ► 



on, je vous rassure tout 
de suite, je suis un 
inconditionnel de Star 
Wars. Pas original 
comme true, surtout par les temps 
qui courent, mais on ne se refait pas. 
Ah, je me souviens des heures pas- 
sees a jouer avec les figurines, re- 
£crivant sans cesse l'histoire de 
Luke, Han, Dark et les autres. Au- 
jourd'hui, tout cela a a peine change. 
Bon, e'est sur, a l'epoque, je iessem- 
blais plutot a Anakin, version Epi- 
sode Ouane. Maintenant, j'oscille 
plutot du cote Chewbacca voire par- 
fois Jabba. mais que voulez-vous. 



i 



135- , 



4U2 



i^^lSf 






Le premier est juste devant. 

Un petit effort et je le grille dans 

un virage. 



►rie que personne, hormis moi, peut 
piloter sans ecraser (trop) de monde. 
Et c'est idem avec Ies Podracers, ces 
engins du tonnerre que vous verrez a 
partir du 13 octobre sur vos ecrans 
de cinema. Je me debrouille comme 
un chef. Comme vous, ils etaient 
tous incredules, a la redac. « Im- 
possible », me repetaient Seb et 
Luc, raillant mon vehicule quoti- 
dien et ma conduite sportive. Mais 



U ettt ossein at m hm J 



I Le tunnel, Ies poissons et en face, un mu 
I si Ion ne veut pas terminer en crevette. 



.. Un virage a negocier avec prudence 



Vous allez en manger du Star 

Wars, c'est certain. Mais que 

vous alliez le voir ou non n'y 

changera pas grand-chose. Et 

pour cause ! Sa reussite est 

sans equivalent dans toute 

I'histoire du cinema mondial. 

Torpille, l'insubmersible 

Titanic tie James Cameron ! 

Avant meme sa sortie, 

la force avait rapporte pres 

de 4,5 milliards de dollars 

grace aux contrats signes 

avec differentes firmes (Pepsi, 

Hasbro, Lego, Pizza Hut...). 

Pour couronner le tout, le 

premier jour de projection a 

rapporte plus de 28 millions 

de dollars de benefices, 

explosant tous Ies records. 

On estime la perte pour Ies 

entreprises americaines due a 

I'absenteisme des gens qui 

sont alles voir lefilm des 

le premier jour de sa sortie 

a pres de 128 milliards 

de dollars. Et moi, il me reste 

a peine cinq balles pour ailer 

acheter une baguette. 



tel un Yoda des temps modernes, 
je leur ai explique que impossible 
n'est pas Jedi. La preuve, en texte 
et en images avec Star Wars Epi- 
sode 1 : Racer. 

Avant de pouvoir admirer la Force 
en images irradiant le visage poupin 
de Anakin Skywalker, vous allez 
admirer son Podracer, sorte d'engin 
>ravitationnel compose d'un cock- 
pit et de deux gros moteurs sur- 
puissants, au travers de differentes 
courses. Racer est le nom du jeu, 
Star Wars Episode Ouane la garan- 
tie de son succes. Mais qui dit Star 
Wars ne dit pas forcement jeu ca- 
non, malgre la severite de jugement 
de la famille LucasArts concernant 



Ies produits derives de son petit 
chouchou. Et pourtant, ce Racer 
risque d'epater plus d\ine personne. 
Suivez le Yoda pour comprendre. 

Universal Racer 

Avant chaque course, vous pouvez 
choisir la repartition des gains selon 
la place obtenue. Par exemple, 
1 500 Trugusts pour le vainqueur, 
850 pour le second et 450 pour lc 
troisieme. Mais, si vous etes sur de 
vous, vous pouvez tout aussi bien 
coller du 2200 Trugusts pour le 
vainqueur et que dalle, nib, zobi, 
bref, rien pour Ies suivants. Y abon 
pognon, surtout que vous devrez 
acheter de nonvelles pieces pour 
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augmenter la puissance de votre 
machine, certaines de ees pieces 
allant jusqu'a 17000 Tmgusts ! 
«Mais keskeceke le Trugust ?» al- 
lez-vous me demander. Je sais que 
vous allez poser cette question, 
n'oubliez pas que mes anciennes 
competences de Jedi ne m'ont pas 
totalement abandonne. Je peux lire 
dans les esprits faibles. Autant dire 
que lire dans le votre est chose fa- 
cile (non, lajeplaisante, vousener- 
vez pas. . .). Eh bien le Trugust est la 
monnaie universelie qui a cours sur 
les differences pianetes que vous vi- 
siterez lors des courses. Ces pia- 
netes sont assez variees. Tatooine 
est reputee pour ses etendues deser- 
tiques et son atmosphere etouffante. 
Bref, il fait chaud. Mon Gazza, 
sorte de planete Mars, est connue 
pour ses nombreuses mines et lor- 
gnera done plutot sur la poussiere 
et les dro'ides d'extraction. Ando 
Prime, quant a elle, est recouverte 
de glace. Autant dire qu'il vous fau- 
dra mettt'e les moonbools, les gants 



L'lNIIUff/K 

-jt Bon, qu'un fou furieux de 
. Star Wars tel que Cedric 
mettent cinq etoiles a Racer, 

ik - je peux le comprendre, 
. surtout apres avoir vu 
Episode I. Mais un joueur un 
pen exigeant ne pourra aller 
au-deta de 4. D'abord parce 
que le jeu n'est pas 
suffisament ebourriffant 
techniquement (meme si 
la realisation est tres 
acceptable), ensuite parce 
que la difficulte n'est pas 
extremement bien reglee, et 
surtout parce que ce n'est 
pas un jeu de course assez 
surprenant. Reste les 
sensations et I'univers qui 
eux valent le detour. 



et le joli bonnet tricote par maman. 
Baroonda est une planete ou les 
nombreux marecages vous reser- 
vent de bien belles surprises, genre 
troncs d'arbres... On peut aussi ci- 



ter Aquilaris, Ord Ibanna, Oovo IV 
ou Malastare. A vous de les decou- 
vrir, pour votre plus grand bonheur 
ou votre plus grand malheur (tout 
depend de votre position a Tarri- ► 




1 




Des vues plus ou moins rapprodiees sont 

disponibles, y compris 

une vue subjective. A eviter pour 

le ma! de cceur. 



La vue subjective, a eviter 
apres dejeuner. De toute maniere 
!e resuitat est le meme, je suis 
un champion. 



P- vee). Une video d'intro vous presen- 
ters chaque planete et chacun de ses 
dirigeants. Classieux. 
Les vaisseaux, appeks Podracers, 
meme s'ils ont un design tres 
contestable, sont des habi lacks re- 
lies a deux grosses turbines (voire 
quatre pour certains) et volettent a 
environ un metre du sol. Leurs capa- 
cities sont detailkes selon la vitesse, 
1' acceleration, le braquage, la rapi- 
dite de reparation, les aerofreins, la 
traction et le refroidissement (a par- 
tir du championnat semi-pro, les 
pieces se deteriorent). A vous d'aug- 
menter ses capacites selon vos 
gains. Vous pourrez leur ajouter des 
lance-flammes ou des boosters, his- 
toire de pimenter un peu la course. 
Dommage que l'interface de ces 
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lis n'ont pas 

debourse pies de 

225 millions de 

dollars pour que 

vous les regardiez 

en vitrine. Hasbro 

espere bien que Star 

Wars Episode Ouane 

va booster son 

chiffre d'affaire 

pour Ees annees a 

venir. Ayant acquis les droits d'exploitation des trois prochains 
episodes de la saga, ils vont nous pondre tout un tas de figurines, 
jouets et autres produits derives prompts a vous mettre I'eau a la 
bouche. Parmi eux, et 
puisque I'on est en 
plein dedans, les deux 
Podracers apercus dans 
lefilm. CeluideAnakin, 
d'abord, et celui de 
Sebulba, ensuite. 
Tous deux sont plutot 
jolis et faciles a 
monter, et feront tres 
bien sur votre etagere. 
http://starwars. hasbro.com/ 





menus soit si brouillonne, c,a fait 
tache dans le decor. 
Trois championnats vous sont 
proposes. Amateur, semi-pro, pro. 
faites votre choix. Chacun de ces 
championnats propose sept courses 
au total, courses qui vous seront ac- 
cessibles au fur et a mesure et uni- 
quement si vous terminez dans les 
trois premieres places de la prece- 
dente. Bien entendu, les sept pre- 
mieres courses du championnat 
amateur sont plutot faciles pour les 
habitues. Elks ont au moins le bon 
gout de s'adresser a nos charmantes 



tetes blondes et de nous permettre 
de nous familiariser avec les diffe- 
rentes machines disponibles. Les 
sept courses semi-pro, elks, sont 
une toute autre histoire. Les traces 
deviennent beaucoup plus tortueux, 
les adversaires se montrent plus 
agressifs et vous devrez sortir le 
grand jeu pour les terminer en 
bonne position. Les sept derniercs, 
quant a elks, sont carrement deli- 
rantes. A moins d' avoir reellement 
un Hen de famille avec la lignee 
Skywalicer, a moins de concourir 
sous l'effet de stupefiants puissants 



L'achat de pieces neuves n'est 
malheureusement pas tres clair. 
C'est vraiment dommage puisque 
le reste est parfait. 



Certaines fois, on aimerait etre 
un funambule aguerri. Ce n'est pas 
le cas. Dommage. 



i<itJt 
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Un championnat gagne el c'est ta gloire. A moi les pubs pour le savon et ies 
minettes topless dans ma baignoire ! 



ou a moins d'etre une sorte de ge- 
nie, il vous faudra de longues 
heures avant de pouvoir ne serait-ce 
qu'envisager de terminer dans le 
peloton de tete. A chaque cham- 
pionnat termine, vous recevrez une 
invitation pour une course origi- 
nate, genre match de gala. Quatre 
vous seront delivrees au compte- 
gouttes et seulement si vous avez 
fait vos preuves. La encore, il vous 



faudra une enorme dose de classe, 
une enorme dose de chance et une 
enorme dose de maniement parfait 
du joystick (ou clavier ou autre) 
pour les terminer devant la plupart 
des autres concurrents. N'est pas 
Anakin qui veut. 

Feel the Forcefeedback 

Mais parlons des circuits. Pas de 
doute, depuis POD, on n'avait ja- 
mais vu ca ! Les traces sont tout 
bonnement fabuleux. Chaque cir- 
cuit tournicote dans tous ies sens, 
vous envoie dans des tunnels anti- 
gravite oil d'enormes rochers se ba- 
ladent en totale liberte, vous colle le 
nez sur un tremplin haut d'une cen- 
taine de metres, vous projette sur de 




longues etendues de glace ou des 
stalagmites geants se dressent, prets 
a avaler votre engin qui, au passage, 
ne repond plus tres bien..., et ce 
n'est pas tout ! Au fur et a mesure 
des courses, les virages sont plus 
nombreux et plus sees, le circuit 
s'engouffre dans de ridicules pas- 
sages ou votre machine peut a peine ► 



Chaque monde a son propre design. 

sa propre atmosphere fe'est ie cas de le 

direl et tous ont des circuits tordus ! 



Oups, je crois que j'ai un peu 
force sur les turbos... 
Plus haut va le vaisseau, plus 
dure sera la chute I 




L'lPIMINIffffffff 

-fa Pour etre franc, j'avais 

i quelques craintes sur son 
interet potential, mais apres 

*k un long week-end a 
i concourir sur tous les circuits 
de la galaxie, je suis 

« desormais sur d'avoir la Force 
avec moi ! C'est la premiere 
his qu'une course me donne 
autant /'impression de 
vitesse, sans pour autant me 
laisser confus ou malade. 
Certes le produit est un peu 
facile etj'aurais apprecie un 
peu plus de delires, de pieges 
ou de concurrents, mais on 
s'y croit vraiment et au final, 
lejeu m'a presque conva'tneu 
que le film valait le coup 
d'etre vu. 
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Inevitablement, enjouant a Star Wars Episode One : Racer, 
on pense a POD. Depuis ce deja vieuxjeu, on n'avait pas connu 
une telle ingeniosite au niveau des circuits ! Traces 
impeccables, graphisme leche, impression de vitesse 
extraordinaire, et surtout, on passe jusqu'a quatre minutes 
par tour sur certaines pistes ! Et si les engins ne ressemblent 
pas a grand-chose, trop grossiers par rapport a la superbe 
des circuits, les sensations sont telles que ce Racer est, sans 
nulle contestation possible, le meilleurjeu de sa categorie. 





I le suis haul. Devant. il y a des arceaux metalliques. |e clois les eviter. Bon. il est 
1 oil ie mode simulateur de X-Wing ? 



La scene cinematique de I'intro 
en devoile un peu Imais vraiment 
pas beaucoup) sur le film. 
Vivement le 13 octobre. 




)^> passer (la plupart du temps, faute 
de pilotage parfait, vous embrassez 
goulument un roc dans une explo- 
sion me'canique) et de tres nom- 
breux raccourcis apparaissent un 
peu partout. . . Des raccourcis ? Pas 
toujours ! Certaines arteres an- 
nexes sont moins perilleuses mais 
terriblement plus longues, vous 
faisant perdre de precieuses se- 
condes sur vos poursuivants (ou 
vos predecesseurs). 
Un jeu tres difficile, done, malgre 
une conduite remarquabk. Le pod 
racer est une merveille de souplesse, 
repondant parfaitement a vos choix 
directionnels, que ce soit au clavier, 
au joystick et meme au volant ! Et je 
ne vous parle pas du Force Feed- 



back, Fun des tout meilleurs qu'il 
nous ait ete pennis de voir. Une folie 
pure. La sensation de vitesse est elle 
aussi une reussite. Incroyablement 
fluide, incroyablement rapide. Racer 
va vous exploser la tete de pur bon- 
heur. Cet engin se deteriore a chaque 
coup subi sur la carlingue (frotte- 
ment contre une paroi ou lattage 
d ? un adversaire). Si vous encaissez 
trop de coups, e'est I'explosion. 
Rassurez-vous, dans ce cas, vous re- 
demarrez avec un vaisseau tout neuf 
(et gratos !) mais vous aurez perdu 
un temps decidement Ires precieux. 

Cote glair de la force 

Au final, faut-il etre fan de Star Wars 
pour tomber en pamoison devant 
Racer ? Absolument pas. Racer est 
accessible a n'impone qui, qui plus 
est a n'importe quelle tranche d'age. 



Mais faut-il etre fan pour le qualifier 
de " meilleurjeu de sa cate'gorie ''. 
comme je l'ai fait prccedemment 7 
Non plus. II faut bien se rendre a 
Fevidence, Racer est le jeu que tous 
les amateurs de course attendaient. 
L'impression de vitesse, la fluidite 
du jeu, le controle du pod, le gra- 
phisme bien leche' et. surtout, oh oui 
surtout, les traces fabuleux (n'ayons 
pas peur de se repeter) le placent 
bien au-dessus de ce que nous 
avons pu voir jusqu'a maintenant. 
Alors bien entendu, pour apprecier 
ce Star Wars Episode Ouane : Ra- 
cer, il faut etre amateur de vitesse, 
de sensations fortes et de course fu- 
turiste. Mais si ces conditions sont 
remplies, vous allez vous e'clater 
comme des fous. Y a pas a dire, 
e'est laclasse. ■ 

Cedric Gasperini 
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C'est aussi... 
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jeux de simulation aerienne, gie digitale s'adaptant entiere- fonctions de vos jeux sont 

de combat et d'aventure. ment a la taille de votre main. a la portee de vos doiqts. 
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Messie, mais non 



Non, ye ne suis pas fou, les programmateurs 
veulent qu'on entre dans I'armee. Regardez tous 
lesjeux avec des marines ! On nous promet 
des voyages dans tout I'univers, des rencontres 
sympa, de faction... Z'avezpas vu Outcast? 
Cest leur derniere pub ! 



H 



h 9a, y a pas dire, l'es- 
pece humaine est vrai- 
ment aii summum de 
la sophistication et du 
raffinement. II suffit de voir le 
nombre hallucinant de techniques 
qu'elle met au point pour se faire pe- 
ter la tranche. Prenons par exemple 
le numero 627. 

Alors voila, vous ouvrez un passage 
vers un autre monde et vous y en- 
voyez une sonde. La, si tout se passe 
bien (faut un peu de chance), un au- 
tochtone vient lui presenter ses 
hommages a coups de bastos. Cela 
cree un reflux energetique gigan- 



tesque qui genere un vortex dimen- 
sionnel menacant de detruire la pla- 
nete. Alors, c'est-y pas beau ? Qa a 
plus de gueule qu'une minable 
bombe atomique quand meme ! 
Le probleme dans l'histoire, c'est 
qu'il y a toujours a ce moment-la 
un type qui vient tout gacher. 
D'ailleurs, ca n'a pas loupe : un he- 
ros, avec son regard d'acier, sa 
coupe au carre, son corps d'athlete, 
son passe trouble et son humour 
drole, a ete recrute. Cutter Slade 
(c'est son nom) va devoir accompa- 
gner trois scientifiques dans ce 
monde afin de remettre en etat la^ 
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La souris qui permet d'orienter 
Tangle de vue vous laissera 
admirer le heros sous toutes les 
coutures. Miroir, miroir... 



- sonde. Normal ement, le monde sera 
alors sauve. Pour cette fois. . . 
Toute cette histoire vous sera comp- 
tee par le biais d'une excellente 
cinematique. Vous ne prendrez le 
controle de Cutter qifau moment oil 
il debarque dans ce fameux monde 
parallele. Enfin, pour etre exact, a 
celui ou il se reveille dans un lit bien 
chaud, face a une creature visible- 
ment non humaine. Celle-ci (qui 
parle votre langue !) vous informe 



que votre corps a ete trouve mcons- 
cient il y a quelques heures, puis ra- 
mene et soigne dans ce village 
nomine Ranzaar. 

La ou les choses se compliquent, 
c'est qu'il n'y avait aucune trace 
de vos compagnons. De plus, une 
grande partie de votre equipement a 
disparu. Vous apprendrez que cer- 
taines des creatures vous ayant re- 
cupere se sont accapare vos biens, 
non par cupidite mats par 1'eti- 
chisme (non, rien de sexuel..., je 
crois.)- En effet, les Talan, comme 
ils se nomment, vous considerent 
comme leur messie. Un messie 
cense les debarrasser d'un tyran. 
Devant vos protestations, le Sha- 
maz (pretre) qui vous a recueilli 
vous propose un marche. Si vous 




acceptez de remplir votre role, il 
mettra son large reseau de relations 
a contribution pour retrouver vos 
collegues et la sonde. Perdu sur une 
planete inconnue, recherche par la 
milice locale voyant votre statut de 
revolutionnaire d n un mauvais ceil, 
vous n'avez guere le choix. Et 
deux mondes a sauver pour le prix 
d'un, c'est pas une affaire ca, ma 
bonne dame ! 

SUIVEZ LE GUIDE 

Le monde de Adeipha est constitue 
de six regions tres variees (marais, 
villes, montagnes, rizieres, forets, 
temples) entre lesquelles vous 
voyagez par des portails. Chacun de 
ces lieux s'avere d'une taille im- 
pressionnante et vous devrez vite 



Chaque region offre un environnement et une culture propre. Cela se voit 
notamment au niveau vestimentaire. 




Outcast 




rechercher des moyens de deplace- 
meni plus rapides que vos jambes. 
On trouve ainsi le Twon-ha (tire de 
L'Empire contre-attaque, mais dans 
la collection printemps-ete) et les 
teleporteurs, permcttant de revenir a 
an endroit ou vous avez depose une 
base. Merci, Spock ! 
Au gre de vos peregrinations, vous 
discuterez avec les habitants. Vous 
allez vite realiser que si tous recon- 
naissent en vous le messie, il ne 



sont pas prets a vous suivre pour 
autant. II faudra que vous fassiez 
vos preuves et conslruisiez votre 
reputation. Faire tomber un tyran 
n'est pas si simple et c'est en sa- 
pant son autorite que vous aurez 
unc chance de reussir. 
Par example, la region des rizieres 
vous oft're entre autres opportunites 
d'affaiblir la caste des gardes en in- 
citant les paysans a ralentir les re- 
coltes. Encore faut-il convaincre les 



bonnes personnes. En parallele a 
ces objectifs principaux, viennent 
se greffer nombre de sous-quetes, 
pennettant d'aequerir des objets et 
d'ameliorer votre image. Libre a 
vous de les accepter, de les refuser, 
de les resoudre dans l'ordre que 
vous souhaitez ou encore d'aller 
voir ce qui se passe dans d'autres 
regions. La sensation de liberte est 
enorme mais grace a un index tres ► 



Les explosifs, declenchables a 

distance, constituent une arme 

redoutable pour effacer 

les gardes qui vous coursent. 



Pour faciliter ies combats, il est possible d'opter pour une vue subjective. On se 
I retrouve alors dans un quaim-Uke . 





hmmm nSlusiia 

■fa Pour une fois qu'unjeu peche 
. par son moteur 3D 
(qui demande une grosse 

~jr becane) et non par son 

jl. interet, il serait dommage 
de le sanctionner ! Outcast 

« est merveilleux : graphismes 
superbes et atypiques, 
intelligence artificielle 
impressionnante, bruitages 
realistes, musiques 
sympboniques, voix 
franc.aises excellentes... 
Tout a ete pense 
pour une immersion 
sans faille et c'est reussi ! 




L'une des amies permet de jouer le 
snipers. D'accord, c'est moralement 
condamnable mais aussi tres 
jouissif. 



Alors la, va falloir etre tres, 
tres prudent Avec la chance que 
j'ai, il y a bien un pont qui va 
s'ecrouler sous mes pieds. 



► precis des quetes en cours, on ne se 
sent jamais perdu. 
Pourtant, vos premiers pas dans ce 
raonde sont plutot rebarbatifs car 
vous allez devoir assimiler enorme- 
ment d' informations : le systeme de 
caste fonde sur la magie, 1'histoire, 
la faune, la flore, la vie courante. . . 
Sans. compter les termes propres 
au dialecte local. Heureusement, un 
dico franco-adelphien (en vente 
dans toute les bonnes librairies di- 
mensionnelles) simplifie les choses 
et cette richesse du background 
contribue rapidement a vous immer- 
ger dans 1'univers de Outcast. 
Car le second atout de ce jeu, c'est 
de proposer un monde d'une pro- 
fondeur et d'une coherence rares. 
Chaque habitant vaque a ses occu- 
pations propres, mais reste constam- 




Les vilies sont fortement peuplees, ce qui contribue grandement a limmersion 
du joueur dans le monde de Adelpha. 



T" 



ment connecte a son environne- 
ment. Fuite lors des combats, indi- 
cation si vous cherchez quel- 
qu'un... Lors d'une conversation, 
un paysan peut refuser d'aborder 
un sujet parce qu'un delateur est 
dans les parages, alors qu'il vous 
fera des confidences 20 metres 
plus loin. Les dialogues occupent 
evidemment une place preponde- 
rante. Toujours instructifs, souvent 
amusants, ils se font par selection 
des themes a aborder. 
Les combats ne sont cependant pas 
en reste car les gardes sont nom- 
breux et tirent a vue. Heureuse- 
ment, avec six armes evolutives et 
une plethore de gadgets (explosifs, 
leurre, invisibilite, etc.), vous aurez 
du repondant. Pourtant l'approche 
directe n'est pas toujours la meil- 



leure, les miliciens agissant de ma- 
niere concertee. Le harcelement 
discret est plus payant, d'autant que 
le jeu gere les champs auditif et vi- 
suel de chaque personnage (comme 
Commandos). 

Gerbe de Voxel 

Tout aurait ete parfait si ces mes- 
sieurs de chez Appeal n'avaient 
voulu nous plonger dans ce monde 
merveilleux avec un moteur a base 
de Voxel. Le resultat de ce dernier 
depend directement de la puissance 
de votre machine (les cartes accele- 
ratrices n'etant pas exploiters). Or 
si l'esthetisme est agreable, 1'affi- 
chage, lui, laisse a desirer. Atten- 
tion, je nedis pas que c'est laid. Les 
effets du type explosions ou re- 
flexions sur Teau sont magnifiques 



La carte trans pa rente, affichable en trois tailles et equipee dun zoom, s'avere tres 
pratique vu la taille des regions. 




Outcast 



L'AVISoffrfffffffC 



L, Malgre un visuel decevant, compare aux standards des 3dfx et 

consorts, malgre un demarrage un peu Sent, Outcast est 
X vraiment un bon jeu. R'tche, varie, drole, coherent et dote 
■Jr d'une profondeur incroyable, it fait partie de ces rares logiciels 
. dans iesquefs on s'immerge pleinement pour vivre une epopee 
^ fantastique, Soutenu par une bande son purement geniale et 
par une LA. performante, ii ne rate ie 5 etoiles que d'un voxel. 
Si vous aimez i'action/aventure avec deux grands A, impossible 
d'ignorer ce morceau de bravoure. 



et il y a beaucoup de details. C'est 
juste que les objets et les aretes des 
structures sont pixellises a mort 
sous certains angles. 

Ambiance sonore 

Du cote des animations, les choses 
vont inieux. Les attitudes de Cutter 
lorsqu'il discute, rampe, tire, nage, 
etc. sont vraiment realistes. Dom- 
mage que la course soit un peu ratee 
car c'est celle que Ton voit le plus. 
La bonne surprise vient plutot de 
1'environnement sonore. Tout sim- 
plement Pun des meilleurs jamais 
entendus. La bande sonore, longue 
et variee (chceurs, percutions), 
s'avere magnifique, digne d'une 
partition de John Williams. Les 
bruitages (nature, pas, tirs, etc.) sont 
parfaitement realistes. Enfin, les 
voies sont interpretees avec une 
conviction impressionnante (Cutter 
est incarne par Patrick Poivey, la 
voix de Bruce Willis). 
Rien a redire sur la jouabilite, les 
commandes (souris/clavier oujoys- 
tick) sont tres simples et les inter- 



faces d'une clarte absolue. Les 
combats sont simplifies par une vi- 
see laser ou un systeme de lock. Les 
enigmes se revelent parfois retorses 
mais demeurent logiques et il est 
souvent possible de les resoudre de 
differentes manieres. Bref, que du 
bon. Au final, Outcast est reelle- 




Lorsque leurs superieurs ne 
sont pas dans les parages, les 
soldats se decontractent et prennent 
une petite pause. 



ment un jeu passionnant qui, malgre 
un visuel inegal, parvient a trans- 
porter le joueur dans un univers 
onirique pour vivre des aventures 
fantastiques. Une fois dedans, im- 
possible de le lacher. ■ 

Frederic Dufresne 




Les arabesque et les effets de reflexion de 
1' element iiquide sont parmi les plus reussis 
que Ton ai jamais vus. 




Un menu tres dalr vous permet 

de voir les missions 

en cours. d'acceder au lexique 

et de cholsir vos amies. 
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Ah, les combats 
epiques, le doux 
son des epees 
s'entrechoquant 
au petit matin ! 
Que de souvenirs ! 
Et si comme moi vous 
etes un nostalgique 
de ces moments pleins 
de poesie, il se peut 
aussi que vous 
craquiez pour 
le dernier jeu 
made in Cryo. 



Chroniques 

6e la lune noire 

Dvoraks et trolls 




La magie est a ne pas negliger : 
elle peut faire pencher la 
balance en combat ou griller un 
troll en un coup. 



Wismerhiil, c'e: 
en train de parler aux vents. 
C'eux-ci vous conseilleront tout 
au long du jeu. 



<&&*** l "' , '' s - 



ffl 



Format CD-ROM PC 

Editeur Cryo 

Sortie juin 

Prix env. 350 F 

Genre gestion/strategie 

en temps reel 

Config. mini. P200, 32 Mo 

de RAM, carte graphique 2 M 

65 000 couleurs, CD-ROM 8x, 

Win95 

Config. recom. P266, 64 Mc 

de RAM, carte graphique 2 M 

65 000 couleurs, CD-ROM 8x, 

Win95 



on, j'entends deja 
les mauvaises langues 
dire que Cryo ne fait 
que des logiciels edu- 
catifs. Je n'apporterais pas d'eau a 
leurs moulins mais je peux en re- 
vanche les assurer que Chroniques 
de la Lune noire est un vrai jeu 
comme on aimerait en voir plus sou- 
vent. Bon, pour les barbares incultes 
issus des sleppes mongoles qui ne 
connaissent pas la BD du meme 
nom (huit tomes chez Dargaud 



par Ledroit et Froideval), voici en 
quelques mots de quoi ii retourne. 
Vous vous appelez Wismerhiil et 
vous etes un jeune chevalier en mal 
de gloire. Comme vous n'etes pas 
completement idiot, vous savez 
aussi utiliser la magie et avez pour 
allies des e'lementaux de l'air : cela 
vous changera du traditionnel pay- 
san qui a trouve une epee dans le 
coffre de son pere. II vous faudra li- 
vrer bataille sur bataille afin de vous 
asseoir a la table des grands de ce 



monde. Au fur el a mesure de celles- 
ci, vous pourrez nouer des alliances j 
selon votre bon vouloir et voir ainsi 
vos troupes s'accroitrent. Ah, oui, 
j'allais oublier, il est possible que 
vous soyez aussi 1'individti annonct 
dans une vieille prophetie, mais bon. 
pour 1'instant vous avez d'autres 
chats a fouetter que de vous occuper 
des radotages de grand-meres. 

Premiers contacts 

Passons sur la supcrbe cinematique 
(comme toujours avec Cryo) qui 
vous met dans le bain en vous pre- I 
scntant les diffcrents protagonistes. 
et interessons-nous au jeu en lui- I 






meme. Malgre ma grande valeur au 
combat, je choisis le mode Initia- 
tion, histoire de me familiariser avec 
les commandes du jeu et de me 
chauffer un peu. line fois n'est pas 
coutume, on a affaire ici a une mini 
campagne qui precede les cam- 
pagnes a proprement dites. Tout 
commence sur une carte ou vous 
voyez vos troupes (qui se resument 
au debut a vous Seal) et differents 
lieux, dont certains sont inacces- 
sibles pour 1'instant. Faisant fi de 
ces contrarietes, je me dirige vers un 
village de paysans ou on me de- 
mande de Taide. J'accepte de bon 
cceur (surtout a cause de la recom- 
pense en fait) et me retrouve trans- 
porte directement sur le champ de 
bataille. Un coup d'ceil aux alen- 



tours et je distingue le village non 
loin de la avec ses paysans (et pay- 
sannes), ses vaches et ses cochons, 
tout ce petit monde vaquant a ses oc- 
cupations respectives. Soudain, ce 
qui correspond a 1'ancetre de la 
brique de lait se transforme en une 
masse inerte et sanguinolente tandis 
qu'un gi'oupe d'orcs surgit. Apres un 
combat rapide, je remarque que mon 
persomiage a gagne de 1' experience 
et une question me tarabuste : ai-je 
affaire a un jeu de role on a am jeu de 
strategic en temps reel ? 

Unjeu, trois cerveaux ? 

Eh oui, Chroniques de la Lune noire 

pioche dans les deux registres pour 
nous donner un resultat assez in- 
croyable. Du cote de la strategic en 



temps reel, on trouve la vue de des- 
sus, les banes d'energie des combat- 
tants, les formations, etc. Du cote du 
jeu de role, on trouve une certaine li- 
berie' (choix dans les dialogues, dans 
les missions, et dans les deplace- 
ments sur la carte), ainsi que des 
personnages et des troupes qui evo- 
luent en fonction des points d'expe- 
rience qu'ils gagnent. A ces deux 
elements s'ajoute un aspect gestion, 
puisqu'il vous faudra aussi lever des 
impots dans les provinces que vous ► 




Quand je vous dlsais que 
certalnes creatures 
etalent impressionnantes, 
je ne mentais pas. 



Si c'est pas mignon de voir ceia. 

Et dire que dans quelques 

instants, ce champ sera envahi 

par deux armees. 




La cinematique vous montre 

les differents camps ; 

ici les demons allies au grand 

maitre de la Lune noire. 



InmmmMSmiE 

■fc Pour une fois, et c'est une 
i bonne surprise, Cryo nous 

tivre un vraijeu. On peut se 
it plaindre de ne jouer que 
j. Wismerhill, de /'absence des 
autres personnages phares, 
du manque d'innovation... 
fteste toutefois un excellent 
jeu, a I'ambiance heroic- 
fantasy bien rendue, un 
graphisme tres bonnete et 
une interface simple et 
precise. Toutefois', seulsles 
fans de la serie apprecieront 
toute I'ampleur du scenario, 
les autres se focaliseront sur 
les nombreux bugs cfu; 
devraient normal ement etre 
coniges avant sa sortie 
(comme pour Saga ?) 




Ittmmanlu 

-^ C'est certain : les Chroniques 
, de la Lune noire offraient 

depuis iongtemps un 
ir contexte dejeu ideal. Ahrs 
I'on auraitpu s'attendre 
jeu d'aventure ou de 
Cryo nous sert sur un 
f^teau un bon petit jeu de 
~0$tegie temps reel. La prise 
eh main immediate et le 
§|mar/o qui sert de toile de 
Wmd permettent de s'amuser 
Vfte et de facon durable. 
Dommage que I'interface 
^^tpas ete plus complete et 
des bugs aient un peu 
he mon plaisir. 
tlement, on se retrouve 
•c un jeu bien superieur 
BD : un comble ! 



Les bataiiles seront aussi 
pretexte a un deluge d'effets 
pyrotechniques alimentes par 
les magots de chaque camp. 





► controlerez afin de pouvoir enroler 
de nouvelles troupes. Et contraire- 
ment a ce que Ton peut penser de 
prime abord, tous ces elements ne 
viennent pas s'opposer les uns aux 
autres mais forment un tout cohe- 
rent. Ainsi la gestion se fera princi- 
palement dans votre chateau, loin 
des combats, la strategic sera inhe- 
rente a vos bataiiles et quant a l'as- 
pect rolistique, il se deroulera lors 
de vos rencontres mais aussi pen- 
dant les bataiiles. Sachez enfin 
qu'avec la possibilite de choisir 
votre camp parmi quatre possibles 



(l'Empire, l'ordre de la Lumiere, les 
chevaliers de la Justice et la Lune 
noire) et toutes les embrouilles sce- 
naristiques que tout ce petit monde 
ne manquera pas de provoquer, 
vous aurez vraiment Timpression 
d'evoluer dans un JDR plutot que 
dans un vulgaire jeu de strategic 

Realisme et fantaisie 

Ce qui m'a peut-etre le plus impres- 
sionne dans Chroniques de la Lune 
noire, c'est le degre de realisme, ou 
plutot la volonte de credibiliser le 
monde dans lequel se deroule le jeu. 




... Eh bien il n'est pas sur que 

vous aimerez les BD. Chroniques 

de la Lune noire raconte bien sur 

les averttures de Wismerhill. Dans 

celles-ci, il s'ailiera avec Haazheel 

Thorn, grand maitre de la Lune 

noire. Si le dessin est agreable 

(enfin les six premiers tomes, car 

apres le dessinateur n'est plus le 

meme), le scenario ressembfe a 

une partie deAD&D basique : 

en gros, vive les bourrins (succube, monstre de combat, pouvoirs demesures et immortalite : rien que tela). 
Certes, c,a detend mais si vous cherchez quelque chose de spirituel, passez votre chemin ! 



Tout d'abord, toutes les troupes 
sont a l'echelle, c'est-a-dire que des 
monstres tels que !es geants ou 
dragons sont bien plus grands que 
les vulgaires soldats. Cela n'a Fair 
de rien, mais la premiere fois que 
Ton se retrouve en face d'un geant, 
je peux vous dire que Ton hesite 
avant d'aller le taper. De plus, le 
moteur du jeu gerant jusqu'a4000 
unites sur la meme carte, on se croit 
vraiment engage au cceur d'un im- 
portant confiit. Les cartes sur les- 
quelles vous evoluerez sont tres 
detaillees (tentes, feux de camp, 
tombes, animaux en vadrouille, 
etc.) et certains de leurs elements 
peuvent vous aider dans la mise en 
place de votre strategic (ainsi, il est 
par exemple possible de faire mon- 
ter vos archers sur les murailles des 
chateaux afin qu'ils puissent deco- 
cher leurs fleches plus loin). Pource 
qui est des troupes mises a votre 
disposition, tout dependra du camp 
que vous choisirez de rejoindre, sa- 
chant qu'il y a aussi des unites exte- 
rieures (nains, elfes, demons, morts 
vivants, etc.) qui pourront venir 



Pendant chaque bataille. vous 
avez un petit dialogue entre 
les personnages. Ici, un soldat 
■ous confiera une mission. 
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Je sens la citadelle de Blizzard trembler devant les assauts de 
Wismerhill, etje peux vous dire que cela estjustifie : missions 
et unites variees, ambiance d'enfer, mix detonant Cest bien 
simple, j'ai besite a mettre 5 etoiles maisje me suis dit qu'on 
allait me traiter de chauvin. Ob, et puis rien a faire ! Cejeu est 
grandiose dans tous les sens du terme et on est tres loin du 
manicheisme habituel : id, vous avez une destinee a accomplir 
mais vous avez le choix de votre allegeance. Ob, vous etes 
encore la ? Alors courrez I'acheter I 



grossir vos rangs. Chaque unite dis- 
pose de caracteristiques propres et 
bien que chaque camp ait a peu pres 
les memes (archers, chevaliers, sol- 
dats, magiciens et pretres) il n'y a 
pas de veritable equivalence entre 
elles, et ce sera done a vous de tirer 
parti de leurs forces et faiblesses. 
Au chapitre des innovations qui 
font plaisir, sachez qu'il est possible 
de consulter un bestiaire ou toutes 
les unites et personnages du jeu sont 
regroupes. Enfin, derniere preci- 
sion, pendant les combats, le moral 
des troupes, la peur ou la haine 
qu'une unite inspire ou encore la 
charge des cavaliers sont geres et 
sont autant d'elements influenc.ant 
Tissue d'une bataille. 

Dans les entrailles de la Bete 

En ce qui concerne le grapbisme, 
e'est clair et chaque unite est digne- 
ment representee. De plus, 1'equipe 
de Cryo a reussi le tour de force de 
ne pas trahir la BD et ses dessins. 
Le jeu peut s'afficher jusqu'en 
1 152 x 864, mais il est a noter que 
plus vous augmentez la resolution, 



plus votre vision du champ de ba- 
taille est meilleure mais moins vos 
unites sont detaillees (puisqu'elles 
sont vues de plus haut). Enfin, cela 
n'est pas genant et dependra des 
gouts de chacun. Les musiques col- 
lent parfaitement a 1' ambiance et 
r animation est sans faille. II est vrai 
que le jeu est encore largement 
bugge mais tous les problemes 
constates devraient etre resolus 
d'ici la version finale. Avec plus 
d'une centaine de missions et d'uni- 
tes, et une trentame de sorts, nul 
doute que Chioniques de la Lune 
noire vous tiendra longtemps en ha- 
leine. Et au cas ou cela ne vous suf- 



firait pas, sachez qu'un editeur de 
missions est integre au jeu afin de 
prolonger votre plaisir. En bref, 
Cryo a reussi un sacre tour de 
force avec l'adaptation de la BD. 
Les fans peuvent etre rassures, son 
univers et son esprit n'ont pas ete 
trahis. Quant aux autres, je pense 
que Chroniques se substituera ai- 
sement aux classiques Starcraft et 
autres. Un seul vrai reproche : il 
n'y a pas de mode Multijoueur, et 
la je dois dire que le bat blesse car 
je suis sur que nombreux seront les 
decus. Enfin, a part ga, e'est de la 
dynamite cejeu ! ■ 

Pierrick Bellon 



Voila I'hetire du choix qui arrive. Ce dernier infiuencera les missions que vous 
lurez a accomplir. 
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Vous en avez marre 
de rouler en Clio ? Cela 
tombe bien car voila le 
nouveau Need for 
Speed qui debarque. 
Au programme, 
toujours et encore 
des voitures de reve, 
des poursuites 
infernales et des 
circuits d'enfer. Alors 
attachez vos ceintures 



et en voiture Simone. 



La McLaren Fl est la voiture la plus 

puissante du jeu, c'est aussi I'une 
des plus difficiles a maltriser. 



HeetiforSpeeti 

Gontiiiite en etat lie liberie 

Alcootest conseille 



es courses de voiture. 
ga me connait. Pour 
preuve, tous les soirs ou 
| presque, j'en ai en bas 
de chez inoi en direct live. Bon, il est 
vrai que Need for Speed n'est pas 
connu pour ses simulations de R21 
et de 205 kitties, mais autant 
connaitre tin pen le sujet avant de 
prendre le volant d'un monstre va- 
lant au minimum 200 briques. 
Fier de mon savoir, c'est avec delec- 
tation que je choisis le petit coupe 




BMW Z3, je baisse la capote (sans 
jeu de mots) et me prepare a epater 
les filles par mes prouesscs. J' at- 
tends que le feu passe au vert et ap- 
puie sur le champignon tout en lais- 
sant deux belles traces de gomme 
brulee. Comme dans toute course 
qui se respecte, je commence der- 
nier (aller savoir pourquoi), mais 
j'essaye quand ineme de rattraper 
les autres concurrents. Deux mi- 
nutes plus tard, c'est F accident et je 
me retrouve sur le toit a la sortie 
d'un virage. Bon, il va peut-etre fal- 
loir se la jouer un pen plus modeste 
et prendre le temps d'apprehender 
les reactions des voitures. 

Poursuites infernales 

Need for Speed vous propose diffe- 
rentes options de courses. Tout 
d'abord, il y a le mode Carriere ou 
vous commencez avec une « petite 
voiture » (Z3) et au fur et a mesure 
de vos victoires, vous engrangez du 
fric. Cet argent vous servira soit a 




reparer votre voiture (si vous 
conduisez comme moi), soit a 
Fameliorer (plttsieurs upgrades pos- 
sibles par voiture). soit carrement a 
en racheter une autre plus puissante. 
L' autre mode vous permettra de par- 
ticiper a une settle course, mais que 
les ronchons se calment, vous aurez 
ici plusieurs choix possibles. II y a 
tout d'abord la course bete et me- 
chante : un circuit, plusieurs adver- 
saires et que le meilleur gagne. En- 
suite, fidelc au succes de Need for 
Speed III, les developpeurs ont 



Format CD-ROM PC 

Editeur Electronic Arts 

Sortie disponible 

Prix env. 370 F 

Genre course automobile 

Config. mini. P200, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 8xWin95, 

carte 3D 

Config. recom. PI 1-266, 

64 Mode RAM, CD-ROM 8x 

Win95, carte 3D 



beta anglatse 
Problemes renc 

rares bugs d'affic| PHyc 
du decor, difficult^ pou 
configurer le jeu 




Non, non. Ne vous inquietez pas. 

Cette fumee que vous voyez ne 

provient pas de mon moteur, mais 

de mes pneus qui patlnent. 





I Mince, j'ai raye la nouveile 
voiture de papa. Je vais me (aire 
rouspeteeer ! 



conserve le mode Poursuite qui, rap- 
pelons-le, vous met dans la peau 
d'un chauffard e'vitant de se faire 
serrer par les flics. lis ont meme 
pousse le vice jusqu'a proposer dif- 
ferents modes de poursuite : pour- 
suite simple, poursuite chrono- 
metree contre un adversaire et 
poursuite sur plusieurs circuits (arre- 
ter le plus de chauffards ou narguer 
les forces de police le plus long- 
temps possible). Enfin, si au bout de 
quelques parties vous en avez marre 
de re'colter les P.V. comme des 




feuilles en automne, vous pouvez 
touiours interveitir les roles et en- 
dosser la panopiie complete du 
she'rif afin de faire respecter la loi. 
Sinon, il y a aussi le mode Tournois 
(comptabilisez le plus de points a 
Tissue de toutes les courses) et le 
mode Course infernale (huit voi- 
tures, sept courses et la derniere 
voiture de chaque course est elimi- 
nee). Enfin, tout cela ne serait pas 
complet sans un mode Multijoueur, 
soit en reseau soit par le biais d'un 
ecran spline (deux joueurs sur le 
meme ordinateur). 

Un peu de mecanique 

Vous aurez a votre disposition pas 
moins de 22 voitures issues de 
constructeurs prestigieux (BMW, 
Mercedes, Ferrari, Porsche, McLa- 
ren, Chevrolet, Lamborghini et 
Jaguar). Toutes ont des caracteris- 
tiques differentes, et en cas dMndeci- 
sion prononcee, il vous est possible 
de les comparer deux par deux. II est 



a noter qu'a part le mode Carriere, 
ou le choix de votre vehicule depend 
de votre pecule, vous pourrez choi- 
sir la bombe qui vous plait dans les 
autres modes. Bien sur, pour ne pas 
renier la tradition, toutes les voitures 
ne seront pas immediatement dispo- 
nibles, et il vous faudra done redou- 
bler d'adresse afin de gagner des 
courses et de gagner les voitures bo- 
nus. En ce qui conceme les gadgets 
qui font plaisir, il vous sera possible 
de choisir la couleur de votre car- ^ 




I Admirez les effets geres lore de la course. C'est 
I simple, je ne sais plus ou dormer de la tete. 



Need for Speed IV gere aussi 
les conditions cllmatlques. Vive 
les glissades sous la pluie ! 




I Eh toi, je t'ai vu me pousser dans le decor ! Et ne fals pas I'innocent, tu as encore 
I de ma peinture sur ta carrosserie. 




mmmiiiie 

■jlp Ah vraiment, il est tres reussi 
mroisieme volet : 
pplendides effets, 
e metio bien geree, un 
hportement des vehicules 
toeccabte, des poursuites 
Wiablees... Vraiment 
ripa. Comment 7 Ce n'est 
I ie troisi&me Need for 
med ? Ah mais alors $a 
mnge tout I C'est a s'y 
prendre I II y a en effet 
lement peu de differences 
Ire les deux jeux que sur Ie 
tp, j'ai pris cette nouvelle 
Won pour un data disk. 
Mrs bien sur, on peut 
Wprmais upgrader 
rofturt„, Mais c'est un 
\ court pour un nouveau 
|? /Von? 



Eh oui, il vous faudra aussi gerer 
I'atterrissage de votre voiture apres une 
envolee de plusieurs metres, suite a une 
bosse. 




► rosse et, si c'est une decapotable, 
d'etre au chaud a l'interieur ou les 
cheveux au vent. Evidemment, 
vous pourrez aussi choisir entre une 
transmission manuelle ou automa- 
tique et pouvez beneficier d'aide au 
pilotage (freinage controle par l'or- 
dinateur, pas de degats, etc.). Pour 
ce qui est de la conduite, rien a re- 
dire, cela semble realiste. II est a no- 
ter, cependant, que vu la puissance 
des monstres que vous aurez en 
main, certains d'entre eux vous 
sembleront avoir l'acceleration 
d'une berline familiale, mais cela 
s'explique par le fait que si les mo- 
deles «bas de gamme» etaient des 
foudres de guerre, il serait impos- 




sible de conduire des voitures telles 
que la McLaren Fl (deja que ce 
n'est pas tres facile vu la puissance 
du bestiauj. Nouveaute interes- 
sante, vous pouvez desormais cas- 
ser votre voiture. Celle-ci verra sa 
carrosserie se deformer selon les af- 
fronts que vous lui ferez subir. 

Balades champetres ? 

Les circuits sont varies et vous em- 
meneront tour a tour a la campagne 
ou en ville, voire une succession 
des deux lors du meme circuit. Et 
franchement avec 19 circuits (en 
tout), ce serait bien le diable si vous 
n'en trouviez pas un qui vous 
convienne. Comme toujours, cer- 
tains circuits sont caches et ne vous 
seront accessibles qu'apres avoir 
suer sang et eau pour finir ceux dis- 
ponibles. Si les premiers circuits 



sont simples, il vous faudra piloter 
comme un dieu afin de remporter 
vos victoires par la suite, II est a no- 
ter que si les circuits ne sont pas ou- 
verts (comprendre qu'il n'y a pas 
plusieurs choix de route), il y a par- 
fois plusieurs voies et il faudra 
choisir celle que Ton veut emprun- 
ter en fonction de son encombre- 
ment (c'est avec emotion que je me 
rappelle un passage remarque dans 
le village au milieu de tables et de 
bancs). Les circuits sont animes, 
aussi bien en circulation (voitures, 
camions) qu'en animation dans le 
de'cor (montgolfiere, etc.). Et s'il est ^ 
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HB IV est le jeu de voiture du moment. Pas de doute : c'est le 
fins complet de sa categorie, et le plaisir que I'on prend a y 
jouer est immense. Vous allez me dire : mais pourquoi n'a-t-il 
pas 5 etoiles alors ? Eh bien tout simplement parce que 
^\lupart des elements qu'il propose sont directement issus de 
III, et que s'ils sont encore ameliores, aucune innovation 
quante n'est presente. Bon, assez dit de mat, courrez 
eter, vous ne le regretterez pas vu que tout a ete concu 
if le plaisir du joueur. Vivement NFS V ! 



► difficile de faire attention aux de- 
cors a 200 km/h (a moins de vouloir 
fmir dedans), cela prouve nean- 
moins le soin apporte a ce produit. 

La consecration ? 

Need For Speed, Conduite en etat 
de liberie est done la conclusion 
(temporaire ?) de la serie eponyme. 
Rien ne manque a l'appel, que ce 
soit le nombre de voitnres, la multi- 
tude de circuits ou de modes de jeu 
et bien sur, le fun inherent aux 
courses. Le graphisme est Ie'che, les 
sons excellents (il faut entendre les 
policiers discuter entre eux via la 
radio lors des modes Poursuite : on 
se croit vraiment dans la peau du 
chauffard public numcro un.). Seule 
la maniabilite' vous posera quelques 
(petils) problemes. Mais, je pense 
que cela est du a la volonte des de- 





veloppeurs de respecter la realite : 
en effet, je pense qu'il doit etre dif- 
ficile de maltriser de telles betes a 
160 km/h dans les virages. Cela 
vous demandera done un temps 
d'adaptation, mais quel jeu de voi- 
ture ne souffre pas du meme 
defaut ? Au niveau des ajouts, 
votre voiture ressemble maintenant 
presque a un cockpit & avion. En ef- 
fet, en plus des indications tradi- 
tionnelles (vitesse, vitesse enclen- 
chee, etc.), on trouve aussi les 
degats que votre voiture a subi a ses 
differcntes parties, et il est possible 
de tourner la tete sur les cotes ou 



derriere (on est encore loin d' unha- 
bitable virtuel mais on s'en rap- 
proche). Sinon, le jeu est palpitant, 
que cela soit en mode Course ou 
Poursuite, 1'impression de vitesse 
est bien rendue et on se prend au 
jeu. Bref, du tout bon. II est vrai 
que ce litre ne depaysera pas les 
possesseurs de Need for Speed 111, 
mais qui s'en plaindrait tant celui- 
ci etait jouissif ? En conclusion. 
que vous soyez passionne' ou 
que vous cherchiez LE jeu de I 
course, Need For Speed saura I 
combler vos attcntes. ■ 

Pierrick Bellon I 
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Recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautes CD-HOM : 
de votre choix : jeux, culturel, musique, ludo-educatifs, utilitaires, 
encyclopedies, etc. ainsi que le hardware PC*, sans carte bancaire 
ni cheque, simplement en vous connectant au 361 7 SEL et en nous 
laissant votre adresse de livraison. C'est simple, vous ne payez 
que par la communication (5,57 F / mil)" 




Sans CB 
ni Cheque 
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Resident Evil 2 - Roland Garros 99 - L'Amerzone 
Les Razmoket, A la Recherche de Reptar - Alpha Century- 
Silver - Ceremony of Innocence - V-Rally Multiplayer 
Rainbow Six, Eagle Watch - Sin - Gex 3D, Enter the Gecko 
Land of Lore 3 - PW Pilot 99 - Klingon Honor Guard 
TopGun Hornet's Nest - Warzone 2100 - Extreme G2 
King's Quest, Masque d'Eternite - Starcraft, Brood War 
Future Cop L.A.P.D. - European Airwar 1943 - South Park 

jCiviilization, Call to Power - Caesar in - corsairs 

Viper Racing - Close Combat 3, Le Front Russe - Heretic 2 
Le Myth II, Le Fleau des Ames - Turok 2 - Sanitarium 

Requiem Avenging Angel - worms Armageddon 

Super Bike World Championship - Gardien des Tenebres 
Total Soccer - Sim City 3000 - Apache Havoc - Settlers 3 
Populous, A l'Aube de la Creation - Toca 2 Touring Cars 

Baidur-s Gate Commandos, Le Sens du Devoir 

XGames Pro Boarder - Redjack, La Revanche des Pirates 
Star Wars X-Wing Alliance - Combat Flight Simulator 
Sport Car GT - Saga, Rage of the Vickings - Test Drive 5 

Front de louest - Roller Coaster Tycoon 
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S'il y a un genre qu'on 
avait un peu oublie 
depuis deux ans, 
c'est bien la simulation 
de combat naval ! 
C'est done a point 
nomme que Fleet 
Command vient 
reveiller nos memoires 
maritimes, avec un poil 
de strategie en plus. 
Prets a appareiller, 
moussaillons 7 



$m 



fleet 



Command 



O mooon baaat 6666666 .. . 
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^fl La carte 2D. Dans la famille « mochetingue », je demande la mere - pas !a peine H 
de chercher dans la pioche 1 




ous les fans du Pere 

Noel est Line ordure (je 
park du film, pas de 
Noel Chanat...) le sa- 
vent depuis longtemps. Pour parler 
d'une fille plutot moche. tout en res- 
tant dans le cadre d'une hypocrisie 
de bon aloi, on peut dire qu'elle 
«n'a pas un physique facile ». Eh 
bien Fleet Command, c'est la meme 
chose. Le moiiis qu'on puisse dire, 
c'est qu'il n'a pas un physique 
facile, mais beaucoup de qualites ! 
Commencons par le debut. Le sce- 



nario du petit dernier de chez Jane's 
ne fait pas dans Toptimisme beat. 
Pour justifier nos futures interven- 
tions bellicistes un peu partout (sous 
la banniere etoilee bien sur...), les 
auteurs ont applique la loi de Mur- 
phy aux pages « monde » de leur 
quotidien prefere. Tout ce qui peut 
aller mal ira mal. Les Coreens sont 
done de plus en plus dingues, la 
Russie est tombee aux mains d'une 
horrible junte militaire, les Chinois 
sont pris d'envies «d'espace vi- 
tal*... Notre pauvre monde part en 



loques, surtout dans le Pacifique. et 
la flotte de l'oncle Sam est le dernier 
rempart de la civilisation. La bonne 
nouvelle dans tout ca. c'est que la- 
dite flotte se trouve justement sous 
voti'e commandement et done tout 
va bien se passer ! Pas vrai les gars ? 
Hein ? On est copains en plus vous 
etmoi... 

Mauvaises cartes 

Bref, apres une intra a Foriginalite 
douteuse (hymnes, uniformes et 
tanks en noir et blanc...), vous vous 
retrouvez dans la salle de com- 
mande ou un amiral assez antipa- 
thique aboie ses ordres a une minelte 
qui a du se faire faire sa manucure 
apres le parcours du combattant et 
une espece de gomnreux incapable 



Les appareils sous votre controle 
repondent tres precisement a vos 
ordres - tant mieux, car on finit 
par en avoir un certain nombre. 



Comme dans toutes les simulations, la moderation des sols est un peu 
sommaire. Ca manque de petites fleurs, no 11 ? 




En inversant la position des vues 2D 
et 3D, non seuiement c'est plus joli, 
mais on evite les ralentissements. 
Allez com prendre... 





de defroncer les sourcils. La ringar- 
dise de tout ceci nous donnant deja 
des frissons, propul sons-nous dans 
le tutorial pour voir un peii de quoi 
il retoume. La, horreur ! Une enor- 
me carte en 2D avec des couleurs 
primaires horribles surmonte une 
minuscule fenetre ou apparait un 
bateau grisatre aux textures si gros- 
sieres que je me suis demande' si on 
n'avaitpas change mon PII en 486... 
Pour faire aussi laid, ils ont du se 
dormer du mal ! Les fenetres de 



commande, avec leurs fonds gris et 
leurs grosses lettres, ne valent guere 
mieux... Par pure charite, je ne men- 
tionnerai pas l'immense mer grisatre 
et vide qui constitue I'unique decor 
sur lequel evolue notre navire, ni les 
horribles ralentissements dont est 
victime mon malheurenx 333. Le 
genre de demarrage qui vous donne 
irmnediatement I'envie d'envoyer le 
CD du jeu aux orties pour retoumer 
admirer les cieux etoiles de He- 
roes III, par exemple. Mais, une fois 



de plus, le premier mouvement 
n'est pas le meilleur et vous auriez 
tort d'y ceder. Tout d'abord, l'as- 
pect esthetique des choses s'ame- 
liore beaucoup si Ton inverse la 
position des fenetres, en plagant la 
vue 3D dans la grande et la carte 
2D dans la petite. 

Des soutes pleines 

Tout de suite, 9a a un autre cachet et 
Ton se rend compte que les vais- 
seaux sont joliment detailles (on 
s'en rendrait encore mieux compte 
en 800x 600 7 mais j"y reviendrai...). 
Ensuite, en ecoutant la grosse voix 
du monsieur du tutorial, on de- 
couvre qu'a partir de ce navire ami- 
ral on peut faire une foule de choses. ► 



Les menus d'ordres offrent de 

tres nombreuses possibilites, 

meme si leur design aurait pu etre 

un peu plus soigne. 
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A mi-chemin entre simulation et strategie, Fleet Command 
nous met vraiment dans la peau (I'uniforme ?) d'un contre- 
amiral en iutte contre d'affreux pirates et autres bellicistes. 
Evidemment, tous ceux qui ne sont pas des strateges hardcore 
regretteront la pauvrete des graphismes, voire I'ideologie 
douteuse des briefings, ies autres resteront scotches devant 
I'&cran a donner des ordres a leurs petits soldats virtuels, 
Ies mains moites et le sang battant aux tempes. Tout bien 
considere, Fleet Command est une tres bonne surprise. 



► Les co'ncepteurs n'ont lesine ni sur 
Ies moyens ni sur l'interface. Mine 
de rien, notre brave porte-avions re- 
cele en ses soutes toute une pano- 
plie tres sympathique de chasseurs 
bombardiers Hornets, de F-14Tom- 
cat et autres helicos de combat. Je 
ne mentionne meme pas Ies mis- 
siles aux noms exotiques, une liste 
exhaustive me prendrait tout 1' ar- 
ticle. Le nombre d'operations pou- 
vant etre ordonne a nos homines 
n'est pas modeste non plus. Opera- 




Certes ravissante, cette jeune 
femme est dune credibilite 
douteuse en officier de marine. 




tions de reconnaissance, de sauve- 
tage, d'attaque bien sur, sur mer 
comme sur terre... On comprend 
tres vite qu'on ne va pas s'ennuyer ! 
Si la mer reste desespe'rement vide 
(ce qui apres tout est realiste), nos 
cibles et nos allies s'affichent en 
couleurs differentes sur la carte 2D. 
Pour savoir quelle attitude adopter 
vis-a-vis d'eux, vous devrez en- 
voyer vos appareils en reconnais- 
sance. Et sans tarder, car dans ce 
jeu, moins encore que dans tous les 
softs de strategie temps reel, vos en- 
nemis ne vous feront pas de quar- 
tier. Dans Fleet Command, et e'est 
la grande diffe'rence avec la plupart 
des jeux du genre, le realisme se re- 
trouve a lous les niveaux. 

Nerfs d'acier 

Vous ne pourrez done pas utiliser 
plus de missiles que vous n'en avez 
dans vos soutes, ou reconstruire des 
unites grace a des ressources raa- 
giques pour remplacer celles que 
vous aurez perdues. De meme. une 



seule torpille, un seul missile suffira 
a vous envoyer par le fond ! En 
cela, e'est done bien a une simula- 
tion que nous avons affaire. Tout se 
gere a la souris, dont chaque clic sur 
un symbole fait apparaitre tout un 
menu. Sans doute en partie grace au 
savoir-faire de Sonalysts (societe 
specialisee dans les logieiels mili- 
taires). Fleet Command est, aussi 
etrange que cela puisse parattre, un 
jeu a suspense, extremement eprou- 
vant pour 1'adrenaline. Une des rai- 
sons en est peut-etre qu'ici on se 
rapproche encore plus du temps reel 
que d'habitude. Pas de resultat ins- 
tantane, les missiles tires mettront 
un certain temps a atteindre leur 
cible, temps que vous pourrez pas- 
ser en choisissant d' autres objectifs 
tout en priant que vos tirs atteignent 
leur but avant que vous n'alliez 
nounir les petits poissons. Le par- 
cours des missiles, que Ton peut 
suivre jusqu'a leur cible, est 
d'ailleurs Tune des animations 3D 
les plus reussies de ce jeu estheti- 
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quement insuffisant. Voir ces 
fleches de metal filer au-dessus des 
eaux vers Tcnnemi ne devrait lais- 
ser que les plus blase's indifferents. 
En fait, les differents objets volants 
sont beaucoup plus reussis que 
les bateaux et evoluent dans des 
lumieres agreables (meme si les 
nuages, parcontre...). 

PORTE-AVIONS AUX CHAMPS 

Meme les navires valent qu'on les 
regarde d'un pen plus pres pour se 
rendre compte des petits details 
agreables, comme Karri vee d'un ap- 



pareil sur le pont avant le decollage. 
Details qui seraient certainement 
encore plus plaisants en 800 x 600, 
si ce mode graphique n'etait pas 
rendu injouable par le bug gra- 
phique le plus ridicule que j'aie 
jamais vu. En effet, si vous passez 
a ce niveau de resolution, dans 
les prochaines missions, vos porte- 
avions et autres torpilleurs vont se 
retrouver... echoues au milieu des 
champs ! Un mode graphique qui 
asseche tous les oceans du globe, 
avouez que ga a de la gueule ! Ridi- 
culise, le bug de l'an 2000 ! Pas- 
sons, et esperons que ce soit tres 
vite corrige... En fait, les gra- 
phismes sont vraiment le talon 
d'Achille de ce soft. Non content 
d'etre laide, la carte 2D devient vite 
confuse, et ceux d'entre vous qui ne 
sont pas des amiraux a la retraite 
auront du mal a se souvenir a quel 
appareil ils ont assigne telle mis- 
sion. D'autant que le tutorial nous 
lache un peu tot dans la nature et 
que les (nombreux) scenarios dits 




«faciles» ne le sont pas tant que 
cela, vous ennemis etant dotes 
d'une I. A. vicieuse qui vous lera 
pousser des hurlements de rage. II 
est d'ailleurs recommande de jouer 
les scenarios avant la campagne 
(unique mais suffisamment difficile 
pour retenir les meilleurs un certain 
temps). Neanmoins, en depit de ces 
reserves, et d'une ideologic un rien 
« droitiere » dans les briefings. Fleet 
Command fera les delices des plus 
acharnes strateges. et c'est la tout ce 
qui compte, non ? ■ 

Remy Goavec 



Ce genre d'image dortne vraiment I 
I'impression que les militaires font | 
plus jou|ou que nous... 



Voila, en pleine poire ! Ca leur 
apprendra a essayer de couler mon gros 
bateau a moi ! 
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Avant, je me moquais 
de mes amis devenant 
, verdatres devant 
Wolfenstein et Doom. 
Apres Descent, je 
compatissais et restais 
humble. Cest done 



clavier, mon T-shirt, 
mon pantalon et 
moi-meme abordons 
ce nouvel episode. 
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Descent III 

Nettoie du sol au plafond 



es voies du marketing 
sont decidement impe- 
netrables. Alors que les 
| doom-like fleurissent en 
pagailie sur nos machines, absolu- 
ment aucun clone de Descent ne 
pointe le bout de son nez. Pour les 
nouveaux venus et les amnesiques, 
rappelons Toriginalite du concept. 
Alors que la quasi-totalite des 
shoots 3D vous place dans la peau 
d'un etre humain, e'est ici aux 
commandes d'un vaisseau que 
vous vous retrouverez. 
La nuance est importante puisque 
vous etes alors affranchi de la gra- 
vite. Concretement, les passages 
partent dans tous les sens. H y a 
des portes au niveau des murs 
mais aussi du sol et du plafond. 




Que les fans de la premiere 
heure se rassurent, on a toujours 
le droit de visiter quelques 
grottes mal famees. 



D'ailleurs, ces notions disparaissent 
rapideraent dans l'enchevetrement 
tridimensionnel des labyrinthes ou 
vous etes lache. On cesse de monter 
ou descendre pour se contenter 
d'avancer de corridors etroits et tor- 
tueux en caves immenses, peuplees 
de robots belliqueux. Enfin, ca 
e'etait dans le premier opus. 

Belle au bois dormant 

Bon, alors le jeu... Quoi, le scena- 
rio ? Vous en voulez vraiment un ? 
Bon d' accord, mais un petit vite fait 
S. Dans le second episode, vous 




etiez charge de nettoyer des com- 
plexes infestes de machines deve- 
nues incontrolables et agressives a 
cause d'un virus, line fois le boss de 
fin proprement decalque dans un 
mur, on pouvait esperer des va- 
cances, une bonne prime et meme 
une gentille petite nana. Que nenni, 
votre prix, e'est une bonne dose de 
radiations qui oblige votre vaisseau 
a vous cryogeniser en urgence. 
Apres quelques annees de derive, 
alors que voire vaisseau s'apprete a 
verifier combien de temps il lui faut 




Le moteur 3D de Descent se 
comporte tres bien en exterieur, 
meme si les zones restent limitees 
par des canyons. 



Les briefings qui permettent de faire 
avancer le scenario et d'obtenir des infos ont 
iooh (ligU-tedi reussi. 




pour fondre dans un soleil, un sa- 
tellite a la bonne idee de vous recu- 
peret Ne croyez pas cependant 
que l'acte soit gratuit. Pendant que 
vous succombiez au charme de 
Morphee, le conglomerat P.T.M.C. 
a recupere en douce un exemplaire 
du virus afin de 1'ameliorer et d'en 
gagnerle controle. 
C'est du moins ce que suppose tine 
ravissante fliquette (a Forigine de 
votre sauvetage) suite au deces d'un 
de ses amis employe par ce conglo- 
merat. Le seul probleme est le 



i_es missions ne se limitent pas au 
nettoyage. Ici, il fallait permettre a 
ce vaisseau de liberer un prisonnier. 




manque de preuve et c'est la que 
vous intervenez. Prima vous etes le 
specialiste en la matiere, secundo 
vous lui devez la vie et tertio le 
P.T.M.C. vous doit du pognon. Bret", 
vous voila reparti pour un tour. 

Laissez-moi sortir ! 

Le risque pour ce genre de jeu est 
que les concepteurs n'aient pas su se 
renouveler. Eh bien rassurez-vous, 
ca n'est pas le cas, on note au moins 
■trois ameliorations notables qui re- 
lancent l'interet. 

Tout d'abord, 1'environnement ne 
se limite plus a des caves ou des 
usines. L' architecture des niveaux 
est tres travaillee et Ton traverse des 



Shim u mm 




Le GP est une espece de module amovible de votre vaisseau possedant 
de multiples applications : vous guider vers un bonus ou un lieu 
essentiel a votre progression, eclairer votre chemin ainsi que partir en 
reconnaissance, Des upgrades lui donneront d'autres fonctions comme 
('extinction d'incendie (celui de votre vaisseau). C'est intelligent et tres 
simple d'utilisation, bref, un vrai plus dans le jeu. 



lieux ayant une identite visuelle 
propre : bureaux, prison, labora- 
toire... De plus, on a desormais le 
droit a des phases en exterieur, a la 
surface. Alors certes, cela brise un 
peu Fambiance claustrophobe si ca- 
racteristique de la serie, mais cette 
diversite evite la lassitude. 
Ensuite, Descent suit la tendance 
des Half-Life et autres Jedi Knight 
en proposant une histoire tres scena- 
risee. Vous etes en contact constant 
avec votre base qui vous in forme de 
votre evolution, des consequences 
de vos actes ou des informations de- 
couvertes. Et surtout, les actions ne 
se limitent pas a du «bourrinage» : 
vous avez des mecanismes a declen- 
cher et des petites enigmes a re- ► 



Voila exactement ce que j'entends 

par ambiance graphique. 

Dommage que vous n'entendiez 

musique. 



Effets lumineux, reflets, fumee, ^a, on 

ne peut pas dire que les petits gars de chez 

Outrage soient manchots. 





oisieme episode apporte pas mal de changements. II ne se 
? plus aux structures alambiquees et souterraines qui 
raient I'ambiance daustrophobe et « desorientante » 
re a Descent. On pourrait etre dequ mais ca n'est pas 
i. D'abord parce qu'on traverse encore ce genre de zone, 
ite car ce sont maintenant les graphismes magnifiques 
musique qui parviennent a stresser le joueur. De plus, les 
ons ont vraiment gagne en coherence et en interet, 
mt la lassitude commune aux shoots 3D. Du tout bon. 





L'etroltesse de certains tunnels 
ne facilite pas vraiment 
les manoeuvres en combat mais 
ca fait partie du charnie. 



► soudre (pas toujours evidentes). 
Enfin, 1' apparition du module GP 
(cf. encadre) gomme les problemes 
d'orientation dans les gigantesques 
et parfois complexes maps. 

Voir Descent et vomir 



D'autant que tous ces effets sont 
couples avec des textures judicieu- 
sement choisies, donnant une am- 
biance inquietante a souhait. 
Le design des robots ennemis 
est lui aussi excellent, a base de 
formes massives ou « insectoides ». 
Chacun dispose d'attaques diffe- 
rentes et d'un comportement assez 
realiste (charge suicide, retraite, 
planque) qui offre un bon defi. 
Rien a redire sur 1'animation, tres 
fluide pour peu que vous ayez une 
carte acceleratrice. 
Les bruitages et surtout la musique, 
dans le genre techno futuriste, 
contribuent reellement a immerger 
le joueur grace a leurs sonorites op- 
pressantes. La maniabilite ne fait 
pas defaut meme s'il faut un temps 



d'adaptation. Quant a la duree de 
vie, pas de probleme : cartes vastes 
et nombreuses, editeur de niveaux 
(a telecharger) et Multijoueur... 
C'est la totale. 

Alors, le sans-faute? Pas tout a 
fait. On regrettera que 1' aspect 
« perte totale de reperes » soit atte- 
nue et le manque d'originalite qui 
transparait surtout dans les armes. 
Et puis il faut bien admettre que ce 
style de jeu n'est pas encore grand 
public. Pour le reste, Descent III 
est beau, rapide et interessant. D 
n'aura aucun mal a s'imposer au- 
pres des amateurs qui ont le cceur 
bien accroche. ■ 

Frederic Dufresne 
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Trouver un objet rare, 
ceder celui qui encombre, 

c'est facile I 

fww*onatoo*com 



On continue dans le 
Star Wars, avec cette 
fois-ci un jeu 
d'action/aventure qui 
reprend integralement 
le scenario du film. 
Cest bien, mais nous 
ne I'avons pas encore 
vu, pauvres petits 
Europeens que nous 



sommes. Mais y a-t-il 
vraiment de quoi 
gacher notre plaisir ? 



Format CD-ROM PC 
Editeur Ubi Soft/LucasArt 
Sortie Disponible 
Prix env. 370 F 
Genre actron/aventure 
Config. mini. Pentium, 3; 
deRAM, CD-ROM 4x, WinS 
carte 3D 

Config. recom. Pentium, 
32 Mo de RAM, CD-ROM 8 
Win95, carte 3c _ 



Star Wars fpisode due 

la menace lantern 

Perdu dans l'espace... 



a pas a dire, les reac- 
tions sont plutot miti- 
gees sur Star Wars 
Episode One : The 
Phantom Menace. Les incondition- 
nels en sont fous, pas de probleme 
la-dessus. Mais les autres, les petits 
fans du dimanche, critiquent le trap 
d'effets speciaux, l'histoire faiblarde 
et le manque d'interet. Mais soyons 
serieux cinq minutes. Vous avez 
revu la Trilogie (les episodes fore, 
faive et sikse) recemment ? Oui ? Et 
alors, vous trouvez que Luke Sky- 
walker est une sorte de Schwart- 
zenneger dezinguant les Storm- 
troopers comme un Americain 
moyen s'empiffre de sa dizaine de 
burgers par repas ? He, les mecs, 
c'est une sorte de conte de fees ! 
Star Wars s'apparente plus a VHis- 
toire sans fin qu'a Terminator ! 
Et c'est a vous qu'il va incomber de 
lui donner une fin, a cette histoire. 
Un peu a la facon Terminator 
d'ailleurs ! En effet, Star Wars Epi- 
sode Ouane la menace vachement 
fantome, le jeu, va vous balader a 
travers le scenario du film du meme 
nom. Pour etre plus clair, vous allez 
jouer dans le film avant meme de 
1'avoir vu. Sympa, non ? 




r vos qualites de naget^ 



Vous voila done au debut du film, 
dans la peau du jeune Obi-Wan Ke- 
nobi. Avec son maitre Jedi, Qui-Gon 
Jinn, il vient interroger les represen- 
tants de la federation de commerce 
a propos de leurs agissements 
etranges. Et c'est la que tout com- 
mence. On cherche d'abord a vous 
gazer puis on vous lache une bonne 
dose de droides de combat pour tes- 



ter vos capacites. En deux temps 
trois mouvements, vous renvoyez 
un paquet de ferraille a la casse. Le 
but de ce premier niveau est de 
s'echapper afin de rejoindre la 
planeteNaboo. Corridors tortueux, 
switches a pousser, droides a blas- 
ter, voila en gros votre mission. 
Sur Naboo, c'est a peu pres la meme 
chose. II faut retrouver Qui-Gon 




mi mi urn.. 




Jinn en suivant Jar-Jar, un autoch- 
tone, et en blastant du droi'de de 
combat. Voila voila. La deuxieme 
mission est finie. Onze missions 
vous attendent en tout, de Naboo a 
Comscant en passant par Tatooine et 
sa celebre Mos Espa. 

QOUX, DUR ET DINGUE 

Pourtant, si ces diverses missions 
sont assez simples a resumer, elles 
ne sont pas si faciles a reussir. Loin 
de la. Se retrouver devant une bonne 
vingtaine de droi'des et de robots de 
combat vous pousse generalement a 
chercher une autre issue... peu evi- 
dente a trouver. Sans parler des 

La ville de Mos Espa regorge de 
1 creatures qui ont leur propre vie et 
■ leurs propres soucis. 






< 



enigmes, du genre trouver le switch 
cache dans les environs pour ouviir 
la porte, qui sont loin d'etre aisees. 
Rassurez-vous, le tout est assez li- 
neaire. Heureusement d'ailleurs. II 
vous faudra bien une trentaine 
d'heures, si ce n'est plus, pour finir 
le jeu. Autant dire que c'est hono- 
rable. Les premieres de ces missions 
sont portees sur le cote action du jeu. 
Vous y incarnez Obi-Wan Kenobi et 
le moins que Ton puisse dire est 
qu'il ne fait pas dans la dentelle. En- 
suite, c'est Qui-Gon Jinn que vous 
' allez dinger, dans Mos Espa, a la re- 
cherche du petit Anakin Skywalker. 
Vous prendrez plus tard le controle 
de Padme ou encore de son chef de 
la garde. Les phases plutot portees 
sur Paction sont F escorts, la libera- 
tion de prisonniers, la recherche de 
cles, bref rien de bien elabore mais 
les rues, marais ou autres endroits 
que vous allez arpenter regorgent de 
soldats ennemis. Les phases aven- 
tuxe, elles, demandent plus de pa- 
labres afin de retrouver des pieces 
pour le Podracer de Anakin, ou du 
pognon etj'en passe etj'en oublie. 
Le passage d'une phase a I* autre 
s'effectue en douceur et meme si 
vous la jouez plus «aventure» et 
moins bourrin, il vous faudra tou- 



... vous aimerez le film, bien entendu. Et pour tout vous dire, on I'a 

vu. Eh oui. Desole. li ne faut certes pas s'attendre a un grand film 

d'action, c'est sur. Mais c'est bien du Star Wars. Les creatures 

virtuelles sont sublimes et parfaitement incrustees dans le dkor. 

Certaines scenes vont passer assurement dans les annales du cinema. 

Le tout est bon, pas de doute la-dessus. Les fans s'y retrouveront 

largement. Pour les autres, et bien a eux de se faire une idee. 

Mais une chose est sure, c'est que malgre le matraquage que nous 

allons subir, c'est le film a voir cette annee. Juste pour ne pas avoir 

I'air paume lors de soirees ou reunions familiales. Autrement dit, 

vivement le 13 octobre en France et Belgique ou le r septerabre 

en Suisse francaise. 



jours sortir le sabre laser de temps a 
autre. Pour ce qui est des armes 
d'ailleurs, elles sont simples mais 
efficaces. Le blaster, la mitrailleuse 
laser, les grenades, certes, mais le 
plus beau et le phis pratique est 
quand meme le sabre laser capable 
de renvoyer les tirs ennemis. Excel- 
lent ! Le graphisme est honnete, 
mais ne casse pas trois pattes a un 
canard. De nombreux bugs sont en- 
core presents, meme si Ton nous as- 
sure qu'ils seront corriges d'ici sa) 
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Mitige. Cest vrai que les phases d'action sont assez sympa. 
Mais trop nombreuses et repetitives. Cest vrai que ies 
passages aventure sont interessants. Mais trop simples et mat 
|pe5. Si on arrive bien a se pionger dans I'histoire, I'l.A. est 
faiblarde et nous rappelle sans cesse que ce n'est qu'un jeu. 
Pourtant, le fait de changer souvent de personnage est une 
exceilente idee. Les fans aimeront sans doute, pour les autres, 
c'est un bon moyen de decouvrir I'univers de Lucas mais cette 
Menace fantome ne restera pas dans les annates. 



► sortie. Les mouvements des person- 
nages sont assez reussis et fiuides. 
Par contre, I'l.A. laisse vraiment 
a desirer. De nombreuses fois, vos 
ennemis se retrouvent coinces 
contre un rocher et sont incapables 
de le contourner. Et puis il suffit de 
courti un peu pour les distancer et 
qu'ils arretent de vous poursuivre. 
Ah, j'oubliais un detail qui a son 
importance. De nombreuses quetes 
annexes jonchent le parcours. II 
vous sera parfois demande de re- 
trouver un enfant perdu, de trouver 
de l'eau pour un mourrant ou bien 
d'autres petites choses. Pas neces- 
saires, elles vous rapporteront 



quand meme quelques objets bonus 
ou quelques renseignements inte- 
ressants. Voila en gros la descrip- 
tion de Star Wars Episode Ouane : 
La menace fantome. 
C'est sur que si vous ne souhaitez 
pas connaitre le scenario du film 
avant de 1' avoir vu, il serait delicat 
de vous jeter sur ce jeu. En effet, de 
nombreux petits details importants 
vous y seront reveles. Mais 5a n'a 
pas grande importance, pour tout 
vous dire. Le fan ne pourra pas 
s'empecher de pionger dans la peau 
de Obi-Wan, Qui-Gon et les autres 
afin de defter le cote obscur de la 
force. Attention, toutefois, jeunes 
Jedis. La limite entre le cote clair et 
le cote obscur de la force est tres 
mince. De nombreuses fois, vous 
serez tentes d'envoyer paftre de 
grossiers personnages ou de zi- 
gouiller des tueurs un peu trop 
avides de se faire une reputation sur 
votre dos. Ce n'est pas vraiment la 



meilleure des solutions, sachez-le. 
Finalement, Star Wars Episode 
Ouane : La menace fantome est as- 
sez difficile a noter. C'est vrai que 
Ton prend du plaisir a suivre le 
scenario mene par Georges Lucas 
en personne. C'est vrai que les 
phases d'action sont sympathiques 
et que les personnages rencontres 
vous en apprennent toujours un 
peu plus sur I'univers. Mais d'un 
autre cote, la realisation assez 
pauvre, l'LA. vraiment pauvre et 
la simplicity des phases d'aventure 
en font un bon jeu, certes, mais pas 
assez pour devenir une reference 
en la matiere. S 

Cedric Gasperini 



Vous allez devoir affronter Darth 
Maul, ses eclairs et son double 
sabre laser. Cet enfoire est d'une 
rapidite incroyable ! 
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Qui n'a pas un jour 
reve d'endosser 
un borsalino et d'aller 
racketter I'epicier du 
coin. Voila vos desirs 
exauces avec Street 
Wars, et tout cela sans 
passer par la case 
« Prison ». Apreson 
voudrait nous faire 
croire que les jeux 
video rendent violent : 
n'importe quoi ! 
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Street Wars 



Constructor Oaiermrli 



Dans le beton tout est bon 



lors, petit, comme ca 
on veut faire partie de 
la mafia. Bon, tu sais, 
la mafia ce n'est pas 
que 1' argent et le sexe, il y a aussi les 
mauvais cotes du metier (ou les 
bons pour certains), a savoir les tra- 
hisons, les raids contre les autres 
gangs, les pots-de-vin, le terrorisme 
et tittti quanti. Enfin, je pense que tu 
seras a la hauteur, sinon tu pourras 
toujours servir de decoration pour 
faquarium du parrain. Bon, pour 
commencer, on va te donner la di- 
rection d'une entreprise de construc- 
tion, quelques dollars et on va voir si 
tu peux faire fructifier tout cela 
grace a la creation de commerces ju- 
teux et illegaux. N'hesite pas a en- 
gager du personnel competent afin 



de regler les problemes qui pour- 
raient se poser, et oublie ce qui te 
reste de bons sentiments : la force 
est souvent un bon moyen d'arriver 
a tes fms. Bon, dernieres recomman- 
dations, fais attention a la police 
mais tu peux toujours leur graisser la 
patte afin qu'ils te lachent, et sur- 
tout, n'oublie jamais de payer tes 
impots, d'autres plus grands que toi 
sont tombes a cause de cela. 

Seven ? 

Street Wars vous permet, comme 
vous l'aurez compris, d'endosser la 
peau d'un apprenti mafieux qui de- 
vra gravir un a un les echelons de la 
Pieuvre, tout en laissant libre cours a 
vos bas instincts, et cela dans cinq 
villes differentes. Pour cela, il vous 




C'est bien beau de construire, mais 
il faut savoir evoluer avec les modes. 
Pour cela, rien ne vaut la renovation. 



] Le big boss vous donnera vos ordres 

n avec son gros cigare et son accent 
I a couper au couteau. 



faudra prendre petit a petit le 
controle de la ville grace a 1' installa- 
tion de commerces aux noms si poe- 
tiques (peep-show, distillerie) qui 
vous rapporteront des thunes (ava- 
rice). Si cela ne vous suffit pas. vous 
pouvez toujours recruter des clients 
dans la rue et les envoyer dans vos 
etablissements ou de charmantes 
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dames les soulageront de quelques 
dollars (luxure). D vous faudra aussi 
veiller a avoir du personnel a votre 
disposition ou une reserve de loca- 
taires pour vos futurs commerces. 
Pour cela, pas besoin de payer de sa 
personne (paresse), il vous suffira 
d'arreter de taxer vos commerces 
pour que vos locataires puissent se 
reproduire et vous fournir de la 
main-d'ceuvre. Bien sur, l'adver- 
saire aura les memes objectifs que 
vous, alors n'hesitez pas a construire 
vos batiments sur ses terrains (gour- 
mandise) ou a aller lui piquer ses 
constructions (envie). Et si tout cela 
ne lui plait pas, envoyez Joe le cou- 
teau arranger cela (colere). Au fur et 
a mesure de votre progression, vous 
pourrez construire des batiments de 
plus en plus rentables qui montre- 
ront a la ville entiere qui est le plus 



fort (orgueil). Si vous pensez 
qu'avec tout ca vous aurez vendu 
votre ame au Diable, detrompez- 
vous, puisqu'il ne s'agit que de 
quelques-unes des tactiques pos- 
sibles pour prendre le controle 
de la ville. Le jeu vous guide 
d' ailleurs pas a pas grace a des mis- 
sions oil il vous faut remplir des 
objectifs precis, ce qui vous permet 
de vous familiariser avec les agis- 
sements du milieu. 

Des dollars et des hommes 

Bon, maintenant que vous savez a 
quoi vous attendre, voyons un peu 
les moyens mis a votre disposition. 
Dans Street Wars, il y a deux res- 
sources principales a gerer : l'argent 
et le personnel. Les deux sont com- 
plementaires et proviennent a 80 % 
de la meme source : vos commerces. 




Comme vu auparavant. chacun de 
vos locataires peut soit vous fournir 
de F argent, soit enfanter (nouveau 
locataire ou homme de main). Toute 
Fastuce du jeu consiste done a bien 
doser le rapport production d' ar- 
gent/personnel car si vous n'avez 
plus de personnel, vos commerces 
commenceront a se delabrer, vous 
ne pourrez plus en construire ► 



Mon cimetiere etant plein, je n'ai 

que deux choix : soit je me calme, 

soit j'en construis un autre. 
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Au cours de votre ascension 
vers le pouvoir, vous aurez 
['occasion de voyager : Id, 
Rangoon Rumpus en Birmanie. 



^ d'autres ou pire, vous n'aurez plus 
de locataires dans vos commerces, 
ce qui vous privera d'un pecule non 
negligeable. Pour ce qui est d'une 
penurie d'argent, je pense que je 
n'ai pas a vous faire de dessin. 
L'utilite des locataires ayant ete 
abordee, interessons-nous mainte- 
nant aux hommes de main. Ceux-ci 
sont composes de trois sortes 
d'individus. Tout d'abord, il y a les 
ouvriers, qui vous serviront a 
construire vos batiments, a les reno- 
ver, a faire fonctionner vos usines 
de matieres premieres (ciment, 
brique, acier) ou de gadgets (Sta- 



le* Wars est un jeu sympathique, plein d'humour 
impie d'acces. Les missions sont suffisamment variees et 

inales pour eviter toute lassitude et on prend un malm 
'sir a mettre a execution ies ordres du big boss. L'ambiance 
lexceilente et on se croit tout de suite dans ia peau d'un 

de la pegre. Malheureusement, on est loin de la 
\plexite de certains autres jeux de gestion et les options 
t loin d'etre completes. Unjeu qui conviendra, en fait, 
ux aux novices qu'aux «pros». 



tions de metro, alambic, rideau, 
etc.), et a aller annexer les construc- 
tions de vos ennemis. Ensuite, il y 
a les reparateurs qui, comme leur 
nom Findique, reparent vos bati- 
ments. Et enfin, il y a les gangsters, 
qui se chargeront d'aller eliminer 
les membres du gang adverse, ses 
locataires ou ses proprietes. 

Cravate sicilienne 

Pour ce qui est du jeu en lui-meme, 
aucun probleme de prise en main : 
tout se gere par de simples clics de 
souris, les icones sont facilement 
identifiables et vous avez divers 
tableaux recapitulatifs qui vous 
permettent de voir ou sont vos 
hommes, ce qui se passe dans vos 
constructions, etc. Bref, c'est archi- 
simple, et on peut se concentrer di- 
rectement sur les differentes tac- 
tiques a mettre en ceuvre pour 
devenir un gangster digne de ce 
nom. L'humour inherent au premier 
opus n'a pas ete abandonne et les 
cinematiques sont a mourir de rire. 
De plus, de nombreux elements du 
jeu sont a prendre au second degre ; 
ainsi vous pourrez construire votre 



Voyons, voyons. Quelles 
amies vais-je bien pouvoir 
utiliser pour regler leur compte 
aux Bambinos. 



propre cimetiere afin d'y enterrer 
discretement les victimes de vos 
porte-flingues (j'entends deja les 
protestations de Families de France 
concernant la moralite de ce jeu). 
Pour ce qui est du graphisme, c'est 
mignon et clair mais bon, ce n'est 
pas non plus du Michel Ange. Pour 
ce qui est de IT. A., rien a redire, et 
les bruitages collent a Taction. En 
bref, Street Wars est un bon jeu qui 
vous fera passer d'agreables mo- 
ments, tout en vous evitanl la tradi- 
tionnelle prise de tele des jeux de 
gestion. Et, pour ne rien gacher, le 
mode Multijoueur est supporte. ■ 
Pierrick Bellon 
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Amis de Goldorak, 
des Golgoths et autres 
boites de conserve, 
void le tant attendu 
troisieme volet des 
MechWarrior. Lespeu 
aimables robots a la 
demarche cha lniin 
reprennent du service. 
Alors astiquez vos 
medailles et bienvenue 



en enter ! 



Les briefings sont tres realistes, mais 
le type qui cause anglais dans le p 
a un accent a couper au con tea u... 



MechWarrior 3 



L'enfer en conserve 



oila pres de quatre 
longues annees que 
vous attendiez, un jam- 
| bonneau a la main, le 
retour de 1' enfant prodige. Hosan- 
na ! La simulation de pilotage de ro- 
bot format XXL est de retour avec 
MechWarrior 3. Cette fois-ci, c'est 
Zipper Interactive, seconde de Mi- 
croprose, qui s'y est colle. Vous al- 
lez done pouvoir renouer avec le 
maniement des Mechs, ces gigan- 
tesques robots armes jusqu'aux 
dents. Toujours inspiree de la serie 
des Battletech (38 romans !), Tac- 
tion de MechWarrior 3 se deroule 



y^W- / 



le decoupe 
ir remplacer la portiere 
e blindage estde pre 



laser 



quelque part au XXXT siecle, en 
pleine guerre civile. Vous incarnez 
un pilote d' elite de la Sphere inte- 
rieure. Votre objectif est l'aneantis- 
sement des puissantes forces du clan 
des Jaguars de fumee. Bon... Evi- 
demment, a premiere vue, le scena- 
rio n'a rien de reluisant. Cependant, 
sachez que la veritable trame du jeu 
- qui ne vous sera devoilee qu'au fur 
et a mesure des missions - a quand 
meme ete ecrite par l'un des auteurs 
de Battletech. Certes. j'en vois deja 



que cet argument de poids n'emeut 
pas... Passons done fissa.a la sub- 
stantifique moelle de MechWar- 
rior 3. Au nombre de 20, les mis- 
sions sont regroupees au sein d'une 
campagne qui s'etale sur quatre pla- 
netes. Pour les achames, six mis- 
sions ponctuelles, entierement para- 
metrables, permettent quand meme 
de s'exercer aux differentes tac- 
tiques d'attaque. 

50 TONNES SOUS L'CAPOT 

Comme ses predecesseurs, Mech- 
Warrior 3 est fait d'un subtil dosage 
de simulation, d' action et de strate- 
gic. Simulation d'abord, car le pilo- 
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tage des 18 robots - ou Battle- 
Mechs - proposes requiert une mai- 
trise comparable a celle demandee 
dans les simulateurs d'avions de 
combat. Les boites de cassoulet sur 
partes ne se contentent pas de se 
deplacer comme tout un chacun, 
c'est-a-dire vers 1'avant. Les robots 
peuvent aussi tourner du bassin et 
se deplacer a l'egyptienne par 
exemple. lis peuvent se baisser, afin 
d'eviter d'eventuels projectiles ou 
meme sauter, tels d'improbables pa- 
chydermes. Pour couronner le tout, 
le deplacement, en soi, est un pro- 
blems Pensez qu'un Mech qui se 



met en branle, c'est 50 tonnes de 
role ondulee qui mettent un pied de- 
vant 1' autre. Autant dire que si le de- 
marrage est lent, il en va de meme 
pour chaque variation dans le mou- 
vement : virage, arret, etc. 
Les combats n'ont done rien a en- 
vier aux simulations aeriennes. De 
nombreuses ameliorations ont par 
ailleurs ete apportees dans ce do- 
maine. 38 armes differentes sont 
maintenant disponibles et vous avez 
meme la possibilite d'en utiliser jus- 



Quand je m'ennuie, je vais pietiner un soldat 
deux, ou alors quelques maisons, ca deiasse. 



Cette tourelle lance-missiles ne 
pivote pas. Dommage pour elle, 
je suis du mauvais cote... et j'ai aussi 




qu'a 10 a la fois. Le mode Sniper, 
qui ne grossit que les objets situe"s 
dans le viseur, permet d'attaquer des 
cibles tres eloignees. Cette fonction 
s'avere indispensable contre les ve- 
hicules a chenilles, lance-roquettes 
ou autres automitrailleuses high- 
tech. Autre nouveaute, il est quasi- 
ment possible de demanteler partie 
par partie les BattleMechs ennemis. 
Amputes d'un bras originellement 
dote des trois quarts de leur arme- 
ment, les gros balourds n'ont plus 
qu'a attendre de se faire demater 
pour de bon, en courant comme des 
poules. Et puis, independamment du 
cote esthetique de la chose, il est im- 
portant de ne pas trop abimer les ro- 
bots du Clan. Vous recuperez, en ef- ► 



un faux pas juste quand fallals 

terminer la mission. Faut dire 

que j'etais deja pas mal amoche... 
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La, ]avais revetu ma combinaison 
((special desert» pour sortir. il en a 
ete scie, 1'autre mechant pas beau, r 
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^ Tres bien realise, MechWarrior 3 seduit tant par la qualite de 
ses animations que par le realisme apporte aux mouvements 

I des Mechs. Pour peu que Von prenne le temps de se plonger 
dans le jeu, les sensations sont au rendez-vous. 
A mesure que I'on progresse dans lejeu, le maniement 
des machines devientpius aise. On decouvre alors le plaisir 

; dudezingage en finesse et les joies du bousillage en gros, 
demi-gros. Un enorme defaut, pourtant, les missions sont r 
dans le fond, assez rapidement repetitives. Et I'on s'ennuie 
ferme tout aussi rapidement. 



► fet, a Tissue de chaque mission, les 
technologies qui ont pu etre sauvees 
des epaves ennemies. Si bien qu'en 
bousillant a tour de bras, on finit par 
se retrouver en etat d'inferiorite de- 
vant des Golgoths mieux armes. 

Si tu avances quand je recule 

D'autant plus qu'ils ne sont pas 

manches, les bougres. On sent que 
les p'tits gars de Zipper Interactive 
ont du plancher un sacre bout de 
temps (quatre ans...) sur 1'intel- 
ligence artificielle attribute aux 
BattleMechs du Clan. Un de ces tas 
de ferraille passe, par exemple, de- 
vant vous a toute berzingue en vous 
assenant salve sur salve. Au mo- 
ment ou il semble immobile, vous 
balancez une serie de missiles, mais 
manque de bol, il repart pile a ce 
moment-la dans L autre sens... Un 





MechWarrior 3 ne se deroule p 
uniquement a I'exterieur. 
Ce tunnel est plein de munitions, 
par exemple. 



coup dans l'eau. Dans MechWar- 
rior 3, sans tactique, point de salut. 
La planque derriere un rocher, l'im- 
mersion dans l'eau, afin de se re- 
froidir les circuits deviennent rapi- 
dement des habitudes. Et pour ceux 
qui douteraient encore, une chose 
differencie radicalement ce jeu d'un 
simple shoot'em up : au bout de 
deux ou trois tirs, le Mech chauffe. 
II faut alors arreter de tirer sous 
peine d'etre mis hors tension pen- 
dant quelques instants... Une cible 
ideale. L'animation, dans Mech- 
Warrior 3 est un modele du genre. 
Les mouvements des Mechs don- 
nent vraiment Timpression de lour- 
deur. . . On en a presque de la peine 
pour eux. Lorsque Tun d'entre eux 
se fait fumer, il s'ecroule pesam- 
ment sur le sol ou est litteralement 
projete en arriere sous l'impact 



d'une salve bestiale. Cerise sur le 
gateau, leurs petites papattes lais- 
sent meme des traces sur le sable. 
L'environnement est assez varie : 
sable, eau, terre, dehors, dedans, 
buildings divers sont le theatre 
de vos errances. Un mode Multi- 
joueur jusqu'a 8 joueurs est an- 
nonce ainsi que la capacite du jeu a 
tourner sur des PC modestes (pas 
trop quand meme). 
MechWarrior 3 va done surement 
s'imposer, tel le volet 2, comme une 
reference du genre. Pourtant, si sa 
realisation seduit en bien des points, 
elle ne surprend pas vraiment. 
Presque toutes les innovations ap- 
portees appartiennent deja au passe 
dans des genres differents de simu- 
lation. Et puis les missions se sui- 
vent et finissent par se ressembier, 
un Mech etant un Mech et un mis- 
sile, un missile... Depuis le temps 
que les BattleMechs efficient. Mais 
bon, e'est l'eternel probleme des 
jeux numerates. ■ 

Stephane Prince 
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NJ°114 N°115 N°116 



SPECIAL GRIM FANDANGO, INDIA- 
NA JONES ET LES AUTRES PRO- 
JETS DE LUCAS ARTS POUR 99 
3 CEDEROMS :LA DEMO JOUABLE 
DE SIN, UN JEU COMPLET 
SHADOW OF THE COMET 
ET UN CEDEROMDE DEMOS 



SPECIAL MONACO GRAND PRIX, 

RAINBOW 6, CLIN MACREA ET 

WARGASM 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET TUNNEL B1 

ET UN CEDEROM DE DEMOS 



SPECIAL POPULOUS 3, RAGE 

OF THE MAGES, TOMB RAIDER 

III, SANITARIUM 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET ALONE IN THE 

DARK SET UN CEDEROMDE 

DEMOS JOUABLES 



N°TI7 



SPECIAL TOMB RADER III, SIN, 

HALF LIFE ET POPULOUS 3 

2 CEDEROMS 

LA DEMO JOUABLE DE TOMB 

RAIDER III, UN CEDEROM DE 

DEMOS 



N°T18 

SPECIAL DARK PROJECT 

LA NOUVELLE DIMENSION 

DU QUAKE-LIKE 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET :LE SECRET 

DU TEMPLIER, UN CEDEROM I 

DEMOS 




N°TI3 



SPECIAL 

MEILLEURSJEUXDE1999 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET: 

ARMOR COMMAND ET 

UN CEDEROMDE DEMOS 



N°12Q 



SPECIAL HEAVY GEAR 2 

SILVER, SOUTH PARK, 

SUPERBIKE 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 



AVENGING ANGEL, X-WING 
ALLIANCE, CIVILIZATION CALL 
TO POWER, WARZONE 2100 
1 CEDEROM 
AVEC LES PATCHES DU MOIS 



STAR WARS EPIS0DE1-RACER, 

ALIENS VS PREDATOR 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 



DUNGEON KEEPER 2 

DISCWORLD NOIR 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 
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...ETCOMPLETEZ 
VOTRE COLLECTION 

Meroi de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
□ M. □ Mme 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 



Tel : 



Bon de commande a retourner, I 
accompagne de votre reglement a : I 
Generation 4 - anciens numeros 
5/7, rue Raepall 931 OS Montreuil Cedex I 



Code Postal : Ville : 

Pays : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Pressimage □ mandat lettre 
□ carte bancaire n" : i i i i 1 1 ' I I 1 1 I I I 1 1 I I I I 
Expire fin :.../... 
Date et signature : .../.../1999 



Apres un Entraineur 3 
reussi, c'est au tour de 
Ubi Soft de tenter sa 
chance avec unjeu de 
management de club 
de foot. Son nom : 
Telefoot Manager ! 
Avec une telle licence, 
Ubi semble vouloir 
f rapper fort, mime si 
les concurrents sont 
partis avant lui. 



Telefoot 



Manager 



Super, un pin's parlant ! 



Les caracteristiques sont en pourcentages, 

ce qui les rend plus iisibles. Mais, elles sont 

souvent un peu fantaisistes. 



Les infos sur le championnat sont I 
livrees par le journal ! La licence 
Telefoot n'a meme pas incite Ubi Soft I 
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LES LEADERS REGLENT 
LEURS COMPTES 
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Format CD-ROM PC 
Editeur Ubi Soft 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F 
Genre gestion sportive 
Config. mini. Win95/98, P133, 
16 Mode RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. P233, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, carte 



DirectX 5 ou 6 


Version testee 

finale 

Problemes rencontres 

le son a des rates 



|uand Cedric m'a dit : 
< T'es Bordelais toi ? », je 
I me suis doute que sa ran- 
|cceur le tiraillait toujours 
depuis le litre de champion que 
viennent d'obtenir les Girondins de 
Bordeaux. Et de lui repondre : « Oui, 
et d-'aiUeurs... On est les cham- 
pions, on est les champions... » 
J'suis tres joueur ! Les yeux rouges, 
injectes de toutes les substances in- 
terdites par le C.I.O., Cedric sort 
alors de ses gonds et lache la rampe 
de Fescalier qui mene a la Bonne 
mere, s'en prenant a tout ce qu'il 
trouve sous la main : le mac de Julio, 
le poster de fesses de Seb et meme 
un bus R.A.T.P. qui passait par la ! 
Cafme par de gentils messieurs en 




blouse blanche, ce qui lui rappela un 
peu la couleur du maillot de l'O.M., 
Cedric retrouva ses esprits et me 
dit : «Puisque t'es un petit matin, 
prends done cejeu, et dis-moi ce que 
tu en penses. Au fait, ca s'appelle 
Telefoot Manager ! » Et le voila qui 
repart de plus belle, enchainant cette 
fois crises de riies et de larmes. Aux 
demieres nouvelles, il commence a 
se plaire dans ce beau costume sans 
manches que les gentils messieurs 



lui ont donne. De mon cote, ce n'est 
pas sans une certaine crainte du 
piege ultime tendu par un Mar- 
seillais revanchard que j'ai decou- 
vert ce jeu. Premier point, il a ete 
developpe par Cafeine Software... 
C'est pas prohibe au moins ? 
Deuxiemement, et c'est plus inquie- 
tant, a l'heure actuelle, Telefoot Ma- 
nager est deja en vente, avant meme 
que nous l'ayons teste. Autrement 
dit, je redoute le pire. II n'y aurait 



Le buteur de la derniere minute ! On 
ne peut pas dire que les createurs 
du jeu se soient bien renseignes 
les erfectifs francais ! 





Telefoot Manager 



L'AVISw MlCHEl 



He soft a des atouts, notamment graphiques, il s'adresse 
en premier lieu aux debutants. Vous qui avez decouvert 
le football durant les mois de juin et de juillet 1998, Telefoot 
manager va vous plaire. Par contre, si vous etes un fana de ce 
type de jeu, les approximations dans les donnees et le manque 
W-especf vis-a-vis des veritables reglements vous herisseront 
les poils sur le dos. Mais si vous preferez Jour de foot aftrapez 
vos crampons, et filez tater le cuir avez des potes, il n'ya rien 
^mnieux que de suersur un terrain... 



On peut effectuer des reglages en temps I 

reel durant les matchs. AUez, envoyez du bois, [ 

nom de D... Faut que ca saigne ! | 



Lecran de match permet de suivre 
les actions des deux formations. 
Et tout ca sans les commentaires des 
deux gars ! 
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La lisle des transferts ! A vous 
les joies de la vente et de I'achat 
des esclav... lieu, des joueurs ! 


— 



plus que la tete de Thierry Roland 
sur la boite et ce serait la cata ! Ah, 
elle y est ! 

Top but or not Top but ? 

Est-ce mon esprit qui divague en 
pensant aux formes interessantes de 
I'ex-Miss France qui a de'sonnais 
pris place chaque dimanche dans 
Telefoot ? Je me dis que finalement, 
ce jeu pourrait avoir quelques 
atouts... Graphiquement. c'est clair, 
il enfonce L'Entraineur 3. L'inter- 
face, sans etre aussi pointue que 
celle de ce dernier, est agreable et 
surtout, comble du bonheur, les 
phrases qui rythment les matchs 
sont ici avantageusement rempla- 
cees par des sequences en 3D. 



M8me si elles font un peu vieil- 
lottes, c'est toujours mieux que rien, 
d'autant qu'elles sont variees. Autre 
point positif, la possibilite de vrai- 
ment jouer votre role de manager 
sur le bord de la pelouse, en adres- 
sant des satisfecit, des encourage- 
ments ou au contraire des engueu- 
lades a vos joueurs pendant la 
rencontre. C'est une idee bien 
sympa et qui semble reellement in- 
fluer sur le jeu. Enfin, car les pro- 
grammeurs ont vraiment fait des 
efforts, on peut voir et reconstruire 
son stade, ou encore changer les te- 
nues de ses joueurs. 
Tout cela serait bien beau, s'il n'y 
avait pas quelques rates. 50 pays, 70 
'divisions et 30 000 joueurs ont ete 
implementes, le tout avec de vraies 
caracteristiques. Mais, et c'est la le 
maillon faible de ce litre, en tout cas 
pour moi qui suis un fan de ce type 




de soft, les createurs du jeu n'ont pas 
ete aussi precis que ceux de Eidos. 
Ainsi, les caracteristiques sont bi- 
zarres et tres peu detaillees (en pour- 
centages). On retrouve des incohe- 
rences graphiques aussi avec, par 
exemple, des joueurs de couleur 
dans la realite qui se retrouvent ici 
blancs de peau. Mais, le plus gros 
reproche que Ton peut faire a Tele- 
foot Manager, c'est de ne pas impli- 
quer le joueur tout au long des 
saisons. On finit vite par subir les 
rencontres et on ne s'interesse plus 
qu'auxresultats. 

C'est vraiment dommage, car tout 
cela partait d'un bon sentiment : 
rendre plus attrayant ce type de jeu. 
Est-ce alors a cause de ces faiblesses 
que le jeu s'est vu affuble de la li- 
cence Telefoot, avec Thierry Roland 
sur la boite ? ■ 

Michel Robert 




Encouragements ou 
engueulades, vous pouvez 
influer sur la motivation de 
vos petits proteges ! 
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Saga 

Rage af the Vikings 



••• 




Faisant amende honorable, 
Cryo propose une nouvelle version, 
gratuite a I'echange, de ce logiciel 
teste dans notre numero 119. 
Le jeu est enfin debugge, le mode 
Reseau active et I'on y gagne un 
mode Tutorial ainsi que 25 niveaux. 
Sinon, Saga reste toujours aussi riche 
et original : races variees, saisons, 
systeme d'honneur et de 
reproduction. Malheureusement, 
sa realisation inegale et son interface 
pas toujours pratique I'empeche 
de venir reellement inquieter 
Age of Empire. ■ F.D. 



Mairace 



•• 




Dans la plus pure tradition de 
Supersprint, Maxrace vous propose 
de participer a une course de voitures 
en vue aerienne. Vous aurez droit a 
des modes de jeu varies (course, 
championnat, duel), des graphismes 
et un design reussis, des musiques 
agreables, de nombreux circuits, 
une option Multijoueur, ainsi que 
des bonus et upgrades varies. 
Cela donne un jeu fort sympathique, 
mais qui manque malheureusement 
de punch pourpouvoir 
s'imposer face a I'antique et toujours 
genial Funtrack. ■ F.D. 
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Et hop, encore un add-on pour les 
fanas du vol civii, puisque ca existe. 
Ne cherchez pas un detail original sur 
la capture car I'apport de ce data-disk 
est sonore. Les 1 3 aventures (six 
Paris-Chicago et sept San Diego- 
San Francisco), mettant en scene 
des avions de ligne, disposent d'un 
environnement sonore original et 
complet. Les communications internes 
et externes sont nombreuses, variees 
et d'excellente facture, renforcant 
reellement les sensations. Tres sympa, 
mais en anglais. ■ F.D. 

iamb Raider II Gam ••• 




Tiens, on n'entend plus parler 
de miss Lara ! C'etait sans compter 
sur la volonte feroce qu'a Eidos 
d'exploiter jusqu'au bout sa poule 
aux. . . ceufs d'or ? Cette version Gold 
beneficiedes « ameliorations)) 
techniques du troisieme opus et d'un 
niveau supplemental sympa (mais 
sans nouvelles textures). Une bonne 
resolution cependant, le moteur 
commence a serieusement accuser 
son age. Reste le charme 
de Lara qui seduira toujours 
les inconditionnels. Pour les fans ou 
les nouveaux venus. ■ F.D. 
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Warzone 2100 



Alors que les superstars T.A. Kingdoms et Tiberian Sun 2 se font 
attendre, Pumpkin Studio nous sort de derriere les fagots 
un jeu capable de combler les strateges virtuels. Beau, tres riche 
et plutoi difficile. Heureusement, voici la premiere partie ! 




Gampagne du secteur Alpha 

Votre equipe est assignee au secteur ouest 
af in de localiser et recuperer le savoir ante- 
rieur au desastre. Votre objectif principal 
est de trouver la technologie des liaisons 
synaptiques. Le secteur ouest est une eten- 
due sterile au sol sec et a la vegetation 
rare, parsemee de cretes et de plateaux. 
Etant un nouveau commandant, vous 
vous voyez confier le moins dangereux des 
trois secteurs. 

Dans cette campagne, il vous faudra tout 
d'abord construire une base puis explorer 
les environs afin de denicher de nouvelles 
technologies. Vous aurez a affronter les 
Charognards ainsi que d'autres ennemis, 
done soyez prudent. Certaines missions 
necessiteront que vous envoyiez par trans- 
porters des troupes sur un territoire dis- 



tant, Mais malgre I'eloignement de votre 
base, vous pourrez toujours controler la 
production d'unite et la recherche de nou- 
velles techniques. 

Mission 1: 

RAID SUR LES CHAROGNARDS 

Construire un poste avance 
Vous commencez la mission avec 4 Viperes 
et 3 camions. Reunissez les Viperes dans le 
groupe 1 et faites-les avancer dans le ravin, 
a Test de la zone d'atterrissage (ZA). II est 
temps d'etablir votre base. Pendant que I'un 
des camions cree un derrick sur le gisement 
situe a Test, les deux autres peuvent com- 
mencer a construire un centre de com- 
mande et une centrale electrique. Votre 
base aura aussi besoin d'un centre de 
recherches. Durant lestravaux, vous essuie- 



ere 
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rez les assauts de petits groupes de Charo- 
gnards. Vos Viperes n'auront aucun mal a 
les repousser. Des que votre usine estter- 
minee, commencez a produire des Viperes 
supplementaires. 

Debusquer les avant-postes Charognards 
Durant la mission, vous recevrez de nou- 
veaux ordres : localiser et detruire les avant- 
postes Charognards de cette zone. II y en a 
quatre, tous situes au nord de votre base. 
Pendant que votre usine produit encore plus 
de Viperes, envoyez le groupe 1 le long de 
la route allant d'abord vers I'est puis vers le 
nord. Le premier camp se trouve juste a 
I'ouest de la route. Laissez vos vehicules en 
retrait de la base et detruisez autant de Cha- 
rognards qu'il s'en presente. Une fois ces 
derniers completement elimines, commen- 
cez I'assaut de I'avant-poste lui meme, en 
commencant par cibler les tourelles, avant 
de vous occuper du reste. Un gisement etant 
present, ordonnez a un camion de veniry 
construire un autre derrick. Vous decouvrez 
aussi un artefact. Une fois que vos unites 
I'ont recuperet, rendez-vous dans le menu 
Recherches pour lancer I'etude sur ('amelio- 
ration des munitions. 

Entre-temps, vous devriez avoir produit de 
nouvelles Viperes. Reunissez-les pour former 
le groupe 2 puis, avec le groupe 1, menez- 
les vers le nord le long de la route jusqu'au 
prochain avant-poste. II est lui aussi protege 
par deux tourelles que vous attaquerez en 




premier. Quelques Charognards subsistent 
dans cette zone ; detruisez-les avant d'ame- 
ner un camion pour obtenir un troisieme 
derrick. Vous trouverez aussi un nouvel 
artefact. Toutes les attaques viendront 
desormais de I'ouest, done positionnez vos 
unites pour boucler les deux passages. 
Continuez a produire des Viperes et rapa- 
triez-les pour les inclure dans vos groupes. 
Lorsque vous en aurez 6 dans chaque 
groupe, dirigez-les vers le troisieme camp 
situe a I'ouest. Un groupe attaquera par le 
nord-est et I'autre par le sud-est. Un fois 
I'avant-poste detruit, rassemblez tous les 
artefacts que vous decouvrirez. 
Tips : Lorsque vous avez complete les 
recherches sur une technologie, verifiez 
dans le menu Recherches s'il n'y a pas une 
nouvelle invention a etudier. Meme si vous 
n'avez pas recupere de nouvel artefact, une 
technologie peut mener a d'autres. 
Le quatrieme et dernier camp est situe au 
sud du troisieme. II est lourdement defendu 
par des tourelles et des lance-flammes. II y 



a aussi de nombreux Charognards dans les 
parages. Appelez des renforts et laissez les 
Charognards venir a vous en premier. Profi- 
tez de ce delai pour completer toutes vos 
recherches et produire des unites supple- 
mentaires. Au cours de cette mission, vous 
trouvez la technologie des lance-flammes. 
Rendez-vous dans le menu de Design et 
creez une Vipere incendiaire. Construisez 
quelques unites de ce type que vous enver- 
rez sur le front. Un fois pret, lancez I'assaut 
final en commencant par detruire les tou- 
relles. Pensez a recuperer les artefacts et 
tous les barils trainant alentour. Ces derniers 
augmentent vos ressources energetiques. 

Mission 2 : 

A CTIVITE ENERGETIQUE DETECTEE 

Retoura la base 

Maintenant que la zone nord est nettoyee, 
il est temps d'en faire autant dans le sud. 
Rapatriez toutes vos unites a votre base et 
preparez-les pour leur prochaine affecta- 
tion. Les Viperes incendiaires seront parti- 




culierement utiles pour cette mission, vous 
devriez en avoir une pour 2 ou 3 Viperes 
conventionnelles. Produisez de nouvelles 
unites le temps que la recherche sur les tou- 
relles mobiles de reparation et le centre de 
reparation soient completes. Construisez ce 
dernier des qu'il devient disponible et pro- 
grammez vos vehicules pour qu'ils s'y ren- 
dent lorsqu'ils atteignent un niveau de 
degats moyen. Cela vous evitera de perdre 
vos unites experimentees. 
Encore plus d'avant-postes 
Envoyez une forte troupe le long de la 
route menant vers le sud pour rejoindre le 
premier avant-poste. En chemin, vous croi- 
serez quelques bunkers qui ne feront pas 
long feu face a vos incendiaires (Ah ah..., 
desole). Poursuivez votre chemin jusqu'au 
camp situe a I'ouest de la route. Ses tou- 
relles de bases ne devraient pas vous creer 
de difficultes. Vers I'ouest se trouvent 
d'autres bunkers, il est done conseille d'ap- 
peler des renforts avant d'y alter. 
Sur la colline au sud du premier camp, se 
situe une tour de detection qui permet aux 
Charognards de reperer vos unites se diri- 
geant vers le sud pour les attaquer. 
Envoyez une paire de Viperes pour la 
detruire et ramassez un artefact qui vous 
donnera acces aux tourelles radar et tours 
de detection. 

Organisez deux groupes d'environ 10 uni- 
tes chacun, ainsi qu'un troisieme de 5. Ce 
dernier devra defendre la zone du premier 
camp et eviter que votre base ne soit atta- 
quee. Les deux autres groupes progresse- 
ront vers le second avant-poste situe a 
I'ouest qui surplombe votre base. Durant le 
trajet, vous croiserez plusieurs bunkers qu'il 
faudra engager un par un. Eliminez les 
defenses autour du second camp puis char- 
gez avec toutes vos troupes pour en finir. 
Le troisieme avant-poste est lui aussi bien | 
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► defendu : plusieurs bunkers en gardent les 
acces. La meilleure tactique consiste a 
envoyer un groupe par la route, tandis que 
I'autre fait un detour par le bord ouest de 
la carte. Vous prendrez ainsi le camp en 
tenaille. Une fois le coin nettoye, faites 
venir un camion pourconstruire un derrick 
sur le gisement. 

Tips : Detruisez toutes les defenses de la 
derniere base mais laissez une structure 
indemne (pas le derrick). Cela evitera que la 
mission nesetermineetvousaurez ainsi le 
temps de mener a terme vos recherches et 
de construire un nouveau derrick. Une fois 
pret, achevez le dernier batiment ennemi. 

Mission 3 : 

LE MODULE ENERGETIQUE 

Plusde puissance 

Cette mission est en fait divisee en deux 
phases. La premiere moitie concerne 
la recherche du module energetique. 
Cependant, avant d'ordonner a un camion 
d'ameliorer votre centrale electrique, assu- 
rez-vous que toutes les autres recherches 
aient ete completees. Ouvrez le menu de 
Design et selectionnez la Vipere, puis dotez- 
la de mitrailleuses doubles (MD) avant de 
produire ce modele en serie. Rassemblez 
alors vos anciennes Viperes pour les recycler. 
Vos nouvelles unites combineront ainsi 
experience et puissance de feu. Lorsqu'une 
dizaine de Viperes MD seront disponibles, 
chargez un camion d'ameliorer votre cen- 
trale electrique. 
Changement d'objectifs 
La seconde partie de la mission est relative- 
ment simple mais vous ne disposerez que de 
1 5 minutes pour la mener a terme. Chargez 
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10 Viperes MD dans le transport qui vous 
amenera a une ZA situee sur une autre 
carte. Constituez deux groupes, I'un de 
4 unites qui defendra la ZA, I'autre de 6 qui 
se dirigera vers le nord. Ce dernier croisera 
quelques Charognards en chemin. Laissez 
N.A. s'occuper de la visee et continuez a 
avancer. L'artefact est situe a I'extreme 
nord de canyon, avec pour seule defense 
une tourelle lance-flammes rapidement 
detruite. Recuperez l'artefact et iancez 
immediatement la recherche sur les 
mitrailleuses lourdes (ML). Vous recevrez 
alors I'ordre de regagnez la ZA. II vous res- 
tera normalement tout le temps necessaire 
et votre autre groupe devrait avoir rempli 
son role sans tropde probleme. La mission 
prend fin une fois que toutes les unites 
sont regroupees sur la ZA. 
Tips : Au lieu de regagner immediatement 
la ZA une fois l'artefact recupere, baladez- 
vous un peu et tuez autant de Charognards 
que possible. Cela augmentera I'experience 
de votre groupe pour les prochaines mis- 
sions. 



ENQUETE SUR LE CENTRE DE RECHERCHE 

Preparation 

Pour cette mission, vous aurez besoin de 
plusieurs unites. Comme vous n'avez que 
30 minutes pour remplir vos objectifs, pre- 
parez-vous le mieux possible pour limiter les 
pertes d'hommes et de temps lorsque vous 
serez sur place. Une fois que la recherche sur 
la mitrailleuse lourde (ML) est terminee, 
allez dans le menu de Design pour creer un 
modele de Vipere ML et Iancez la produc- 
tion. Pensez aussi a constituer un vehicule 
dote d'une tourelle de reparation, si ca n'est 
pas deja fait. Demandez a vos camions de 
construire une seconde usine pour aug- 
menter vos cadences de fabrication. N'ou- 
bliez pas de faire reparer toutes les unites 
revenues de la mission precedente. Ordon- 
nez a la seconde usine de produire quelques 
incendiaires supplementaires ainsi qu'une 
paire de reparateurs. Lorsque vous dispose- 
rez d'une vingtaine d'unites de combat, 
faites embarquer 1 camion, 1 reparateur, 
3 Viperes incendiaires et 5 Viperes ML dans 
le transport. Decollage. 



Securiser la ZA 

A I'atterrissage, votre priorite est de regrou- 
per ensemble les unites de combat. 
Envoyez-les vers I'ouest pour trouver et 
detruire deux bunkers Charognard, puis 
ramenez les vers la ZA. Demandez au 
camion de construire 2 tours de garde a ['en- 
tree de la ZA, puis cliquez sur le bouton du 
transport pour le charger avec de nouvelles 
unites de votre base : 1 reparateur et 9 vehi- 
cules de combat. Programmez toutes vos 
unites pour qu'elles reviennent se faire repa- 
rer lorsqu'elles ont subi des degats moyens. 
Note : Meme en mission eloignee, vous pou- 
vez toujours donner a votre base des ordres 
de design, de production et de recherche. 
Vos usinesdoiventcontinuera fabriquerde 
nouvelles unites. Vous pourriez avoir besoin 
de renfort pour la mission en cours. 
Vers le centre de recherche 
Une fois la seconde vague d'unite debar- 
quee, envoyez votre premier groupe vers 
I'ouest pendant que les nouveaux arrives 
defendront la ZA. Continuez a rapatrier des 
forces depuis votre base pour renforcer vos 
troupes. Le premier groupe rencontrera 
quelques bunkers. Detruisez-les et longez le 
bord sud de la carte pour atteindre le pre- 
mier avant-poste Charognard. Eradiquez-le 
et verifiez I'etat de vos unites. Si le groupe a 
ete diminue de maniere significative par des 
pertes ou des vehicules partis se faire repa- 
rer, renvoyez-le vers la ZA. Le second groupe 
viendra le remplacer, accompagne du troi- 
sieme des qu'il aura debarque. Lorsque vos 
unites sont reparees, pensez a les renvoyer 
sur le front mais conservez-en toujours 
quelques-unes en retrait pour defendre la 
ZA. 

Avec vos escouades suivantes, dirigez-vous 
vers le canyon nord, celui juste a I'est du pre- 
mier avant-poste detruit. En chemin, vous 
rencontrez des lance-roquettes et d'autres 
defenses qu'il vous faudra rapidement anni- 
hiler. Lorsque vous en avez repere un, 
concentrez la puissance de feu de toutes vos 
unites dessusjusqu'a sa destruction. Enfin, 
vous decouvrirez un centre de recherche 
protege par un seul lance-roquettes. Faites 
le menage, recuperez l'artefact et Iancez 
immediatement la recherche sur le mortier. 
A ce moment, vous recevrez I'ordre d'en 
f inir avec les Charognards. lis disposent d'un 
autre avant-poste au nord du centre de 
recherche. Envoyez deux groupes pour le 
detruire, en commencant par ses lance- 
roquettes de defense, puis ramassez tous les 
artefacts. Une fois le camp en ruine, vous 
aurez ordre de retourner a la ZA. Prenez le 
meme chemin qu'a Taller pour eviter de 
mauvaises rencontres. Le camion devra 
detruire vos deux tours de garde pour que 
la mission sefinisse. 

Tips : S'il vous reste du temps, profitez-en 
pour avancer vos recherches et votre pro- 




duction. Ne detruisez vos tours que lors- 
qu'il restera deux minutes. Durant la der- 
niere minute, regroupez toutes vos unites 
sur la ZA. Cela vous avantagera pour la 

prochaine mission. 

Mission 5 : 

SIGNAL CODEDETECTE 

SurlaZA 

Cette mission est limitee a 60 minutes, mais 
c'est largement assez. Commencez par 
reparer les unites de ia mission precedente 
et completez autant de recherches que pos- 
sible. Paralleiement, creez des vehicules a 
base de mortier et de radar, puis commen- 
cez a en produire. Embarquez 1 camion et 
9 unites ML dans le transport. Une fois a 
destination, ordonnez au camion de 
construire un centre de reparation ainsi 
qu'une paire de tours de garde a Test de la 
ZA. Scindez vos unites de combat en deux 
groupes. L'un restera pour defendre la ZA 
pendant que I'autre se dirigera vers I'echo 
radar rouge situe au sud. Sur place, vous 
trouvez quelques Charognards. Eliminez- 
les puis longez le bord sud de la carte vers 
I'est. Du haut du plateau, vous pourrez 
apercevoir un avant-poste Charognard. 
Localiser ce camp vous permet d'appeler 
des renforts. 
Secu riser la zone 

Faitesvenir un chargementde Viperes ML 
et incendiaires par le transport, puis 
envoyez-les a I'entree du canyon donnant 
sur le camp que vous venez de reperer. 
D'ici, elles pourront empecher les attaques 
contre votre base. Le troisieme groupe de 
renforts devra etre compose d'une unite 
radar et de 9 mortiers. Associez les mor- 



tiers a I'unite radar, puis envoyez-les, sous 
escorte, rejoindre le premier groupe sur le 
plateau au sud-est. Le radar vous permet- 
tra de cibler a distance les structures de 
I'avant-poste. Faites le menage avec les 
mortiers en restant hors de portee de ses 
defenses. L'autre groupe se chargera des 
Charognards. 

Tips : Lorsque vous aurez decouvert le 
canon leger (CLr), creez un modele de 
Vipere en etant equipe et commencez a en 
produire pour la mission suivante. Fabri- 
quez aussi d'autres unites radar de rempla- 
cement car elles ont tendance a se prendre 
rapidement des degats. 
Une fois I'avant-poste detruit, dirigez vos 
unites vers le nord-est. Utiliseza nouveau 
les mortiers pour eradiquer les structures 
defensives pendant que les autres unites les 
couvrent. Vous vous attaquez maintenant 
au nouveau paradigme (NP). Leur base est 
bien mieux defendue. Apres avoir perce la 
ligne de defense le long du mur, attaquez- 
vous a la base situee au nord. Commencez 
par raser I'usine pour enrayer la production 
de nouvelles unites. La mission prend fin 
lorsque toute la base et les vehicules 
adverses auront ete detruits. 
Tips : Comme toujours, conservez indemne 
une structure ennemie jusqu'au dernier 
moment et prof itez de ce delai pour f inir 
vos recherches, produire des unites et repa- 
rer les anciennes. Plus vous en faites main- 
tenant, moins vous en aurez a faire au 
debut de la mission suivante. 

Mission G : 

ATTAQUE ENNEMIE 

Defendre la base 

Cette mission est assez longue et vous aurez 
beaucoup d'ennemis a detruire. Le nouveau 
paradigme est en train d'etablir une grosse 
base a Test de la votre. Terminez de reparer 
vos vehicules et envoyez de suite ceux en 
etat le long de la route descendant vers le 
sud. lis rencontreront rapidement une 
escouade NP. Eliminez-la et poursuivez 
votre route vers le bord sud de la carte. 
Paralleiement, vous aurez produit de nou- 
velles unites. Formez trois groupes de 10 
vehicules de combat, plus un autre consti- 
tue de mortiers et d'un radar. Assignez un 



premier groupe a la defense de la base. 
L'ennemi a probablement attaque votre 
derrick situe au coin sud-ouest de la carte. 
Envoyez un second groupe pour liberer les 
lieux, puis un camion pour reconstruire le 
derrick s'il a ete detruit. Positionnez ce 
second groupe a I'entree du canyon a Test 
du derrick. C'est le passage que doit 
prendre I'adversaire pour vous attaquer. En 
etablissant un poste de defense avance ici, 
vous preserverez votre base. 
II y a de nombreuses technologies a decou- 
vriraucoursde cette mission. II seraitjudi- 
cieux de construire un deuxieme centre de 
recherche pour accelerer les choses. 
Certainesdecouvertesseront particuliere- 
ment utiles : I'amelioration pour I'usine, le 
canon moyen (CM) et le chassis moyen de 
type Cobra. 
Sur I 'offensive 

Envoyez une unite rapide en solitaire dans 
le canyon. Des que l'ennemi I'a reperee et 
se lance a sa poursuite, faites-la revenirvers 
vos troupes et laissez celles-ci faire le 
menage. Rameutez le radar pour qu'il 
designe a vos mortiers les bunkers et les 
tours environn antes. Assignez un groupe (le 
troisieme) a la protection du radar. Ce 
canyon etroit peu etre mortel, done agissez 
lentement et methodiquement. Une fois 
degage, le passage mene a une zone plus 
large ou vous pourrez redeployer vos uni- 
tes. Juste au sud de la route se trouve un 
petit avant-poste avec un gisement. Faites 
place nette pour qu'un camion vienne vous 
construire un derrick. II faudra sans doute 
etablir une nouvelle centrale electrique 
pour pouvoir tirer avantage de cette source. 
Positionnez votre groupe de combat de 
facon a proteger I'escouade des mortiers 
qui vous degagera progressivement la voie 
vers I'est. Attendez-vous a rencontrer des 
bunkers, des tours, des lance-roquettes ou 
encore des lance-flammes. Arrive a Tangle 
sud-est de la route, prenez le temps de faire 
le point. La plupart de vos groupes auront 
subi des degats. Heureusement, la majorite 
sera parvenue a regagner le centre de repa- 
ration. Faites un saut a votre base pour ren- 
voyer les unites remises a neuf au front. 
Pensez aussi a lancer la production d'un 
second groupe de mortiers. ► 





► Tips : Pour avoir un approvisionnent regu- 
lier de renforts au front, pensez a deplacer 
le site de livraison de vos usines vers les 
zones de combat. Vous pourrez rapidement 
injecter vos nouvelles unites dans les 
groupesaffaiblis. 

Utilisez vos mortiers pour bombarder les 
defenses et les pieges antichar localises au 
nord de votre point de repos. Laissez vos 
groupes de combat en retrait, sauf lorsqu'ils 
doivent defendre le radar. Vous f inirez par 
tomber sur un avant-poste NP avec un 
centre de reparation et une usine. Rasez 
tout et recuperez les artefacts. 
Tips : Une fois les differents types de 
roquettes decouverts, creez de nouvelles 
unites equipees des mini-roquettes (MR) et 
lance-missiles antichar <LM). Pensez aussi a 
ameliorer des vehicules pour profiter des 
chassis Cobra et des chenilles. 
Prenez maintenant le temps de rassembler 
d'importantes forces a cet endroit. Si pos- 
sible, formez quatre groupes de combat et 
envoyez-les tous vers la ZA de NP situee sur 
une colline, a Test de la route menant au 
nord. Une fois les structures defensives 
reperees faites appel a I'equipe radar/mor- 
tier. Pilonnez les defenses et chargez la ZA 
avec vos quatre groupes. Juste au nord de 
la ZA se trouve une centrale electrique qui 
devra aussi etredetruite. Maintenant que 
la ZA est sous votre controle, I'ennemi ne 
pourra plus obtenirde renforts. Vous devez 
aussi capturer I'avant-poste loge a I'ouest 
de votre position. Ses defenses sont nom- 
breuses mais les mortiers vous ouvriront le 
passage. Une fois capture, ce plateau servira 
d'assise a votre prochain mouvement. 
Rassemblez-y des groupes au maximum de 



leurs capacites, et dirigez-vous vers I'ouest. 
Un sentier part vers le nord. Envoyez un 
groupe de combat et une equipe de mortier 
pour detruire le camp Charognard qui s'y 
trouve. Puis utilisez tous les mortiers restant 
pour detruire les defenses de la base NP 
situee au sud, avant de lancer vos unites a 
I'assaut. Explosez tous les batiments et 
ramassez les artefacts. Une seconde ZA se 
trouve encore plus au sud, mais ne la captu- 
rez pas tout de suite. Eradiquez tout sauf 
deux attaches ennemies. Placez des unites 
dans le goulot, au sud de I'ancienne base 
NP, pour s'occuper des forces larguees par 
I'adversaire. Construisez un derrick sur le 
gisement libere. Prenez aussi le temps de 
reparer vos unites et de completer vos 
recherches. Avant d'abattre les demieres 
structures ennemies, assurez-vous de posse- 
der au moins deux gros groupes de combat 
et une equipe de mortier a proximite de la 
basecapturee. 

Tips : La prochaine mission necessitera que 
vous defendiez la region capturee. Com- 
mencez done a construire des defenses, par- 
ticulierement sur les hauteurs qui couvrent 
le passage par lequel vous etes arrives. 

Mission 7: 

ETABLIR UNE BASE AVANCEE 

Apres avoir detruit la base ennemie, vous 
devez construire la votre. Construisez des 
defenses si vous ne I'avez pas fait a la mis- 
sion precedente. Fabriquez aussi un centre 
de reparation juste au nord de votre base. 
Des transports NP largueront leurs unites au 
sud-est et au nord-ouest de la carte, mais les 
raids se feront un par un. Positionnez un 
groupe a chaque point d'arrivee, et ne vous 
laissez pas deborder ni contourner. Mainte- 
nez la pression. 

Mettez sur pied une usine a cote du centre 
de reparation et demandez a un camion de 
construire des pieges antichar pour limiter 
la marge de manoeuvre ennemie. II faudra 
aussi construire des tours de detection a 
proximite des ZA et y assigner des mortiers 
qui pilonneront automatiquement les 
adversaires. La mission seterminera lorsque 
vous aurez repousse plusieurs assauts. 

Mission 8: 

TRANSMISSIONS ENNEMIES DETECTEES 

Explorer la zone 

II s'agit a nouveau d'une mission lointaine. 
A votre base, commencez a produire 
nombre d'unites a base de CM, MR et LM, 
toutes sur chenilles avec un chassis Cobra. 
Embarquez 6 Cobras CM et 4 Cobras LM 
dans un transport. Arrivee a la ZA 1, consti- 
tuez un groupe unique et conduisez-le vers 
['est sans vous preoccuper du camp Charo- 
gnard au sud. Vous tomberez sur des unites 
de NP : eradiquez-les rapidement, puis des- 
cendez d'un niveau avant de repartir vers 



I'ouest, jusqu'au plan d'eau. Une fois la, lon- 
gez-le aussi vite que possible vers Test pour 
rejoindre la ZA 2. Sur place, vous recevrez de 
nouveaux ordres. Positionnez votre groupe 
au niveau du passage etroit pour defendre 
laZA2. 

Detruire la base 

Rapatriez des renforts. Le premier charge- 
ment sera constitue d'un camion et de 9 uni- 
tes lourdes, comme celles du debut. Ces 
dernieres aideront le premier groupe a 
defendre la ZA 2 pendant que le camion 
construira un centre de reparation. Pro- 
grammez toutes vos unites pour venir se 
faire retaper lorsqu'elles sont a un niveau de 
degats moyen. Apportez 10 vehicules d'at- 
taque par le transport suivant, puis une 
equipe radar/mortier par le dernier. 
Pendant que deux groupes formeront une 
ligne defensive, dirigez le troisieme et 
I'equipe de mortiers vers le camp Charo- 
gnard au nord pour y faire le menage. Atta- 
quez-vous ensuite aux attaches et aux murs 
situesa I'ouest. 

Une fois le passage ouvert, vous pouvez 
envoyer vos groupes d'attaque et vos mor- 
tiers vers I'ouest, sur la crete qui surplombe 
la base ennemie principale. Eradiquez en 
premier les tours lance-roquettes, puis les 
usines. Sans celles-ci, I'ennemi ne pourra 
plus produire d'unites. Vous n'avez plus qu'a 
achever les structures defensives restantes. 
Envoyez un vehicule rapide dans la base 
pour recuperer les artefacts et lancez les 
recherches sur des technologies telles que le 
chassis de type Fourmi, rartillerie et la bat- 
terie a base de roquettes, le mortier lourd et 
I'alliage composite. Quand tous les bati- 
ments auront ete detruits, vous recevrez 
I'ordre de retourner a la ZA 2 pour mettre 
un termea la mission. 
Tips: Avant de renvoyer vos unites a la ZA 2, 
assurez-vous d'avoir fait autant de 
recherches que possible. Reparez les vehi- 
cules endommages et essayez d'en produire 
d'autres beneficiant des nouvelles decou- 
vertes si vous avez le temps. N'oubliez pas 
de ramener tout le monde dans le temps 
imparti ou vous perdrez la mission. 

Mission 9 : 

LE SITE DU LIEN SYNAPTIQUE 
Preparations 

Avant d'envoyer vos troupes en mission par 
le transport, occupez-vous de vos unites. 
Commencez par recycler les anciens modeles 
tels que les Viperes ML et les incendiaires, 
puis creez-en de nouveaux equipes de chas- 
sis lourds. Malgre une duree de mission limi- 
tee a 60 minutes, vous avez largement le 
temps de reorganiser vos troupes. Lancez la 
production de mortiers lourds et d'unites 
d'artillerie a base de roquettes. Vous aurez 
beaucoup de structures a detruire et I'ar- 
tillerie est le moyen leplusefficace. 



Produisez aussi des Cobras CM et LM. Une 
fois votre schema de production enregistre, 
embarquez un camion et des Cobras CM et 
LM dans le transport puis decollez. Des 
votre arrivee, positionnez deux unites au 
nord de la ZA pour controler la rampe pen- 
dant que le reste du groupe defend !e pas- 
sage a Test. Erigez un centre de reparation 
a proximite de la ZA, puis des defenses sur 
les bords du passage est. Sachant que les 
renforts mettent 3 minutes pour arriver, 
appelez-les aussi souvent et rapidement 
que possible. Le second chargement devra 
contenir des unites de combat et le troi- 
sieme des mortiers. 
Etablir le perimetre 

!l est temps de passer a I'offensive. Dirigez 
vos mortiers sous escorte vers Test pour 
decimer les defenses d'un camp de Charo- 
gnard. Unefois les tours detruites, envoyez 
des unites guerrieres achever les installa- 
tions pendant que les mortiers commencent 
deja a bombarder le second camp situe plus 
a I'est. Quand la partie sud de la carte sera 
nettoyee, faites revenir les mortiers a la ZA, 
mais laissez un groupe d'attaque sur place 
pour eviter une attaque surprise. Continuez 
a rapatrier de nouvelles unites de combat 
ainsi qu'une autre escouade de mortier. 
Menez cette derniere, accompagnee de 
deux groupes de protection, dans le coin 
nord-ouest de la carte. Vous rencontrerez 
beaucoup de defenses et d'unites enne- 
mies en chemin, done conservez vos mor- 
tiers a I'abri. 

Attaque de la base principale 
Une colline a Test abrite une base de Cha- 
rognards, rasez-la puis faites le point sur vos 
unites. Vous aurez besoin d'une force d'es- 
corte en pleine forme. Rameutez les vehi- 
cles partis se faire reparer. Entre-temps 
une nouvelle escouade de mortier devrait 
etre arrivee. Envoyez-la, accompagnee 
d'une escorte, vers Tangle sud-est de la 
carte, puis dirigez-la vers le nord. Commen- 
cez a bombarder les defenses et les attaches 
que vous allez rencontrer. 
Tips : Ramenez aussi des unites d'artillerie, 
particulierement efficaces contre les struc- 
tures et les cyborgs. Contrairement aux 
mortiers, elles ne peuvent tirer indirecte- 
ment, done organisez-les en un seul groupe 



et designez-leur une cible commune. 
Menez le premier groupe de mortiers et 
de combattants reste sur le camp des Cha- 
rognards vers le sud. Le NP va alors vous 
envoyer de fortes troupes. Les mortiers 
bombarderont les defenses pendant que 
vos unites guerrieres les protegeront des 
ennemis. Remarquez qu'il y a des cyborgs : 
la technologie du lien synaptique est 
proche. 

Une fois que le second groupe de mortiers 
aura nettoye la partie est de la carte, ilcom- 
mencera a pilonner les structures internes 
de la base principale situee en contrebas. 
Mais meme lorsque ses usines seront 
detruites, le camp NP continuera de rece- 
voir des unites par transport aerien. Une 
fois le systeme de defense affaibli, envoyez 
vos unites du premier groupe finir le bou- 
lot et recuperer les artefacts. Lancez les 
recherches immediatement. La mission 
prend fin lorsque toutes les structures sont 
detruites. 

Tips : Rappelez-vous : attendez que vos 
recherches soient terminees avant de 
detruire les dernieres structures ennemies. 

Mission 10 : 

CONTRE-ATTAQUE 

Defendre la base 

Cette mission n'est pas trop difficile meme 
si I'ennemi vous envoie tout ce qu'il a. La 
partie la plus ardue est de bien s'organiser 
au debut. Toutes vos unites se trouvent 
dans votre base principale (base A) et il n'y 
a rien de plus que quelques camions a la 
base avancee (base B). La premiere chose a 
faire est d'envoyer vos camions construire 
des defenses dans le passage menant au 
plateau situe au nord-est de la base B, celui 
par lequel vous etiez arrive dans la mis- 
sion 6. Placez-y des pieges antichar et erigez 
un mur en n'y laissant qu'une petite ouver- 
ture. Rajoutez des attaches et des tours en 
tous genres. Ordonnez a Tusine de cette 
base de produire des unites qui serviront a 
son autodefense car aucun renfort ne 
pourra venir de la base A. Gardez quelques 
unites a la base B et envoyez lesautres ren- 
forcer votre ligne de defense. 
Tips : Pour ameliorer la defense de la 
base B, placez une tour de detection sur la 




hauteur surplombant vos fortifications. 
Ajoutez quelques silos de mortiers. lis 
cibleront automatiquement les ennemis 
detectes par la tour, vous fournissant ainsi 
une aide precieuse. 

A la base A, organisez vos unites en deux 
groupes. Si vous vous hatez, vous aurez la 
possibility d'elever une tour de detection 
sur les hauteurs dominant la route au sud- 
est de votre position. Juste au-dessus du 
premier camp detruit lors de la mission 6. 
Assignez-lui tous vos mortiers. Placez aussi 
sur la route en contrebas plusieurs 
attaches et bunkers, car e'est la qu'aura 
lieu le premier assaut contre votre base A. 
Pensez aussi a fortifier la zone plus au nord 
au niveau du carrefour. Seuls des cyborgs 
vous attaqueront depuis la ZA du nord- 
ouest. Inutile done de construire des uni- 
tes pour la base A, preservez votre energie 
pour la base B. 

Unefois lesassauts repousses, il se peutque 
vous ayez a traquer les unites adverses pour 
finir la mission. Commencez par envoyer un 
groupe de la base A vers la ZA du nord, puis 
avancez jusqu'a I'angle nord-ouest : vous y 
trouverez peut-etre quelques cyborgs. 
Lorsque le coin est nettoye, un groupe sui- 
vra la route vers le sud, puis Test et enfin le 
nord jusqu'a rejoindre les fortifications de 
la base A. Si la mission ne se termine tou- 
jours pas, vos groupes devront fouiller ('in- 
tegral itede la carte maisveilleza laisserde 
quoi defendre les bases au cas ou Tennemi 
vous contournerait. 

Mission 11 : 

LA COURSE AUX ARTEFACTS 

Vers la ZA adverse 

Vous devez agir rapidement pour eviter que 
Tennemi ne charge les artefacts dans ses 
transports et les emmene chez lui. Embar- 
quez de puissantes unites de combat dans 
votre transport et envoyez-les sur place. 
Bien que le chronometre affiche 
30 minutes, vous n'avez en fait que la moi- 
tie de ce temps pour reussir la mission. Ne 
perdez pas de temps a construire des struc- 
tures autour de laZA, e'est long et inutile. 
Une fois le premier groupe debarque, ame- 
nez encore deux enlargements de vehicules 
de combat plus un de mortier. En attendant 
leur arrivee, laissez quelques unites pour 
garder la ZA. 

Le reste du groupe 1 avancera vers Test 
pour detruire quelques defenses des Cha- 
rognards. Une fois que toutes vos 
escouades sont sur place, envoyez deux 
groupes de combat vers Test. Une crete 
vous obligera a monter vers le nord, conti- 
nuez dans cette direction jusqu'au milieu de 
la vallee (carte) puis allez au bord est de la 
carte. Progressez alors vers Tangle nord-est, 
puis longez la partie nord de la zone pour 
rejoindre la ZA ennemie situee dans le coin ► 




► nord-ouest. Faites-y le menage. En chemin, 
vous avez du detruire une unite qui rame- 
nait un artefact. Recuperez-le. 
Pendant ce temps, les deux groupes res- 
tants (combat et mortiers) commenceront 
a attaquer les camps des Charognards. II 
n'est pas necessaire de les raser complete- 
ment mais detruisez au moins les defenses 
et les usines. Vous les trouverez legerement 
au nord des premieres defenses que vous 
avez detruites, dans les coins sud-est et 
nord-est de la carte, ainsi qu'a I'est de la ZA 
adverse. Une fois que toutes les unites 
ennemies auront ete detruites, retournez a 
votre ZA pour achever la mission. 

Mission 12 : 

TRANSMISSION INTERCEPTEE 

Progresser vers la base 
Vous avez enf in I'opportunite d'evincer le 
NP du secteur. Avant de partir en mission, 
terminez vos recherches sur le canon lourd 
(CLd) pour qu'il remplace le CM sur vos 
tanks. Chargez 1 camion et 9 unites 
lourdes de combat. La ZA est localisee dans 
le coin sud-ouest de la carte et vous devrez 
faire votre chemin jusqu'a la base adverse 
situee dans Tangle nord-est. Cependant, 
votre ZA devra etre defendue. Rapatriez 
un autre groupe de combat pendant que 
votre camion erige un centre de repara- 
tion et des defenses. Positionnez vos uni- 
tes pres des deux ouvertures au nord-est 
de la ZA. Le NP ne tardera pas a vous 
envoyer un comite de reception. 
Une fois que vous avez recu trois charge- 
ments d'unites de combat, amenez une 
escouade de mortiers. Laissez un groupe 
sur place pendant que les deux autres 
accompagnent les mortiers vers I'est. Vous 
tomberez sur un avant-poste bien 
defendu. Utilisez les mortiers pour degom- 
mer les tours et detruisez progressivement 
les bunkers. Un groupe de combat finira le 
boulot. Vous pourrez recuperer un artefact 
permettant de developper la technologie 
hovercraft. 

Tips : Vous pourriez penser que votre avan- 
cee reduit la capacite ennemie a attaquer 
votre ZA, mais le NP dispose d'hovercrafts 
qui peuvent contourner vos unites. Assurez- 



vous done de toujours laisser votre ZA sous 
bonne garde. 

Commencez votre lente progression vers les 
plateaux situes au nord. En chemin, vous 
serez confronte a des tours et des bunkers, 
tant sur votre route que sur les Ties environ- 
nantes. Laissez les mortiers s'en occuper 
pendant que les unites de combat les cou- 
vrent contre les ennemis. Vous tomberez 
alors sur une veritable ligne fortifiee. Prenez 
votre temps, les mortiers feront le boulot, 
avec quelques unites de combat occasion- 
nellement envoyees en soutien. Pendant ce 
temps, continuez a faire venir des renforts 
car le NPtentera plusieurs contre-attaques 
a cet endroit. 

Alors que votre force principale avance sur 
Tile, vous pouvez lancer quelques raids sur 
I'ennemi. Fabriquez des hovercrafts avec un 
CLd et envoyez-les par I'est attaquer sa ZA 
au nord, accessible par une petite rampe. 
Creez aussi des hovercrafts a base de mor- 
tier lourd et de radar pour bombarder ses 
positions depuis le large. Etant donne le 
manque de resistance de ces unites, tenez- 
les ecartees des conf lits majeurs. 
Dans la base 

Apres avoir detruit le bastion, grimpez vers 
Tentree nord-ouest de la base adverse. 
Bombardez les defenses puis precipitez- 
vous vers les structures de la ZA. Une fois 
que vous aurez pris possession de celle-ci, 
les contre-attaques devraient cesser. Utili- 
sez votre escouade de mortiers hovercraft 
pour eroder les structures defensives sud 
de la base ennemie. Avec votre force prin- 
cipale, occupez-vous des quelques defenses 
restees au sud de Tentree puis progressez 
vers le quartier general du NP au nord-est. 
Le reste de la mission n'est que de la des- 
truction massive. 

Campagne du secteur Beta 

Maintenant que le secteur Alpha est net- 
toye, vous vous voyez attribuer le secteur 
Beta. Grace a la technologie du lien synap- 
tique, vous pouvez desormais produire des 
cyborgs. Ces unites d'infanterie mi-humaine, 
mi-machine sont legeres et peuvent etre 
rapidement produites. Mais elles sont indi- 
viduellement impuissantes face aux vehi- 
cles lourds. Utilisez-les en groupes. 




L'equipe Beta a etabli une base dans le sec- 
teur, mais ne s'est pas tellement developpee. 
Le Collectif a declare la guerre au Projet et 
semble determine a vous evincer du secteur. 
Votre objectif est de defendre la base et de 
commencer a eliminer ce nouvel ennemi. 
Vous devez aussi rechercher la technologie 
des vaisseaux a decollage et atterrissage ver- 
tical (VDAV). 

Tips : Ce secteur est parseme de batiments 
en ruine. Leur destruction systematique en 
attaque comme en defense est conseillee. 
Cela elargit votre champ visuel et votre zone 
de manoeuvre. 

Mission 1: 

DEFENDRE ET FORTIFIER 

Repousser lesenvahisseurs 
Cette mission commence a la base Alpha. 
Vous avez 10 minutes, profitez-en pourfinir 
vos recherches et commencer a produire 
autant d'unites puissantes que possible. 
Recyclez les anciennes plus faibles pour faire 
de la place aux nouvelles. En meme temps, 
chargez 10 de vos plus lourdes unites (tanks 
et LM) dans un transport. 
Lorsque vous arrivez a la base Beta, un 
assaut est en cours. La base est assez com- 
plete, rajoutez juste un centre de reparation 
au milieu. Appelez un autre chargement de 
vehicules lourds, qui devrait mettre 
7 minutes pour arriver. Heureusement, la 
base a deja ses propres unites que vous 
enverrez defendre la porte est. Celles que 
vous avez amenees iront garder Tentree 
nord. Lancez aussi les recherches sur le 
canon laser, le perce-blindage et le canon a 
chargement automatique. Vous obtiendrez 
ainsi des tanks plus habiles et puissants. 
Tips : Lors de cette mission, vous subirez vos 
premieres attaques aeriennes. Pensez a 
construire des canons antiaeriens supple- 
mentaires dans la base. 
Programmez vos unites pour retourner se 
faire reparer lorsqu'elles auront subi des 
degats moyens. Commencez aussi a pro- 
duire des unites lourdes mais soyez attentif 
car cette base n'a pas beaucoup d'energie. 
Les cyborgs peuvent aussi etre construits, ils 
vous fourniront une puissance de feux bon 
marche. Une fois les renforts arrives, pre- 
voyez de faire venir encore un chargement 
d'unites lourdes, un de mortiers lourds et a 
nouveau un de vehicules lourds. II est pro- 
bable que le transport se fasse descendre 
par des ennemis en dehors de la carte apres 
ces quatre livraisons. 
Securiser la zone autour de la base 
Apres Tarrivee du second chargement, 
envoyez un groupe dans Tangle sud-est de 
la carte, Detruisez les defenses de cette zone 
qui s'avere etre une ZA ennemie non mar- 
quee, et laissez quelques unites pour la gar- 
der avant de ramener les autres a la base. 
Maintenez votre groupe de la porte nord 




legerement a Texterieur des murs afin qu'il 
soit soutenu par vos structures defensives. 
Quand I'escouade de mortiers arrivera, uti- 
lisez-la pour eliminer les defenses adverses 
situees plus au nord. Commencez par la 
tour de detection qui informe les mortiers 
ennemis. Lorsqu'il ne restera que des bati- 
ments a cet endroit, envoyez une unite en 
reconnaissance vers Test afin de reperer un 
derrick et quelques attaches. Les mortiers 
deblayeront le coin pour que vous puissiez 
construire votre derrick. Retournez achever 
la base. 

Des renforts ennemis venus du nord 
devraient arriver, done laissez deux groupes 
pour les arreter. Vos mortiers iront, eux, 
s'occuper du bastion situe a I'ouest. La mis- 
sion prendra fin lorsque tous les batiments 
et vehicules adverses aurontete detruits. 
Tips : Avant d'achever fe bastion ouest, pro- 
fitez du temps restant pour avancer vos 
recherches, produire des unites et surtout 
rajouter des structures defensives a la base 
en prevision de la mission 3. 

Mission 2 : 

LE TRANSPORT ABATTU 

Preparations 

Vous ne pourrez utiliser qu'un seul trans- 
port dans cette mission et il n'y aura aucun 
renfort, done faites embarquer vos unites 
les plus puissantes. 

Tips : Vous disposez de 30 minutes pour 
cette mission mais n'en aurez besoin que de 
10. Utilisez les 20 premiers pour reparer vos 
vehicules et accroitre vos structures defen- 
sives. Vous vous preoccuperez de la pro- 
duction lorsque vous serez dans la seconde 
phase de la mission. 
Lesauvetage 

Votre ZAsetrouve au sud-ouestde la carte 
et d'apres la balise, le transport est au nord- 
est. La voie directe est la plus dangereuse 
car le Collectif a une base en plein milieu de 
la carte. If faudra la contourner. 
Tips : La cle de cette mission est de ne jamais 
s'arreter. Continuez a avancer, cela rendra 
vos unites plus difficiles a toucher et ne les 
empechera pas de faire des degats. 
Programmez vos unites sur Combat a mort 
et progressez vers I'estjusqu'a ce que vous 
tombiez sur des tours. Orientez-vous alors 



droit vers le nord. Vous f inirez par tomber 
sur le site du crash ou subsistent quelques 
vehicules endommages. La mission sera 

terminee. 

Mission 3 : 

TENIRATOUTPRIX 

Tenir lefort 

Vous disposez de peu de temps pour pre- 
parer cette mission. Toutes les attaques 
viendront du nord, done disposez vos uni- 
tes en ligne pour proteger la porte nord et 
veillez a ne pas vous faire contourner par 
Test. Vous disposez de tres peu d'energie 
pour la production de nouvelles unites, 
alors programmez-les pour retourner se 
faire reparer. Poureconomiserde Tenergie, 
arretez les recherches et contentez-vous de 
produire et reparer. 

Utilisez les camions pour constamment 
remettre en etat les structures avant leur 
destruction et renforcez encore vos 
defenses. Les vaisseaux ennemis sont redou- 
tables mais viennent toujours de la meme 
direction : nord-ouest. En construisant des 
tourelles antiaeriennes (AA), vous minimi- 
serez grandement leur efficacite. 
Si vous avez toujours une escouade de mor- 
tiers, menez-la vers le sud de votre base, 
horsde danger, afin de la preserver des vais- 
seaux. Elle servira pour la phase offensive. 
Tips : Le nombre d'unites venant se faire 
reparer peut creer des embouteillages. Pour 
Teviter, redirigez les vehicules retapesvers 
la porte est et lorsqu'il y en a 5 ou 6, creez 
un groupe que vous renverrez au front. 
Reprendre I'avantage 
Apres plusieurs vagues d'assauts, les 
attaques ennemies se calmeront un peu. 
C'est le moment de contre-attaquer. 
Envoyez un groupe vers le nord pour loca- 
liser la base adverse. Pensez a abattre les 
ruines pour degager la vue. Une fois la base 
du Collectif reperee, n'attaquez pas avec 
votre groupe. Servez-vous plutot de vos 
mortiers en les faisant remonter par le bord 
ouest de la carte pour bombarder la base 
par le flan. Pensez a les faire accompagner 
d'un groupe de protection, d'unites AA 
(placees au nord-ouest du convoi) pour 
contrer les VADV et d'un ou deux camions 
pour les reparations. 

Apres la destruction de cette base, prenez 
le temps de retaper les vehicules endom- 
mages et de remplacer les pertes. Pensez 
aussi a construire un derrick sur le gisement 
que vous venez de liberer, ainsi qu'une cen- 
trale electrique. Quand vous serez pret, 
continuez vers le nord jusqu'a un petit 
camp. Eradiquez les defenses puis les deux 
usines de cyborgs et le centre de com- 
mande. Un groupe devra faire un detour 
par I'est pour annihiler les bunkers places 
sur la colline derriere le camp. 
La base principale se trouve au nord-ouest 



de votre position. Occupez-vous d'abord 
des defenses au pied de la colline puis 
rasez le reste des structures mais laissez au 
moins une attache indemne. Cette mission 
n'etant pas limitee dans le temps, autant 
en profiter. 

Preparation pour les futures missions 
Vous pouvez maintenant lancer toutes les 
recherches possibles, creer de nouvelles uni- 
tes et organiser vos groupes au mieux. 
Essayez d'avoir trois groupes de 10 vehi- 
cules lourds, un groupe AA, une escouade 
de mortiers et une autre de destructeurs de 
bunker (avec quelques lance-roquettes mul- 
tiples). Renforcez aussi les defenses de votre 
base au cas ou. Tout cela prendra du temps 
done occupez-vous ailleurs. Meme lorsque 
tout sera pret, attendez encore un peu que 
votre reserve d'energie augmente avant de 
detruire les dernieres structures ennemies. 

Mission 4: 

INTERCEPTION D'UN CONVOI 

Organiser la ZA 

Cette mission peut etre dangereuse done 
soyez attentif et suivez les instructions a la 
lettre. Embarquez 1 camion et 9 unites 
lourdes dans le transport. Des I'atterrissage, 
construisez un centre de reparation et com- 
mandez deux autres chargements de 
10 vehicules lourds chacun. Vous devrez 
attendre 3 minutes entre chaque livraison, 
alors patience. Profitez-en pourdemander 
au premier groupe de raser les ruines et 
d'eliminer une tour lance-roquettes a 
I'ouest de la ZA. 
Tuer le commandant 

Apres I'arrivee du second groupe, envoyez 
le premier groupe dans Tangle sud-ouest de 
la carte. Et lorsque arrive le troisieme, 
deplacez-le avec le second, lis doivent tra- 
verser le pont au nord du groupe 1 puis 
aller un peu en retrait vers Test. Laissez vos 
unites cibler elles-memes les defenses enne- 
mies. A ce moment-la, un convoi ennemi 
avec son commandant va partir d'une base 
au nord-est de la carte pour se diriger vers 
une autre au nord-ouest, avant de des- 
cendre vers la position de votre premier 
groupe pour quitter la zone par le sud. 
Si c'est possible, attaquez le convoi durant 
son trajet entre les deux bases. Sinon, ame- 
nez tous vos groupes vers le bord ouest de 
la carte, le groupe 1 au sud de la riviere, les 
escouades 2 et 3 au nord. Lorsque le 
convoi traverse le pont, prenez-le en 
tenaille et visez le commandant, qui une 
fois detruit laissera un artefact. Prenez-le 
et regagnez la ZA. 

Tips : Des que vous avez Tartefact, lancez les 
recherches sur Timagerie thermique. Main- 
tenez une paire d'unites en dehors de la ZA 
pour avancer T etude aussi longtemps que 
lechronometre vous le permet. ■ 

Frederic Dufresne 



Heroes of Might 
and Magic III 

Attention, fun I'heroi'sme a la petite semaine ! Pour Erathia 
et la reine Catherine, il va falloh' devenir de vrais heros ! 
Pas facile ? Heureusement que nous soinnies la pour guider 
vos pas hesitants. Ton apprentissage commence a peine, 
jeune heros... 




Heroes of Might and Magic III n'est pas un 
jeu de strategie comme les autres, meme 
pour un jeu au tour par tour. C'est pour- 
quoi, avant de vous lancer dans la cam- 
pagne, mieux vaut vous familiariser avec cet 
univers particulier. 

Monpere,ce heros... 

Comme son nom I'indique, Heroes... repose 
tout entier sur ces personnages que vous 
allez pouvoir recrutertoutau long de votre 
aventure. Mais payer 2 500 pieces d'or pour 
un heros parce que sa tete vous plait ne 
vous menera pas a la victoire ! Avant d'en- 
gager qui que ce soit, consultez d'abord le 
manuel pour trouver ses caracteristiques. II 
faut vous poser les questions suivantes : 
avec quel type de creatures travaille-t-il le 
mieux, quels sorts pourra-t-il apprendre et 
correspond-il aux villes que vous avez sous 
votre controle ? Certes, vous n'avez parfois 
pas le choix, mais certains mauvais cocktails 
doivent etre evites. Par exemple, n'oubliez 
pas que des creatures du Bien, comme les 
anges ou les griffons, risquent de voir leur 
moral patir si vous les faites commander 
par un necromancien etattaquer aux cotes 
de vampires ! Vous devez aussi savoir a 
quelles taches vous les destinez. Les bar- 
bares, par exemple, font des merveilles 
en attaque, mais sont des magiciens 
mediocres. Les magiciens, en revanche, 
sont de remarquables defenseurs, mais ris- 
quent de perdre rapidement s'ils sont atta- 



ques en rase campagne par une armee bien 
equipee. En fait, lorsque vous debutez (mais 
cela reste vrai pendant a peu pres tout le 
mode Campagne), vous avez interet a pri- 
vilegier les heros les plus « equilibres », 
comme les clercs, les chevaliers, les here- 
tiques ou les chevaliers de la mort (Death 
Knights). Tous ces heros ne possedent pas 
d'incompatibilites majeures avec les crea- 
tures et peuvent progresser tres vite dans 
leurs competences secondaires. II en va dif- 
feremment dans les scenarios, ou un spe- 
cialiste bien choisi peut vous mener tres vite 
a la victoire. Au debut de la campagne du 
Bien, privilegiez Sorsha et Valeska, dans 
celle du Mai, Fiona et Galthram. Faites bien 
attention aussi aux talents particuliers de 
chacun, tel le bonus en or (Caitlin) ou la sur- 
puissance dans un sortilege (Solmyr et le 
« chain lightning » par exemple). 

Politique de la ville 

Dans le mode Campagne, vous n'avez pas le 
choix de la ville que vous dirigerez. Soyez 
tout de meme conscient que les unites que 
vous y trouverez ne sont pas equivalentes 
entre elles et que certains heros seront plus 
ou moins efficaces selon leur environne- 
ment urbain. Vous avez, des que vous vous 
emparez d'une ville, un choix a faire. Vous 
pouvez privilegier soit I'economie (amasser 
le plus d'or possible) soit le recrutement de 
troupes toujours plus puissantes. Chacune 
de ces deux options comporte des risques. Si 



vous privilegiez I'economie, en construisant 
capitole, chateau, marche... en prioriteeten 
vous contentant des generateurs de crea- 
tures de base, vous allez pouvoir acquerir 
des creatures faibles mais en quantites astro- 
nomiques. En revanche, si vous choisissez 
d'upgrac/erimmediatementlesK nids»,vos 
creatures seront tres puissantes, mais vous 
risquez de n'en avoir que 3 ou 4 de chaque 
espece pour vous defendre contre les hordes 
que le necromancien voisin va lancer a I'as- 
saut de votre cite. Ce choix depend en fait 
de votre environnement : si le territoire qui 
vous entoure est riche en ressources et si 
I'ennemi est loin, ou bloque par des crea- 
tures puissantes, n'hesitez pas a generer des 
creatures du plus haut niveau. Sinon, 
contentez-vous de dizaines d'etres moins 
impressionnants mais suffisamment nom- 
breux pour repousser les attaques en atten- 
dant d'avoir mis la main sur des ressources 
suffisantes. N'oubliez pas non plus qu'a par- 
tir du moment ou vous possederez les sites 
avances de production, les creatures de pre- 
mier niveau pourront etre. ameliorees a 
faible cout. Attention, choisir une strategie 
hybride ne donne generalement pas de 
bons resultats. Vous pouvez aussi, si cer- 
taines de vos villes possedent de fortes pro- 
tections naturelles, en dedier certainesa 
I'economie, pendant que les plus exposees 
fabriqueront des creatures puissantes. Quoi- 
qu'il en soit, vous devez vous decider des la 
premiere semaine ou il sera trop tard. 



Sur le ciiamp de balaille 

Lorsque vos troupes seront en face de 
celles de I'adversaire, la personnalite de 
votre heros va compter enormement. Ses 
points d'attaque et de defense vont faire 
la difference, surtout si vos troupes sont a 
peu pres equivalentes a celles de I'ennemi, 
ce qui est frequent si votre gestion a ete 
bonne. C'est pourquoi vous devrez privile- 
gier un personnage, votre « General », en 
lui permettant d'acquerir le plus d'expe- 
rience possible et en lui remettant regu- 
lierement les meilleurs objets et les 
creatures les plus puissantes. C'est aussi la 
raison pour laquelle les barbares, pour 
reprendre cet exemple, ont des creatures 
relativement faibles, comme les hobgobe- 
lins, sous leur controle, du moins a la base. 
Un barbare de haut niveau avec une ar- 
mee d'archanges et de croises percerait 
n'importe quelles defenses ! 
Ne negligez pas non plus la vitesse de vos 
heros ni celle de vos unites. L'attaquant 
recoit un bonus dedegats de 5%. Ne vous 
risquez pas non plus a attaquer une armee 
composee de creatures rapides, comme les 
hauts elfes ou les anges, si la votre est com- 
posee de creatures lentes, meme puissantes 
et en grand nombre. Vous risquez tout sim- 
plement d'avoir perdu avant meme que 
vos soldats ne puissent atteindre leurs 
ennemis ! N'hesitez pas dans ces cas-la a 
avoir recours aux sortileges qui vous per- 
mettront d'accelerer vos armees ou de 
ralentir celles de I'ennemi. Apprenez tres 
vite aussi a jouer avec les commandes 
«Attente» et « Defense ». Si vous faites 
attendre vos archers face a une creature 
relativement lente, elle sera forcee d'avan- 
cer et pourra ainsi etre frappee avec plus 
d'efficacite qu'a grande distance. De 
meme, la touche « Defense » est tres utile 
quand vous devez faire face a des creatures 
rapides : cela reduit les dommages « obli- 





ges » que doivent subir vos soldats, face a 
des harpies par exemple. N'oubliez pas non 
plus le role de la chance et du moral, et 
essayez de vous arreter sur un site qui vous 
en donne avant toute bataille majeure. 

Attaquer une ville 

Dans ce jeu, tout ou presque se resume a 
s'emparer des villes de I'adversaire. Evitez 
d'attaquer une cite puissante si vous 
n'avez pas d'unites rapides qui pourront 
tres vite franchir les remparts, ou elles 
seront decimees par les tours de garde. Ne 
tardez pas a apprendre la balistique, de 
bonnes catapultes pourront rapidement 
abattre les tours et leurs archers. Plustard 
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dans le jeu, certains sorts, comme la tele- 
portation, vous permettront de faire f i des 
defenses adverses. 

Defendre une ville 

Ne tardez jamais a batir un fort, a moins 
que perdre la ville ne vous gene pas. Les 
archers des tours seront d'autant plus effi- 
cacesque la ville aura uneguildedes mages 
de haut niveau et de nombreux batiments. 
Si vous etes attaque a I'improviste, tachez 
de construire ou de recruter en urgence des 
unites resistantes, comme les DendroTdes ou 
des Golems de fer. Enfin, utilisez le sort 
« Slow » sur les unites volantes. Si vous pos- 
sedez « Blind », lancez-lesur les anges ou les 
hauts demons. 

Unpeudemagie 

La magie est bien sur un element essentiel 
du jeu. Un guide complet prendraittoutes 
les pages de cette soluce, je me contente- 
rai done de vous donner I'essentiel. L'erreur 
a ne pascommettreestde n'utiliserque les 
sorts offensifs, comme les eclairs ou les 
fleches de glace. Les sorts defensifs sont 
tres importants, ils peuvent proteger vos 
creatures, ou, comme « Blind », mettre hors 
d'etat de nuire les creatures les plus puis- 
santes de I'ennemi pendant que vous vous 
occupez des autres. Ne tardez pas a ame- 
liorer vos guildes des mages, meme si au 
debut du jeu cela peut sembler une 
depense inutile. La bonne maitrise de 
« Destroy Undead» vous permettra de 
vaincre quasi instantanement le plus puis- 
sant des necromanciens. Ne gaspillez pas 
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les objets qui augmentent les capacities 
magiques sur les mauvais magiciens com- 
me les barbares, utilisez~les plutot pour 
rendre les autres encore plus puissants. 
Enfin, utilisez les clercs pour apprendre des 
sorts a votre autres heros. Et n'oubliez pas : 
le sort du lapin dans le chapeau ne sert a 
rienen combat ! 

r campap du Bien : tongue vie a notre Heine ! 

La mort du roi a livre Erathia a la convoi- 
tise de ses voisins. Vous devez les chasser 
de votre fier royaume, avant de pouvoir 
chatier les coupables. A la fin de chacun de 
ces trois scenarios, vous pourrez conserver 
vos heros les plus puissants (mais helas pas 
leurs armees !). 
Mission 1 : le retour 
Attention, dans cette mission vous heros ne 
pourront pas depasser le niveau 6. Pour 
remporter la victoire, vous devez localiser 
et capturer la ville de Terraneus. Avant de 
commencer, vous devez choisir entre trois 
bonus : prenez de preference les ressources 
de base, qui vous permettront d'aller plus 
vite dans I'equipement de votre premiere 
ville - un atout non negligeable sur vos 
adversaires. Vous couleur est le rouge et 
vous dirigez le chevalier Christian, qui dis- 
pose d'une faible armee (d'archers et de 
landers), d'un chateau et de quatre ba- 
teaux. Votre adversaire gris possede deja 
quatre villes. Trois se trouvent en surface, en 
diagonale du sud-ouest au nord-ouest. La 
quatrieme ville, Terraneus, est sous terre, et 
c'est celle dont vous devez vous emparer. 
Ajoutez toutes les creatures de la ville a I'ar- 
mee de Christian, puis embauchez trois 
heros ettransferez leurs«hommes» a Chris- 
tian egalement. Recrutez en priorite clercs 
et chevaliers -ce niveau propose quelques 
personnages feminins extremement puis- 
sants. Allez ramasser tous les bonus acces- 
sibles et affrontez les ennemis faciles pour 
gagner de I'experience. Des que Christian 
aura atteint son niveau maximum, retran- 
chez-le dans sa ville et transferez ses armees 
a un autre heros. Continuezjusqu'a ce que 
vos quatre personnages principaux aient 
atteint leur niveau maximum. N'oubliez pas 
de les faire se rencontrer regulierement 
pour qu'ils echangent sorts et objets (en 
tenant compte de leurs specialites respec- 
tives). Commencez par prendre la ville la 
plus au sud de votre adversaire et remontez 




vers le nord. N'oubliez pas d'augmenter de 
niveau la guildedechacunede vos villes afin 
de permettre a vos heros d'apprendre le 
plus de sorts possible. Lorsque vous aurez 
gonfle vos heros a bloc et recolte le plus 
d'objets possible, en surface comme sous 
terre, prenez votre heros le plus puissant, 
equipez-le des meilleures creatures, et 
envoyez-le prendre Terraneus. 

Mission 2 : les anges gardiens 

11 s'agit d'une mission de reconquete. Pour 
gagner, vous devez cette fois-ci prendre 
toutes les villes, tous les chateaux et vaincre 
tous les heros de vos ennemis. Vos person- 
nages ne pourront pas depasser le niveau 

12 mais les 6 plus puissants vous accompa- 
gneront au niveau suivant. Dans les bonus 
qui vous sont offerts, choisissez les anges, 
dont la puissance et la rapidite sont incom- 
parables. Vous commencez avec vos quatre 
heros au sud-ouest, et devez vous emparer 
d'une ville au plus tot. Pas d'hesitation, 
ramassez tous les objets autour de vous (en 
les repartissant equitablement entre les 
personnages) et allez vers le nord ou une 
petite ville vous attend. Pendant que votre 
plus puissant heros va s'y installer, les autres 
vont recruter les anges situes au sud, a I'est 
et a I'ouest, lesquels offrent spontanement 



de se joindre a vous. Rassemblez-les en une 
seule armee et utilisez-les pour prendre les 
Portails de la Gloire situes aux alentours, ce 
qui vous permettra de renouveler regulie- 
rement votre stock d'angelots duveteux (un 
nouvel ange par semaine dans chaque Por- 
tail). Gardez ensuite jalousement ces Por- 
tails, ainsi que votre ville. Vous serezalors le 
seul a disposer de creatures du septieme 
niveau. Les villes de vos ennemis sont si- 
tuees aux quatre coins de la carte. Ne les 
prenez pas a toute vitesse. Au contraire, 
gardez-en deux libres et servez-vous de 
leurs armees pour faire gagner de I'expe- 
rience a vos heros. Lorsqu'ils auront atteint 
leur maximum, attaquez et donnez le coup 
de grace au Gris. 

Mission 3 : les collines des Griffons 

Pour les bonus, n'hesitez pas une seconde et 
prenez le sac d'or. Equiper des villes et gene- 
rer des creatures ne sera pas de tout repos 
dans ce scenario, aussi assurez-vous que I'or 
ne manquera pas. Vous aurez suffisamment 
de mala vous procurer les autres ressources, 
notamment le metal. Votre mission est de 
localiser et de faire passer sous votre 
controle les sept Tours a Griffons. Vous 
debutez la mission piege dans une nasse tri- 
angulaire aux issues bloquees par des chiens 
de I'Enfer. Le Gris a quatre villes au nord, et 
le Orange trois villes dans les souterrains. Les 
Tours dont vous devez vous emparer se trou- 
vent dans un canyon au nord de la carte (en 
surface bien sur, le Griffon souterrain restant 
a inventer...). Ce scenario est nettement plus 
difficile que les deux precedents car vous 
allez avoir affaire a sept villes alliees eta des 
ennemis nettement plus audacieux et agres- 
sifs. Commencez par prendre une des villes 




grises situees au sud le plus vite possible, 
avant que I'l.A. n'ait eu le temps d'amelio- 
rer leurs defenses. Ne vous attaquez pas aux 
villes du nord, trop bien defendues pour le 
moment. Je vous recommande de vous ins- 
taller dans la ville grise situee a Test car elle 
detient \a meilleure position strategique 
pour vous defendre contre les futures 
attaques. Construisez-y des defenses 
solides, et emparez-vous de celle situee 
juste au nord, qui vous donnera une base 
de repli pas trop loin des Tours. Attention, 
les villes nordiques sont protegees par des 
forces embusquees, ne les attaquez qu'en 
force et avec des heros dont les points d'at- 
taque et de defense sont equitablement 
repartis. Les Tours de I'estetde I'ouestsont 
gardees par des garnisons : installez-y vos 
propres hommes afin d'eviter des allers- 
retours continued pour les reprendre a I'en- 
nemi qui s'y precipitera des que vous aurez 
le dos tourne. Les trois dernieres Tours sont 
protegees par la une garnison rouge : la 
tente de leur commandant se trouve au 
nord-ouest (surface), defendue par un 
heros gris que vous devrez vaincre. Allez le 
voir, puis attaquez le heros qui assiege la 
garnison. Lorsqu'il se sera enfui tout hon- 
teux, plantez votre drapeau sur les Tours 
pour terminer la mission. 

r campagne du Mai : donjons e! demons 

Mission 1 : un plan demoniaque 

Couleur:gris. 

Attention, vos heros ne pourront pas depas- 
ser le niveau 1 2. Vous pourrez retrouver vos 
huit meilleurs heros dans la troisieme mis- 
sion. Votre but est de retrouver et de tuer 
la reine des Dragons dores. Parmi les bonus, 
choisissez le parchemin, qui se montrera le 




plus efficace contre les dragons. Vous 
demarrez du sud-est de la carte (en surface). 
Votre adversaire rouge possede quatre 
villes au nord-ouest. Le Dragon dore que 
vous devez tuer se trouve dans les souter- 
rains, qui ne sont accessibles que par une 
porte situee dans le coin nord-est de la 
carte. L'accesesten protege par des gardes 
verts, dont le commandant se trouve dans 
le coin sud-ouest, dont I'acces est lui-meme 
defendu par des gardes rouges (eh ben !). 
Heureusement, le commandant rouge est 
au sud-est de votre bonne (ou plutot votre 




mechante...) ville. Vous devez commencer 
par reduire I'avantage que ses quatre villes 
donne a votre adversaire. Au sud-ouest de 
votre cite, voustrouverez une ville neutre 
fort mal defendue. Prenez-la des que pos- 
sible, et continuez votre progression vers 
I'ouest, ce qui vous rapprochera du com- 
mandant vert. Continuez pendant ce temps 
a ameliorer vos villes et vos unites, defacon 
a etre pret a vous emparer de la cite rouge 
situee au sud-ouest, ce qui vous mettra a 
peu pres a egalite avec votre adversaire. 
Vous devez maintenant choisir entre garder 
vos heros pour la troisieme mission (vous 
pourrez surtout former des Demoniaques 
et des Heretiques) ou preferer ceux du sce- 
nario suivant, oil vous pourrez avoir acces a 
des Seigneurs et des Sorciers. Si vous vous 
prenez d'affection pour ceux que vous 
controlez, n'allez pas tout de suite affron- 
ter le dragon mais recherchez les objets spe- 
ciaux et multipliez les escarmouches afin de 
les faire arriver a leur niveau maximum. 
Lorsque ce sera fait, descendez et abattez 
le Dragon dore. II est seul mais attaquez-le 
quand meme avec des forces non negli- 
geables, des elfes et autres dragons verts 
vous barreront la route. Lorsque la mal- 
heureuse creature mordra la poussiere, 
vous aurez gagne. 

Mission 2 : faire surface. 

Couleur : gris. 

Memes limites, meme enjeu : vos heros sont 

limitesau niveau 12, mais les plus puissants 

pourront vous suivre au niveau suivant. 

Parmi les bonus offerts, prenez I'Academie 

qui vous permettra d r augmenter immedia- 
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tement le niveau des heros que vous recru- 
terez. Pour gagner, il vous suffit d'aneantir 
votre ennemi et de vous emparer de ses 
villes. Votre donjon de depart se trouve au 
sud-est du royaume souterrain. Le Rouge, 
quant a lui, possede quatre villes en surface. 
II y a un grand nombre de portes qui per- 
mettent de passer des sous-sols a la surface, 
mais vous n'avez pas a vous soucier d'une 
attaque pour I'instant, la porte qui mene a 
votre souterrain n'etant pas accessible a 
votre ennemi au debut du jeu. II peut en 
revanche acceder assez facilement au sud- 
ouest et au nord-est de votre territoire, 
depechez-vous done de lui souffler les 
objets sous le nez. Pour combler votre 
retard sur le Rouge, essayez de prendre la 
ville neutre au sud-ouest de la votre, puis, 
en surface, la cite rouge situee a ('extreme 
sud-ouest de la carte. II vous sera peut-etre 
pi us facile de «fabriquer» des heros puis- 
sants dans ce scenario, etant donne le 
nombre important de batailles que vous 
aurez a mener. Veillez a bien proteger la 
cite rouge, si vous la prenez : votre ennemi 
n'aura de cesse de vous la reprendre. 

Mission 3 : la chute de Steadwick 

Couleur : brun. 

C'est maintenant que vous devez choisir 
entre les deux groupes de heros. Ne prenez 
ceux du scenario precedent que s'ils sont 
beaucoup plus puissants que ceux du pre- 
mier. Si les deux groupes se valent, choisis- 
sez ceux de « un plan demoniaque », qui 
fonctionneront mieux avec les creatures 
auxquelles vous aurez acces ici. Le temps 
est une donnee essentielle: vous n'avez 



que trois mois pour capturer Steadwick. 
Vous commencez a la tete de trois villes : un 
donjon, une cite infernale et un chateau. 
Des trois, le chateau est le moins developpe. 
Toutes trois se trouvent au sud-est de la 
carte, seul le donjon est sous terre, dans une 
caverne etroite. Votre adversaire rouge 
detient quatre villes en surface, dont deux 
situees au centre de la carte. Steadwick est 
I'une des deux et se trouve au nord-ouest. 
II y a deux villes neutres en surface, respec- 
tivement dans les coins sud-ouest et nord- 
est. Vos cites sont plus avancees que celles 
de I'ennemi et vos huit heros et leurs 
armees vous donnent un avantage decisif. 
Ne perdez done pas de temps et avancez 
tres vite. Allez a I'ouest pour vous emparer 
de la ville rouge du sud etde la ville neutre 
du sud-ouest. Pendant ce temps, develop- 
pez votre cite infernale le plus vite possible: 
dans cejeu, trois mois sont vite passes. Pour 
arriver jusqu'a Steadwick, vous devrez 
affronter deux garnisons bien armees, 
defendues par des creatures de niveau 1 a 
5. La ville elle-meme est gardee par le gene- 



ral Kendal, un chevalier de haut niveau tres 
bien equipe. A moins d'etre vous-meme 
d'un heroTsme a toute epreuve, trouver un 
moyen de le contourner est generalement 
une bonne idee. 

1" campagne neutre : prises de guerre 

La guerre est I'age d'or des mercenaires 
commevous ! L'effondrementd'Erathiaface 
a ses ennemis vous offre I'opportunite de 
vous emparer de riches terres a I'ouest du 
royaume, pour I'instant epargne par I'assaut 
des forces Nighon. 

Comme precedemment, vous pourrez 
retrouver les heros d'une de vos deux pre- 
mieres campagnes dans le dernier scenario. 

Mission 1 : frontieres 

Couleur : bleue. 

Pour gagner, vous devez vous emparer de 
toutes les mines. La encore, vos heros seront 
limites au niveau 12 mais vous retrouverez 
les huit meilleurs plus tard, sans leurs armees 
toutefois. En guise de bonus, vous avez le 
choix entre trois heros de depart possibles. 
Une- sorciere aux pouvoirs de guerison 
importants, un maitre des animaux particu- 
lierement efficace avec les libellules ou un 
heros de forteresse. Aucun d'entre eux ne 
vous donnant vraiment un avantage decisif, 
votre choix est une pure question de gout. 
Vous commencez avec deux forteresses au 
nord-ouest de la carte, un territoire non 
negligeable sous votre controle. Votre 
adversaire rouge possede quatre villes au 
sud-est est deja puissant et a un chemin 
completement degage vers vous. Vous 
devriez prendre la garnison situee au sud de 
votre position et lui fournir de puissants 
defenseurs afin d'eviter un assaut massif 
trop tot dans lejeu. Au minimum, une gar- 
nison bien fournie affaiblira suffisamment 
I'envahisseur pour qu'il ne puisse prendre 
aisement vos villes. Engagez deux heros sup- 
plementaires, dont I'un, de preference, aura 
deja des Gnolls sous son commandement. 
En s'eloignant de la ville, 20 Gnolls supple- 
mental le rejoindront et il pourra en trou- 
ver d'autres sur le chemin de la garnison. 
Celle-ci n'est defendue que par 12 arbale- 
triers et 1 lanciers. Armez-vous en conse- 
quence et placez-y ensuite votre propre 








armee. Une fois cette garnison entre vos 
mains, vous aurez tout le temps necessaire 
pour consolider vos positions, les autres 
acces a votre territoire etant bloques. Ne 
franchissez pas ia tour de garde avant un 
bon moment : tant qu'elle n'est pas a vous, 
ie Rouge ne pourra pas y passer. Un autre 
acces est possible par les tourbillons situes 
au nord-ouest et au sud-est, mais vous pos- 
sedez le seul bateau de la carte ! Preparez 
done minutieusement votre assaut contre 
I'ennemi, et passez par letourbillon pour 
atteindre son territoire. N'esperez pas pou- 
voirvous emparer detoutes les mines sans 
avoir prealablement vaincu votre adver- 
saire. Autrement, vous perdriez votre temps 
a reprendre celles qu'il vient de recuperer 
et ainsi de suite ! Augmentez le plus pos- 
sible la puissance de vos heros : ce sont ceux 
de ce niveau qui seront les plus efficaces 
dans ia derniere mission, dont le terrain 
marecageux ressemblera a celui-ci (les heros 
de forteresses se deplacent plus vite dans les 
marais). Recrutez en priorite des sorcieres 
et des maTtres des animaux, qui seront plus 
a I'aise avec les creatures du dernier niveau. 

Mission 2 : ruee vers I'or 

Couleur : mauve. 

Cette fois-ci, pour gagner, il va vous falloir 
accumuler 200 000 pieces d'or ! Dans les 
bonus, pas d'hesitation, prenez le behe- 
moth, d'autres vous seront accessibles assez 
facilementtres vite et il vous sera tres utile 
dans les debuts. Vous commencez avec 
deux villes a la surface et a I'ouest. Vous 
avez deja aussi sous votre controle une 



caserne de gobelins et une tour d'orcs. Le 
Rouge possede une ville sur la rive nord-est 
d'une bande de terrain situee a I'ouest et 
trois autres sur les terres de Test. Les trois 
Tlotssont relies par des tunnels souterrains. 
Le seul chantier naval de la carte se trouve 
sur la rive sud-est des terres de I'ouest. Avec 
les casernes de gobelins qui vous entourent, 
mettez vite sur pied une grosse armee pour 
vous emparer des que possible de ia ville 
rouge a proximite de la votre. Le Rouge va 
seservirensuite des tunnels, qui lui sont tres 
faciies d'acces, pour vous harceler. Gardez 
done solidement les portes souterraines de 
I'ouest. Si vous parvenez a remplir ces deux 
objectifs, vous aurez deja fait un grand pas 
vers la victoire. Prenez les terres de Test une 
par une, mais vaincre votre adversaire n'est 
pas suffisant pour gagner. Si vous voulez 
conserver vos heros pour plus tard, faites 
bien attention a garder votre tresorau-des-_ 
sous de la barre fatidique des 200000, afin 
de pouvoir leurfaire visiter tous les lieuxqui 
accroftront leurs pouvoirs. 

Mission 3 : cupidite 

Couleur : mauve ou bleue. 
Votre couleur est determinee par les heros 
que vous choisissezde retrouver. Comme je 
vous le disais plus haut, preferez ceux de 
« Frontieres » (bleu) a moins que ceux de 
« Ruee vers I'or » ne soient beaucoup plus 
puissants. Le Bleu se trouve dans le nord- 
ouest, le Mauve dans le sud-ouest et le 
Rouge au milieu. Chacun possede trois 
villes mais le Rouge est avantage car il a 
deja les «nids» de ses creatures. En 



revanche, le camp neutre est bien protege 
des assauts du Rouge par ses garnisons. 
Emparez-vous des sites de production de 
creatures situes pres de vous pour combler 
I'avantage du Rouge. Prenez aussi les chan- 
cers navals que vous trouverez non loin de 
votre territoire (a I'ouest pour le bleu, a 
I'est pour le mauve). Mettez sur pied une 
armee puissante et passez par letourbillon 
pour vous retrouver a cote de la principale 
ville rouge, dont vous vous emparerez (du 
moins si vous etes assez puissant). Avec les 
ressources de cette cite entre vos mains, le 
Rouge devrait tomber tres vite. Augmen- 
tez ensuite votre armee et allez vous occu- 
per de votre second adversaire. 

2 C campagne du Bien : liberation 

La reine a pu reprendre de solides positions 
dans Erathia mais le pays est en ruine. Notre 
premiere mission sera de liberer notre capi- 
tale, Steadwick, avant de bouter les enva- 
hisseurs hors du royaume enchante. 
Lorsque vous vous occuperez de la libera- 
tion de Steadwick, essayez de vous emparer 
du Badge of Courage, que vous pourrez 
emmener dans les scenarios suivants. Par la 
suite, certains objets vous permettront de 
payer votre passage aux frontieres. 
Mission 1 : la liberation de Steadwick 
Couleur : rouge. 

Pour gagner, vous devez vous emparer de 
Steadwick mais aussi accomplir la quete que 
vous confiera le prophete (5eer). Trouver la 
Ladybird of Luck n'est pas obligatoire pour 
finir la mission, mais la suite de la campagne 
sera extremement difficile sans le Badge of 
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Courage qui sera votre recompense. Parmi 
les bonus offerts, n'hesitez pas et prenez les 
archanges qui vous aideront a vous empa- 
rer tres tot des positions ennemies. Les 
aitans sont egalement tres puissants mais ils 
resteront isoles dans votre armee, alors que 
vous pourrez entraTner de nouveaux 
archanges dans votre chateau. Votre posi- 
tion de depart (une tour et un chateau dans 
le sud-ouest) est tres isolee et le Portal of 
Glory vous est inaccessible pour I'instant. Le 
Gris controle deux villes en surface ettrois 
autres dans les souterrains. Steadwick, votre 
but, se trouve dans les terrains inhospita- 
liers au nord d'un lac situe au centre de la 
carte. La cite est protegee par une chaine de 
montagnes et n'est accessible que par un 
souterrain, dans le tunnel ouest des cata- 
combes. Le Portal auquel vous ne pouvez 
pas acceder vous donne neanmoins un 
bonus pour I'entrainement des anges dans 
vos chateaux. Commencez done par ame- 
iiorer le chateau (pour atteindre la produc- 
tion d'archanges). En meme temps, utilisez 
les archanges que vous possedez deja pour 
prendre la villegrisedu sud-ouest. Faites un 
detour par I'est en chemin, vous y trouverez 
des bonus interessants. Une fois le chateau 
ennemi entre vos mains, laissez-y les 
archanges (il devrait etre attaque tres vite) 
et consolidez vos positions avant d'essayer 
de vous etendre davantage. N'essayez pas 
de reduire le Gris a neant : reprendre Stead- 
wick est suffisant pour gagner. Pendant que 
vous construisez vos villes, equipez votre 
general et faites-lui gagner autant d'expe- 
rience que possible. Dans les choix de tech- 
niques qui vous sont offerts, priviiegiez le 
pathfinding et la logistique. Si il ou elle est 
capable de passer les defenses ennemies 
sans devoir prendre toutes les villes sur son 



chemin, e'est toujours cela de gagne ! Ren- 
forcez son armee des creatures les plus 
rapides- hallebardiers, arbaletriers et croi- 
ses ne seraient que de la chair a canon face 
aux defenseurs de Steadwick. La porte sou- 
terraine qui mene a Steadwick est gardee 
par des Dragons noirs. Amenez vos armees 
a la porte du nord-ouest et, une fois en bas, 
evitez au maximum de combattre les heros 
ennemis, qui affaibtiraient trop vos rangs. 
Sauvegardez souvent pour eviter les mau- 
vaises surprises. Sortez, et attaquez Stead- 
wick. Pendant cette operation, utilisez un 
autre heros pour aller delivrer le general 
Kendal de la prison situee dans le coin nord- 
ouest de la carte de surface. Amenez ensuite 
la Ladybird au devin dans sa hutte a I'ouest 
de votre premier chateau. II vous recom- 
pensera du Badge of Courage, que vous 
pourrez garder avec vous pour la suite. Si 
vous n'y arrivez pas, tachez, dans « Affaires 
de neutrality » de mettre la main sur le pen- 
dentif de la vie (Pendant of Life), qui vous 
suivra egalement. 

Mission 2 : pacte avec le Diabie 

Couleur : rouge. 

Encore une mission de reconquete. Cette 
fois, e'est la ville de Kleesive qui doit torn- 
ber entre vos mains. Ici, essayez de trouver 
le Charm of Mana ou le telescope (Spy- 
glass). Choisissez comme bonus le sortilege 
que vous preferez : comme votre heros vous 
est donne au hasard, impossible de savoir 
avec lequel il sera le plus efficace ! Vous 
detenez trois villes a I'ouest de la carte. 
Deux sont des chateaux, places au sud- 
ouest, la troisieme un rempart, isole des 
autres par une chaTne de montagnes. Le 
Gris possede cinq villes dans la zone volca- 
nique a Test. Kleesive se trouve sur le bord 



est de la carte. Si vous detenez le Badge of 
Courage, franchissez la passe gardee par les 
Bleus pour recuperer le Charm of Mana. Si 
vous avez choisi un ordre different et que 
vous detenez le Pendant of Life, allez voir 
les gardes verts et prenez le Spyglass. II ne 
vous est pas possible de vous servir d'une de 
vos villes pour defendre toutes les autres, 
du fait de la separation operee par la chai- 
ne de montagnes. Developpez done simul- 
tanement le rempart du nord et I'un des 
chateaux du sud, en vous concentrant sur la 
defense du rempart, pendant que vos villes 
du sud produiront des unites offensives 
pour vos heros. Pour affaiblir votre adver- 
saire avant d'attaquer Kleesive, prenez la 
cite infernale situee a I'ouest de votre cha- 
teau dunord avant d'attaquer celle du coin 
sud-ouest. De cette maniere, tout le bord 
sud de la carte vous appartiendra, avec 
toutes ses ressources. Vous etes maintenant 
pret a mettre sur pied une armee de taille a 
prendre Kleesive. N'oubliez pas qu'en plus 
de ses armees, Kleesive est defendue par un 
Heretique de tres haut niveau (son niveau 
exact depend du temps que vous mettrez a 
attaquer). Soyez done sur de votre coup 
avant de passer a I'offensive - une petite 
sauvegarde ne serait pas de trop ! 

Mission 3 : affaires de neutrality. 

Couleur: rouge. 

Dans cette mission, vous pourrez mettre la 
main sur le Pendant of Life ou le Speculum, 
qui voussuivront par la suite (tout depend 
de ce que vous avez trouve precedemment). 
Tous les bonus qui vous sont offerts sont 
interessants mais le mieux est sans doutede 
viser le long terme et de choisir I'Expertise 
en Logistique. Vous possedez trois villes dans 
le nord-est. Pour gagner, vous devrez anean- 
tir deux ennemis, le Bleu et le Mauve, qui 
detiennent chacun trois villes dans la zone 
marecageuse du sud-ouest. La bonne nou- 
velle, e'est que leur proximite geographique 
va les amener a se battre entre eux d'abord, 
ce qui les affaiblira suffisamment pour 
rendre votre tache plus facile. Pour franchir 
la zone gardee par les gardes bleus, vous 
devrez leur montrer le Badge of Courage, 
que vous devriez avoir acquis tors de la libe- 
ration de Steadwick. Le Pendant of Life est 
juste apres leur position. Les gardes rouges, 
eux, vont demanderont le Charm of Mana 




et protegent le Spyglass. Commencez par 
laisser vos ennemis s'entretuertranquille- 
ment, ilsne pourrontf ranch ir les garnisons 
qui bordent votre territoire (et vous empe- 
chent aussi de sortir...). Ameliorez les cha- 
teaux en premier: les constructions y 
coutent moins cher que dans la tour, et 
votre petit territoire ne croule pas sous les 
ressources. Lorsque vous serez pret a sortir, 
votre direction depend de I'objet que vous 
possedez. Si vous voulez aller chercher le 
Spyglass, allez au sud, abattez la garnison 
et prenez la ville mauve qui se trouve sur 
votre chemin. Sinon, pour prendre le Pen- 
dant of Life, allez au nord etemparez-vous 
de la ville bleue situee a I'ouest (elle peut 
avoir change de mains si vous avez attendu 
tres longtemps). Consolidez votre position 
etavancez petit a petit jusqu'a elimination 
totale de vos adversaires. 

Mission 4 : tunnels et troglodytes 

Couleur : rouge. 

Encore une mission d'extermination totale 
de vos ennemis. Choisissez comme bonus la 
guilde de niveau III. La navigation pourrait 
sembler interessante - cette carte comporte 
beaucoup d'etendues d'eau- mais de 
longues traversees sont une perte de temps. 
Votre situation de depart est loin d'etre 
facile. Vous detenez trois villes etalees le 
long du bord ouest de la carte, chacune a 
proximite d'une porte souterraine. Comme 
votre adversaire orange ne possede pas 
moins de cinq villes dans les profondeurs, 
vous pouvez vous attendre a etre tres vite 
attaque du dessous. En fait, conceder une 
de vos cites au debut du jeu est un bon 
choix strategique si cela vous permet de 
prendre et de conserver I'une des cites sou- 
terraines. Equipez vos cites de facon a pou- 
voir conquerir la ville orange situee au 
nord-ouest de la zone souterraine. Consoli- 
dez-la bien, renouvelez vos armees et atta- 
quez sa voisine de Test. Si le Orange envoie 
une armee a la surface, defendez bee et 
ongles vos deux cites les plus au nord, celle 
du sud peut etre perdue sans trop de dom- 
mages. Votre premier but doit etre en fait 
de garder sous votre controle le nord des 
deux niveaux. Utilisez les objets que vous 
avez gardes de vos missions precedentes 
pourfranchir lescampements des gardes et 
allez faire main basse sur les tres puissants 
objets qu'ils defendent. Une fois que vos 
cites seront bien defendues, mettez sur pied 
une nouvelle armee et commencez a 
conquerir le souterrain en suivant le sens 
des aiguilles d'une montre. Ne passez pas 
d'une conquete a une autre mais prenez 
bien le temps de batir de solides defenses 
dans chaque ville avant de passer a la sui- 
vante. Une fois que vous tiendrez toutes les 
cites souterraines, ressortez a proximite de 
la ville du sud que vous aviez concedee a 




I'adversaire et terminez le jeu en la repre- 
nant par surprise. 

T campagne du Mai : tongue vie au roi ! 

La guerre en Erathia ne fait pas que des 
malheureux ! Pour le royaume de Deyia, 
e'est meme une opportunity inesperee de 
renforcer les rangs de ses armees de morts 
vivants. Comme dans la campagne prece- 
dente, certains objets-cles pourront voya- 
ger d'un niveau a I'autre. 

Mission 1 : le cceur du griffon 

Couleur : mauve. 

Objectif un peu different cette fois-ci : vous 
devez amener le Spirit of Oppression a Sto- 
necastle, et vous n'avez que trois mois pour 
y reussir. Cet objet est en fait la recompense 
que vous remettra un devin si vous accom- 
plissez la quete qu'il vous confie. Dans les 
bonus, choisissez le parchemin, qui vous sera 
tres utile, votre ville de depart etant une 
necropole. Situee dans le nord-est, elle est 
entouree de garnisons sous le controle des 
Rouges. Stonecastle est au sud-ouest. Allez 
voir le devin qui vitau sud de votre cite, puis 
celui qui se trouve a I'ouest. Allez ensuite 
dans le coin sud-ouest du niveau souterrain 
poury trouver le Pendant of Total Recall et 
le ramener au devin de I'ouest, qui, en 
echange, vous donnera un sablier. Apportez 
cesablierau devin qui se trouve a I'ouest de 
la caverne la plus au nord du niveau souter- 
rain (vous suivez ?), qui vous donnera le Pen- 
dant of Dispassion. Revenez ensuite au sud 
de votre necropole de depart et apportez- 
le au premier devin, qui vous remettra enfin 
le Spirit. Pendant qu'un de vos heros mene 
toutes ces quetes, d'autres devront se char- 
ger de s'emparer de Stonecastle. Construi- 



sez des armees aux forces tres heteroclites 
mais puissantes. Franchissez les garnisons, 
puis allez vous promener devant Stone- 
castle. Normalement, I'l.A. devrait venir 
vous attaquer. Recommencez I'operation 
plusieurs fois, tout en gardant une puissante 
armee en reserve. Lorsque la ville sera suffi- 
samment affaiblie, lancez vos reservistes a 
I'attaque et emparez-vous-en. Vous n'aurez 
plus qu'a vous depecher d'y porter le talis- 
man avant que la limite de temps ne soit 
ecoulee. La meilleure methode est sans 
doute de faire diriger votre armee par le 
heros qui porte le talisman- du moins s'il est 
suffisamment puissant ! 

Mission 2 : le temps de la recolte 

Couleur : mauve. 

Cette fois-ci vous allez devoir, toujoursdans 
la limite de trois mois, recruter au moins 
2 500 squelettes! Parmi les bonus, tous 
utiles, prenez le Vampire's Cowl. Les autres 
peuvent etre fabriques, mais cet objet ne se 
trouve nulle part sur la carte. Vous demar- 
rez dans un coin isole du nord-est, a la tete 
de la seule necropole de la carte mais le ter- 
ritoire que vous controlez est extremement 
reduit. L'alliance des Bleus et des Rouges 
possede trois villes sur les terres de I'ouest 
mais ne dispose d'aucun acces a votre terri- 
toire. 2 500 squelettes ne sont pas faciles a 
acquerir en trois mois. Construisez une 
tombe immediatement (Unearthed Grave), 
puis un chateau, les autres generateurs de 
creatures et enfin le Skeleton Transformer. 
Des que possible, prenez un bateau pour 
vous rendre sur le continent et emparez- 
vous de la ville bleue situee au centre de la 
carte. Attention a ne pas laisser vos enne- 
mis s'emparer du bateau, qui est I'unique 
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faoon pour eux d'attaquer votre necropole. 
En les empechant d'aborder, vous pouvez 
concentrer toutes vos forces sur le continent 
et ne laisser que peu de defense dans votre 
cite des morts, tout entiere dediee a la 
fabrication de squelettess! Ameliorez les 
villes que vous prenez et utilisez vos heros 
pour ramener des creatures dans la necro- 
pole afin de les transformer en squelettes le 
plus vite possible. Votre heros dont les pou- 
voirs de necromancie sont les plus impor- 
tants devra etre votre general, cela vous 
permettra de ramasser plus de squelettes 
sur les champs de bataille. Laissez le plus 
possible les squelettes acquis dans des gar- 
nisons afin de ne pas les perdre betement 
pendant une bataille. N'oubliez pas non 
plus de vous emparer du Collar of Conjuring 
avant la fin. II se trouve derriere les gardes 
bleus, au milieu du bord ouest de la carte. 
Le Spyglass, lui, est garde par les Verts, dans 
le coin nord-ouest. 

Mission 3 : chatiments corporeis 

Couleur : mauve. 

Dans cette mission, pour remporter la vic- 
toire, vous devez eliminer Mot, un Cheva- 
lier de la Mort (Death Knight). Dans les 
bonus, choisissez les zombies. Aussi faibles 
soient-ils, ils vous seront d'une aide pre- 
cieuse dans les debuts de la mission. Vos 
villes setrouvent au nord-est et au centre 
de la carte de surface. Les Rouges ont trois 
villes et plusieurs garnisons, done rappelez- 
vous que vous serez le seul dont elles entra- 
veront les mouvements ! Mot se trouve 
dans le coin sud-est de la carte. Votre ville 
du centre est en vilaine posture, prise en 
tenaille par deux cites rouges. Heureuse- 
ment, il leurfaudra un certain temps pour 
vous atteindre, ce qui va vous permettre de 
renforcer votre position. Essayez aussi de 
vous emparer des garnisons pour les 
retourner a votre avantage. Des que vous 
vous sentirez assez fort, attaquez la ville 
rouge situee a I'extreme sud-ouest: la 
prendre vous permettra non seulement de 
controler la moitie de la carte, mais en plus 



vous donnera le point de depart de votre 
future attaque contre Mot. Avant de lancer 
I'assaut final, allez chercher I'objet auquel 
vous pouvez pretendre (toujours selon celui 
que vos avez recupere precedemment). Le 
Speculum se trouve dans le niveau souter- 
rain, derriere les gardes rouges. La seule 
maniere d'acceder au sous-sol est de passer 
par le tourbillon dans le coin nord-est. Le 
Pendant of Death, lui, se trouve en surface 
derriere les gardes bleus au milieu du bord 
est. Pour vous attaquer a Mot, il vous fau- 
dra un general puissant, ne prenez pas ce 
Chevalier a la legere ! 

Mission 4 ; dujour a la nuit 

Couleur : mauve. 

Cette fois, pas de quartier : pour remporter 
la victoire, il faut envoyer tous vos ennemis 
au royaume des ombres et ne leur laisser 
aucune ville oil se retrancher. Comme 
bonus, prenez les dragons fantomes (Ghost 
Dragons), d'une puissance presque sans 
egal. Vous possedezau debut trois villes a li- 
gnees sur la bordure nord de la carte. Les 
trois passes qui menent dans votre territoire 
vous sont bloquees par des garnisons 
rouges. Tout le reste est entre les mains du 
Rouge, aveccinq villes eparpil lees sur toute 
la carte, toutes dissimules par le brouillard 
de guerre. En revanche, le niveau souterrain 
permet des deplacements faciles. Avec vos 
dragons, vous allez pouvoir attaquer le pre- 
mier. Attaquez la garnison la plus a I'ouest, 
etemparez-vous de la ville du sud qui n'est 
pas defendue. Equipez un second heros et 
fournissez-lui une armee suffisante pour 
s'emparer des autres garnisons. Placez-y des 
creatures pour rendre votre territoire diffi- 
cile d'acces. Renforcez vos deux villes, equi- 
pez une armee solide sur le bord ouest et 
descendez vers le sud prendre la ville qui s'y 
trouve. De la, allez prendre I'objet qui vous 
revient. Une fois en possession de ce terrible 
artefact, vous devriez pouvoir repousser le 
Rouge vers le sud-est et, de la, remporter 
une victoire definitive (ou presque !). 

3' campagne du Bien : le chant du pure 

La reconquete d'Erathia est maintenant a 
votre portee si vous parvenez a repousser les 
necromanciens de Deyja jusque dans leurs 
terres desolees. Helas, avec le roi defunt a la 
tete de leurs armees, les serviteurs du Mai 
n'ont pas dit leur dernier mot ! 

Mission 1 : s 'assurer un passage sur 

Si vous I'emportez, le necromancien Nimbus 
et vos sept meilleurs heros vous suivront 
dans le prochain scenario. La victoire est a 
vous si Nimbus atteint Highcastle avec la Sta- 
tesman's Medal. La carte etant petite, pre- 
nez I'or plutot que les bonus qui vous 
feraient aller plus vite. II n'y a helas pas 
beaucoup d'occasions pour vos heros de 




gagner de i'experience. N'essayez pas de 
repartir le peu qui vous est offert entre tous 
vos personnages, concentrez-vous plutot sur 
le developpement d'un general puissant. 
Embauchez quand meme les autres, ce qui 
vous evitera d'avoir a le faire dans la pro- 
chaine mission. Vous commencez la mission 
dans Highcastle, qui se trouve au sud-ouest. 
Nimbus est derriere trois tours de garde 
situees au nord-est. Au centre, entre vous et 
votre but, deux cites mauves. Les comman- | 
dants des tours de garde, qui pourront leur 
ordonner de vous laisser passer, sont dans les 
coins nord-ouest, nord-est et sud-est de la 
carte. Des le premier jour, conf iez a votre 
heros le plus puissant toutes les creatures 
possibles et attaquez la ville mauve la plus 
au sud. Elle devraittomber entre vos mains. 
Construisez immediatement le repaire de 
creatures les plus puissantes a votre disposi- 
tion et attaquez immediatement I'autre cite 
(ou un heros ennemi si I'un d'entre eux se 
rapproche de vous). Ensuite, defendez-les 
coute que coute suivant la strategie sui- 
vante: utilisez tout votre or pour engager 
un heros, prenez-lui ses creatures puis ren- 
voyez-les et recommencez I'operation jus- 
qu'a ce que vous ayez assez de defenseurs 
pour votre ville. En suivant cette strategie, 
le joueur mauve devrait disparaftre des la 
deuxieme semaine. Allez delivrer Nimbus 
mais ne I'envoyez pas a Highcastle avant 
d'avoir epuise toutes les possibility de la 
carte pour vos sept heros. 

Mission 2 : un front uni 

Couleur : rouge. 

De facon tres classique, vous devez eliminer 
tous vos ennemis et vous emparer de toutes 
les villes. Vous pourrez emmener vos six 
heros les plus puissants dans la derniere mis- 
sion, au service de la reine Catherine. Choi- 
sissez les hauts elfes : ils sont un peu moins 
puissants que les griffons mais leurs 
attaques doubles les rendent vraiment tres 
interessants. Vos quatre villes de depart sont 
disposees en demi-cercle du sud a I'est. 
Votre adversaire, de couleur mauve, seterre 
au nord-ouest. Une ville neutre se trouve 
pres de lui, protegee par une garnison 
bleue. Leur commandant se trouve au sud- 
est. L'ennemi est en outre defendu par plu- 




sieurs garnisons et un generateur d'ombres. 
Ses defenses sont considerables, tandis que 
les votres faissent quelque peu a desirer. 
Pour les renforcer, vous devez parvenir a 
prendre (et surtout a garder !) sa garnison 
centrale et I'une de celles situees sur le bord 
de la carte. Defendez ensuite la passe qui se 
trouve pres des garnisons et servez-vous de 
ces dernieres pour passer a I'attaque. Placez 
des eclaireurs a proximite afin de voir les 
cites ennemies et de les attaquer des qu'il 
commettra ['imprudence de les degarnir. 
Pendant ce temps, envoyez un heros voir le 
commandant bleu afin de pouvoir vous 
emparer de la ville neutre, tres facile a de- 
fendre ensuite. De la, emparez-vous d'une 
des villes mauves. Si vous n'avez perdu au- 
cune des votres, votre victoire parait assu- 
ree. Avant de porter le coup de. grace a 
votre ennemi, videz la carte de son contenu 
afin d'avoir les heros les plus puissants pos- 
sible pour I'assaut final. 

Mission 3 : au nom du roi ! 

Couleur : rouge. 

Attention, pour remporter la victoire, il ne 
suffira pas de vaincre vos ennemis : Lord 
Haart et la belle reine Catherine doivent 
absolument survivre ou tout est perdu ! 
Choisissez bien votre bonus. Le Spellbinder's 
Hat est a priori le plus interessant mais tout 
depend de la speciality des heros que vous 
avez a vos cotes. Attention, votre ennemi, 
du fait du niveau de difficulte, dispose d'un 
bonus en production de ressources. Ne lui 
cedez jamais trop de terrain ou il deviendra 
tellement riche que vous n'aurez plus 
aucune chance de I'arreter. Tachez de le 
garder dans son territoire des le debut du 



jeu. Vos trois villes sont dans les coins nord- 
ouest, sud-ouest et sud-est de la carte. Le 
mechant, lui, a deux villes dans le nord-est, 
protegees par un anneau de montagnes. II 
dispose en outre d'acces faciles au sous-sol 
dont il va s'emparer des tresors sans 
attendre. Heureusement, aucune des portes 
souterraines ne lui donne acces a votre ter- 
ritoire. Les chemins qui vous relient, gardees 
par les garnisons de I'ennemi au sud et a 
I'ouest, sont tres etroits. II vous faut tourner 
cela a votre avantage. Utilisez vos heros 
pour vous emparer de tout ce qui se trouve 
sur votre partiede la carte, puis maintenez 
Paffreux derriere ses defenses tout en met- 
tant sur pied des armees immenses de votre 
cote. Lorsque vous vous sentirez pret, com- 
mencez a le repousser toujours plus a I'est 
et ne cessez de le harceler que lorsque vous 
aurez gagne. Quand un message vous pro- 
posera de sauvegarder, repondez «oui» 
pour jouer ensuite la campagne secrete. 

Campagne secrete : les graines de la discords 

Si vous avez bien sauvegarde apres la vic- 
toire finale des armees de Catherine, char- 
gez votre sauvegarde. Vous devriez alors 
voir une septieme campagne s'afficher sur 
I'ecran. Dans cette nouvelle histoire, un 
denomme Faruk Welnin veut obtenir I'in- 
dependance de sa terre, un territoire dis- 
pute entre Erathia et AvLee. 

Mission 1 : le Graai 

Couleur : 

Choisissez de preference les Pegases qui 
vous donneront un avantage non negli- 
geable. Vous n'avez que deux mois pour 
mettre a jour le Graal. Vous commencez 



avec un rempart et trois heros. Commencez 
a ameliorer votre ville mais nedepensez pas 
d'argent en defense, elle ne sera jamais 
attaquee ! Mettez-y quand meme un cha- 
teau, qui vous permettra d'obtenir plus de 
ressources. Faites des sauvegardes f requen- 
tes, vous serez victime de beaucoup d'at- 
taques surprises, parfois par des forces 
importantes. Ne iaissez done jamais un heros 
se promener sans une armee raisonnable. 
Pour trouver le Graal, allez voir les obe- 
lisques, mais si vous voyez que le temps 
passe, lisez ceci : il se trouve dans le marais 
circulaire au nord de Pile, entre les deux 
Anges. J'ai rien dit ! 

Mission 2 : le retour 

Couleur : rouge. 

Rylanddoitatteindre la ville deWelmin avec 
le Graal et y etablir sa residence. Dans 
i'ecran bonus, prenez les Dendro'ides. 
Ryland part du nord-ouest et possede deja 
le Graal. Welnin est dans le coin sud-est de 
la carte et ne peut pas construire de nids a 
creatures. Le plus difficile sera de depasser 
les cites rouges. Heureusement, certaines 
des creatures qu'il rencontrera en chemin 
offriront de se joindre a lui, notamment les 
Swordsmen (ne les confondez pas avec les 
Croises, qui, eux, vous attaqueraient). Si 
aucun message ne vient vous encourager, 
evitez les rencontres au maximum, ou sau- 
vegardez systematiquement avant. Faites 
gagner de I'experience a votre heros et 
apprenez la diplomatie si vous avez I'occa- 
sion. A Welnin, puisque les «nids» ne sont 
pas accessibles, engagez des heros et ren- 
voyez-les ensuite, en gardant leurs armees. 
Une fois que vous aurez epuise votre or, sor- 
tez de la ville et allez a la rencontre de 
Ryland. Si vous faites la jonction, le chemin 
de retour ne sera qu'une formalite. 

Mission 3 : 1'independance 

Couleur: 

Pour liberer votre peuple, vous devez par- 
venir a construire un capitole a Welnin. Pre- 
nez le bonus de bois (la carte est tres 
pauvre). Vous etes en plein milieu de la 
carte, a Welnin. Les bleus sont au nord-est 
et les Rouges au sud-ouest. Construisez tout 
de suite un marche pour pallier les vols dont 
vous allez etre victime. Ne tardez pas non 
plus a vous equiper d'un Puits mystique 
(Mystic Pond) ou vous serez tres vite bloque. 
Ne stockez pas le bois pour vous le faire 
voler, achetez-le ou prenez-le sur la carte 
juste avant de I'utiliser. Vous pouvez aussi 
essayer de vous emparer des villes neutres 
situees au nord-ouest et au sud-est. N'y 
construisez rien (sauf des marches) mais pre- 
nez Tor qu'elles vous offrent. Quand vous 
pourrez batir votre capitole, cliquez dessus 
ete'est gagne ! ■ 

Remy Goavec 



X-Wing Alliance 

Quel cachottier ce Lucas quand meme ! Quinze ans que 
Le Retour du Jedi est sorti, et c'est seulement maintenant 
qu'on decouvre le role tie la fainille Azzameen dans 
la victoire rebelle. Heureusenient, nous soinmes la pour 
leur rendre justice ! 




PROLOGUE: AFFAIRES BE FAMINE 

Mission 1: alterations lie transport 

Rien a signaler. Suivez bien les instructions 
de vos f reres et sceurs et entramez-vous a 
ralentir, accelerer, vous arrimer et larguer 
les objets. Les debutants vont pouvoir 
aussi s'habituer a inspecter les vaisseaux 
en s'en rapprochant. 

Mission 2: arms 

Attention a un bug qui risque de faire par- 
tir le Sabra avant I'accomplissement des 
objectifs de la mission. Les chasseurs Razor 
ne sont pas bien dangereux, profitez-en 
pour vous habituer a jongler avec la puis- 
sance des armes et des boucliers. 

Mission 3 : recoperer les donnees 

Le plus simple est sans doute de detruire !e 
cargo qui vous attaque plutot que de le 
repousser. II vaut mieux toutefois abattre 
les Razor avant de vous en occuper. Habi- 
tuez-vous a utiliser la tourelle en mode 



defensif, c'est la grande nouveaute du jeu. 
Attention au bug qui annonce « objectifs 
atteints » a 97 % de cargos inspectes : vous 
devez quand meme arriver a 100% pour 
gagner (je me suis fait avoir). 

Mission 4: revaoche sor les Viraxo 

Commencez par eliminer les chasseurs (4) 
puis occupez-vous du cas de I'Enkidu et de 
son escorte (6 chasseurs). Ne vous jetez pas 
droit sur I'Enkidu : il est tres peu manoeu- 
vrable mais ses turbo lasers sont puissants. 
Vous pouvez laisser le tir au dro'fde pendant 
que vous vous chargez des manceuvres d'es- 
quive. Detruisez ensuite quelques cargos 
supplementaires et finissez les chasseurs. 
N'oubliez surtout pas de detruire le Venix ou 
la mission est plantee. 

Mission 5: cnntreoanie ie Basts 

Les pirates vont vous trahir, ciblez done tout 
de suite un de leurs chasseurs, c'est toujours 
ca de gagne.Tirezdessusdesque latrahison 
est effective (pas avant ou la mission est per- 




due). Quand vous I'aurez abattu, occupez- 
vous sans attendre de demolir letireurfou, 
qui est la seule veritable menace. 

Mission B: rencontre am les Bebelies 

Restez a I'ecart du destroyer et concentrez- 
voussur I'obtention devotre quota de66%. 
Attention aux chasseurs TIE qui vont vous 
tomber dessus mais commencez par elimi- 
ner les bombardiers pour proteger les autres 
vaisseaux: si vous etes assez rapide de la 
gachette, cette mission devrait etre vite 
reglee. Quand vous aurez atteint les 66%, 
partez sans demander votre reste. 

Mission J: echapper aux Impiriaox 

Dans cette mission, il vous faudra eviter le 
combat au maximum. L'objet que vous 
transportez serait detruit au premier impact 
de missile et vous auriez tout a recommen- 
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cer. Ne vous occupez pas du Sabra, il se 
debrouille tres bien comme vous. A la mai- 
son, laissez Aeron se charger des Imperiaux 
etdesViraxo. Mettez lestourellesen mode 
defensif et attendez de pouvoir vous enfuir. 

MrammnU 

Avant de vous confier un appareil, les 
Rebelles ont besoin de tester vos capacites 
de pilote. Vous devezfaire un choix: rapi- 
dite ou gros score. En faisant sauter la sta- 
tion (3 missiles), vous detruirez tous les 
containers en un temps record. Cette tac- 
tique permet de reduire le risque de voir le 
convoi vous echapper dans la troisieme 
partie mais reduit votre score final - et 
done la possibility d'obtenir des medailles. 
Foncez vers la balise sans vous preoccuper 
des Gunboats (ils ne rapportent presque 
rien) et passez a la zone 2. II y a 36 manieres 
d'abattre le croiseur Carrack, je vous donne 
juste ma preferee (la plus rapide) : ciblez-le 
puis montez afin que son symbolesoitvers 
le bas du radar (aux 2/3 de I'ecran). Avan- 
cezjusqu'a ce qu'il soita 4 km de distance, 
puis piquez vers lui et attaquez-le au laser 
(des missiles iraient s'ecraser sur la station). 
Les plus chevronnes d'entre vous (genre 
«j'ai fini WWII Fighter en deux jours» !) 
pourront recolter du bonus en detruisant 
les defenseurs de la base et meme le chan- 
tier de reparation. Pour tous les autres, je 
recommande d'ignorer les appels a I'aide 



du chef et de retourner au croiseur De- 
fiance pour rearmer. 

La troisieme mission n'est pas aussi facile 
qu'elle en a I'air. Les transports de troupes 
peuvent faire sauter les boucliers de votre 
vieux sabot de Y-Wing en deux ou troistirs 
et votre /eac/er est un gros nul, incapable de 
vous couvrir ! Derivez I'energie des lasers 
vers les moteurs, reglez vos missiles en tir 
double, ciblez un transport avec la touche 
«T», tirez, recommencez I'operation sans 
vous preoccuper des dommages. Vos mis- 
siles epuises, foncez vers la balise et partez 
rearmer. Vous devriez avoir deja detruit 
17% desvaisseaux. Le second passage vous 



permettra de f inir les autres. N'essayez pas, 
a moins de vous sentir tres sur de vous, de 
grappiller quelques points en vous en pre- 
nant a Omicron, vous f iniriez dans la navet- 
te de secours ! Foncez plutot sur la balise, en 
derivant I'energie de vos lasers sur les 
moteurs (vous pouvez en faire autant avec 
les boucliers si besoin est) et passez en 
hyperespace. Mission accomplie ! 

Mmnement 2 : capacites is combat 

Rapprochez-vous immediatement de la 
plate-forme spatiale. Non seulement cela 
vous permettra de gagner des bonus en 
I'inspectant mais en plus, cela desorientera 
les TIE qui auront du mal a riposter. Debar- 
rassez-vous ensuite des bombardiers puis 
occupez-vous du Marut en couplant vos 
missiles. Les chasseurs TIE restants neseront 
qu'uneformaliteapresca. 

BATAILLE 1 : DEGAGER LA VOIE 

Mission I : Bttawe tie mm 

Votre premiere veritable mission consiste 
a attaquer un convoi imperial mal de- 
fendu avant qu'il n'atteigne Hoth. Igno- 
rez les ordres de votre leader- inspecter 
tout le monde prend trop de temps. Atta- 
quez plutot le 43-1, qui sinon s'enfuira le 
premier, puis eliminez les chasseurs. 
Ordonnez ensuite a vos equipiers de lan- 
cer une attaque sur le STRKC, ou il vous 
filera sous le nez. 

Mission 2 : au secours ti'oucle Man 

Emon a decouvert I'endroit ou les Viraxo 
retiennent I'oncle Antan. Vous allez devoir 
I'aider. Une fois devant la base Viraxo, met- 
tez vos tourelles en position defensive et 
allez inspectertous les appareils qui setrou- 
vent sur votre chemin. Donnez ensuite un 
coup de main a Emon (en reprenant vous- 
meme lecontrole) pour finir les appareils de 
la securite - ils ne font normalement pas le 
poids. Quand vous serez tranquil le, finissez 
1'inspection (sauf si vous avez mis plus de dix ► 




ll 



.... ■: ■■ :■■... 



► minutes a accomplir le nettoyage) puis 
approchez-vous de la partie superieure de 
la station. Faites « Shift + D» pour vous arri- 
mer et replacez la tourelle en mode de- 
fensif. Avec « Shift+ u », rechargez vos bou- 
cliers, trois nouveaux chasseurs vont venir 
vous attaquer. Demandez a Emon de vous 
couvrir, ou cette nouille va vous laisser 
canarder. Quand le droVde aura recupere 
tonton, n'affrontez pas les Imperiaux (de 
toute facon, ceux qui sont assez bons pour 
remporter un tel combat ne lisent pas cette 
soluce...), foncez vers la balise et rejoignez 
Emon. Le transfert termine, vous n'aurez 
plus qu'a rentrer a la base rebelle. Atten- 
tion, il arrive, (sans doute a cause d'un bug), 
que Emon passe en hyperespace avant que 
vous ne vous arrimiez a la station. Sans lui 
pour vous couvrir pendant la manoeuvre 
d'abordage, la partie est perdue: recom- 
mencez au lieu de perdre votre temps ! 

Mission 3: reconnaissance 

Les allergiques a cette petite merveille de 
A-Wing vontsouffrir! Detournez immedia- 
tement I'energie de vos lasers vers les reac- 
teurs. Enfoncant, vous serez difficile a cibler 
par vos ennemis. Laissez votre equipiere 
s'en occuper, utilisez la touche « 0» pour 
inspecter les vaisseaux dans I'ordre et n'en 
oublier aucun. Quand vous les aurez tous 
inspectes, detruisez les sondes avec des mis- 
siles. Un missile par sonde suffit. Ne repas- 
sez aux lasers que si les sondes sont trop 
pres pour que vous ayez le temps de les ver- 
rouiller. Les fanatiques pourront essayer de 
gagnerdes points en attaquant lescroiseurs 
par le dessous (comme chez les grands rep- 
tiles, c'est le point le plustendre...) mais vu 
le nombred'IntercepteursTIE et lafaiblesse 
du blindage du A-Wing, je ne le recom- 
mande vraiment pas ! 

Missioii 4 : smetage lies prisonniers 

Vous devez aller delivrer des soldats re- 
belles captures lors du sac de Hoth. Inspec- 
tez le croiseur Dreadnaught et tachez 
d'abattre le plus grand nombre possible de 
Torpilleurs (mais vos ailiers vont eux aussi 
faire diligence). Ciblez les missiles diriges 




sur vous et detruisez-les. Lorsque les Im- 
periaux se seront enfuis, suivez les autres, 
tachez de detruire le Manticore et son ailier 
puis participez au dogfight qui s'ensuit. 
Inutile def oncer sur les bombardiers TIE des 
qu'ils apparaissent, finissez d'abord les chas- 
seurs, vous aurez le temps de vous occuper 
des gros lourds ensuite. Le ciel degage, le 
transport va charger les prisonniers rebelles. 
Si vos boucliers sont en bon etat, examinez 
le contenu des autres vaisseaux stationnes 
dans les parages. Sinon, ne vous y frottez 
pas, le feu de la station spatiale vous redui- 
rait en morceaux. Accompagnez ensuite le 
transport vers la balise. Ne vous occupez des 
Intercepteurs que s'ils concentrent trop 
leurstirs sur vous. Inutile detout gacher en 
jouant les heros ! 

Mission 5: rtcuperer la sonde imperials 

Ciblez le transporteur muurien, derivez 
I'energie des lasers vers les moteurs, placez 
la tourelle en mode defensif et foncez en 
ignorant les chasseurs. Vous devez absolu- 
ment detruire le transport avant qu'il ne 
s'arrime a la sonde. II est possible de lui faire 
lacher prise en affaiblissant ses boucliers 
mais le risque de detruire la sonde est im- 
mense. Commencez a recharger lasers et 
boucliers des que vous arriverez a 2,5 km de 
la cible. Laissez votre droTde se charger du 
tir, il risque moins de toucher votre objectif 




que vous! Vous pouvez minimiser les 
risques en le bombardant au moyen du 
canon a ions, mais c'est du temps perdu. 
Contentez-vous d'eviter les turbo lasers du 
muurien. Celui-ci detruit, abattre les chas- 
seurs est un jeu d'enfant, mais si vous avez 
du mal, laissez ce soin a votre copilote. Arri- 
mez-vous a la sonde des que vous serez seul 
et allez vers la balise. Au poste de douane, 
vous avez deux possibilites. Vous pouvez 
soit diriger immediatement toute votre 
energie sur les reacteurs et atteindre la 
balise avant que les pirates ne vous detrui- 
sent, soit les combattre. Pour cela, vous 
devez absolument larguer votre cargaison: 
ia sonde sera it detruite par le premier tir de 
missiles ! Detruisez les torpilles a protons 
des qu'elles sont lancees sur vous (touche 
«l » pour les viser), et laissez la tourelle en 
mode defensif pour que votre droide vous 
aide. Quand vous serez suff isamment pres 
des Y-Wings, ils deviendrontdesciblesfaci- 
les. Les corvettes sont un autre probleme: 
leurs tirs de turbo lasers sont extremement 
dangereux. La meilleure solution est sans 
doute de les attaquer au canon a ions pour 
les reduire au silence avant de les faire sau- 
ter. Vous pouvez egalementtournerautour 
en laissant le droTde se charger du tir. 
Quand les pirates auront ete detruits, les 
douaniers ne devraient plus vous embeter 
et vous pourrez rejoindre tranquillement 
votre grande sceur. 

Mission 6: atfaiblir le Comptenr 

Vous devez intercepter un convoi qui 
apporte le materiel necessaire a la repara- 
tion d'un destroyer imperial endommage. 
A moins d'etre tres sur de vous, ne perdez 
pas de temps a inspecter les vaisseaux ou ils 
sauteront en hyperespace sous votre nez. 
Envoyez sur chacun deux missiles et ache- 
vez-les au laser. Apres le deuxieme saut en 
hyperespace, concentrez-vous sur la des- 
truction des cargos restants et envoyez vos 
ailiers s'occuper des bombardiers et des 
Intercepteurs. N'inspectez pas les navettes 
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qui tentent de s'enfuir (cela ne vous rap- 
porterait rien) et contentez-vous de les 
abattre a distance. Quand les quatre auront 
saute, ne rentrez pas tout de suite au 
Defiance. Essayez plutot de detruire la fre- 
gate, ie Corrupteur et I'escadre Avenger. 
Attention a cette derniere, elle est compo- 
see deTIE avances, equipes de boucliers et 
armes de missiles morteis. Seuls detrestres 
bons joueurs peuvent pretendre eliminer 
tous leurs adversaires. Soyez toujours pret 
a balancer de I'energie vers les reacteurs 
pour fuir vers la balise. 

mission 7: Ie reseau de detection 

La flotte rebelle est sur Ie point d'etre 
decouverte. Detruire Ie reseau de commu- 
nications de I'empire est done vital. Com- 
mencez par detruire les plates-formes de 
defense, puis accordez toute votre atten- 
tion aux bombardiers, dont vous devriez 
ne faire qu'une bouchee. Eliminez ensuite 
tous les imperiaux presents sur la scene, 
tout en gardant un ceil sur vos messages : 
vous devez a tout prix empecher les 
navettes JEV de s'enfuir. 

BATAILLE 2: LES ARMES DE UMPIRE 

Mission U Ie transfer! des cargos 

Comme souvent, ce qui n'etait qu'une mis- 
sion de routine risque fort de tourner au 
chaos. Quand vous recevez Ie signal de 
detresse, la folie commence. Seul A-Wing 1 
va venir vous aider, n'hesitez pas a lui de- 
mander frequemment de vous couvrir. 
Deux methodes possibles. Vous pouvez evi- 
ter Ie dogfight avec les prototypes TIE, 
trop bien armes en turbo lasers et vous 
attaquer directement au Sufuk: si vous 
parvenez a Ie detruire, la plupart des pro- 
totypes se retrouveront reduitsa I'impuis- 
sance. Vous n'aurez plus qu'a vous occuper 
des survivants avec votre coequipiere. 
Cette approche esttoutefois tres dange- 
reuse aux commandes d'un A-Wing, dont 
Ie blindage resistera malauxtirsduSuluk. 



L'autre, plus classique, est sans doute plus 
sure. En jouant de la vitesse de votre appa- 
reil, engagezsystematiquement les TIE qui 
s'en prennent au convoi que vous devez 
proteger. N'oubliez pas que si plus de 50 % 
sont detruits, la partie est perdue. Lorsque 
tous auront ete transformes en debris, Ie 
combat est gagne. 

Mission 2: les prototypes imperiaux 

Pour cette mission de capture des nou- 
veaux vaisseaux imperiaux que I'Alliance 
veut examiner, vous allez disposer d'un 
nouveautype de missile -helas installesur 
un appareil pourri, Ie Z-95, Vos equipiers 
vont se charger assez efficacement des 
prototypes TIE, vous pourrez done garder 
vos ogives ioniques pour les appareils de 
type Suluk. N'hesitez pas a detruire les pro- 
totypes qui vous genent, vous n'avez 
besoin que d'un de chaque. Quand la voie 
sera libre, donnez I'ordre a vos equipiers 
de paralyser I'un des ETR Suluk. Participez 
a I'assaut mais n'essayez surtout pas de 
jouer les heros en I'attaquant seul. Ne 
gachez pas vos missiles en les tirant de trop 
loin, ou ils seront detruits par Ie feu defen- 
sif de votre ennemi. Une fois cette partie 
de la mission accomplie, paralysez Ie 
deuxieme Suluk en allant recharger en 
missiles regulierement et en vous sauvant 
des que vous etes dans son viseur ! 

Mission 3 : tuei K'artnj/n Warn 

Emon veut que vous I'aidiez a vous venger 
de I'infame Viraxo ! Mettez vos lasers en 
mode defensif et attaquez Ie LT-3000 qui 
transporte I'affreux en chef. Ne perdez sur- 
tout pas de temps ou il risque de vous 
echapper. Dirigez-vous ensuite vers la balise 
en detruisant en priorite les Z-95 qui sont les 
seuls a pouvoir reellement vous empecher 
de passer en hyperespace. Ceux qui se sen- 
tent en veine pourront essayer de se faire 
les MUTR par la meme occasion, mais cela 
multiplie les risques de voir les Gunboats 
vous tomber dessus. Non seulement e'est un 



combat presque impossible a gagner (de- 
mandez a mon joystick !) mais en plus ca ne 
rapporte aucun point ! 

Mission 4 : raid sur une usine spatiale 

Commencez par vous debarrasser des TIE, 
ce qui, aux commandes d'un X-Wing, ne 
devrait pas etre trop dur. Occupez-vous 
ensuite des defenses, puis des hangars. 
Vous pouvez essayer d'accomplir des objec- 
tifs bonus mais ne perdez pas trop de 
temps: seuls les meilleurs d'entre vous 
pourront venir a bout de la patrouille de 
TIE Defenders qui risque de vous tomber 
dessus a tout moment. La sagesse recom- 
manderait plutot de'foncer vers la balise 
des I'objectif atteint. 

Mission 5 : defendez Ie liberie 

Les Imperiaux lancent une attaque massive 
sur lecroiseur Liberte. Vous commencez a 
avoir I'habitude d'etre en inferiorite nume- 
rique, mais la ce sont des prototypes que 
vous allez devoir affronter ! Dans cette mis- 
sion particulierement difficile, commencez 
par envoyer vos equipiers sur les TIE experi- 
mentauxdu groupe4: ces kamikazes vont 
se jeter sur Ie Liberte pour essayer de Ie 
detruire au plus vite. Concentrez-vous sur la 
destruction de I'ETR, en appelant frequem- 
ment des renforts a la rescousse. Ne vous 
lancez pas non plus fanatiquement sur ce 
vaisseau. Decrochez regulierement pour 
vous debarrasser des chasseurs qui vous 
attaquent ou vous allez vous retrouver vite 
submerge. Recommencez I'operation avec 
les deux vagues de renfort que vont rece- 
voir vos ennemis et vous devriez vous en 
sortir apres quelques essais (que celui ou 
celle qui peut nous prouver avoir reussi 
cette mission du premier coup ecriveauTei- 
gnard, il recevra notre Respect Admiratif). 

Mission S : Ie centre de recherches 

Envoyez deux missiles sur chaque hangar 
afin d'en venir a bout Ie plus vite possible, 
finissez-les au laser, tout en detruisant les 
chasseurs qui vous ennuient en chemin. De 
cette maniere, peu de prototypes pourront p- 
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►■ quitter leur zone de production pour vous 
attaquer. Detruisez ensuite le croiseur, puis 
les transports de troupes qui tentent d'arri- 
ver jusqu'au groupe de Suluks, pour I'ins- 
tant depourvus d'equipage. Occupez-vous 
ensuite des derniers Defenders et vous 
aurez gagne. 

BATAILLE 3: DE L'AUTRE COTE DU MUR 

Mission 1 : liberez un com d'esclam 

Reperez les navettes qui contiennent les 
esclaves et envoyez-leur un missile a pro- 
tons puis attaquez-les au canon a ions 
pour les paralyser. Vous devez les arreter le 
plus vite possible ou elles seront trop pres 
de la plate-forme Golan 1, tres difficile a 
approcher pour les transports qui doivent 
recuperer vos freres d'armes. Ensuite, 
essayez de ne pas vous faire abattre par les 
TIE, ce qui n'est pas facile a bord de ce 
vieux sabot de Y-Wing. Le mieux est d'en- 
gager au combat tousceux qui vous pren- 
nent pour cible. Vous n'en abattrez pas 
beaucoup mais au moins ils ne seront pas 
dans votre dos ! Les plus fanfarons pour- 
ront essayer d'abattre le Goliath, qui ne 
resiste pas longtemps si Ton vise d'abord 
les generateurs de boucliers avant de le 
bombarder au canon a ions. 

Mission 2 : liwaison de missiles 

Mettez votre tourelle en mode defensif et 
laissez les lasers en recharge normale afin 
de pouvoir inspecter les containers assez 
vite. Votre inspection terminee, attaquez 
les defenses fixes et les chasseurs Razor que 
le droide aurait manques. Depechez-vous, 
vous devez avoir termine avec I'arrivee des 
chasseurs Black Sun, beaucoup plus dange- 
reux que les pauvres Razor des Viraxo. Ils 



sont lents mais leur puissance de feu est 
redoutable. Leconvoi devraitsuivrede peu. 
Si vous avez bien fait votre travail de net- 
toyage prealable, il ne devrait passubir de 
pertes. Passez ensuite tres vite en hyperes- 
pace a la suite des autres Azzameen, les 
Imperiaux sont trop nombreux pour vous ! 

Mission 3: reconnaissance d'un centre 

Amis bourrins attention, cette fois-ci il va fal- 
loir etre un tout petit peu subtil ! En effet, 
cette mission est une sorte d'entraTnement 
a votre future attaque de I'etoile de la Mort 
- si la Force vous prete vie ! Vous avez inte- 
ret a bien ecouter les ordres de votre com- 
mandant ou vous courez droit a I'echec. 
Commencez par detruire les satellites. En 
chemin, ciblez la station et balancez-lui 
quatretorpilles. Finissez ensuite les satellites 
puis profitez de votre temps libre pour 
abattre quelques Gunboats et affaiblir les 
boucliers de la station. Vos equipiers vont 
venir vous aider. Quand les boucliers seront 
a zero, visez I'ecoutille de la station, faites- 
la sauter au laser et penetrez dans I'orifice 
en faisant bien attention d'etre a Phorizon- 
tale ou vous percuterez une paroi. Quand 
vous verrez le reacteur, balancez-lui vos 
deux dernieres torpilles et au besoin, finis- 
sez-le aux lasers. Faites demi-tour, lancez vos 
moteurs a fond et sauvez-vous avant que 
tout ne vous explose au nez ! 

Mission 4 : le reseau de mmmmmtiun 

Commencez par inspecter les satellites et la 
station, puis les mines et les TIE que vous 
n'auriez pasdeja elimines. Attaquez ensuite 
le hangar et attendez I'arrivee des Impe- 
riaux. Abattez autant de chasseurs que pos- 
sible, mais, des que les bombardiers arrivent, 
concentrez-vous entierement sur eux. Vous 




pouvez tenter de detruire le Halberd, mais 
seulement s'il vous reste des ailiers en 
nombresuffisant. 

Mission 5: cachez un mouchard 

Retour a la famille ! Aeron vous demande 
d'installer un dispositif d'ecoute sur I'un 
des satellites inspectes dans la mission pre- 
cedente. Le principal danger est celui des 
Stormtroopers, si petits qu'il sont difficiles 
a viser. Utilisez le tir automatique pour 
detruire les Gunboats et les mines. Ins- 
pectez les satellites. Des que vous aurez 
trouve le bon, Aeron sortira de son vais- 
seau, provoquant I'arrivee du transport 
Omicron. Foncez dessus et faites tomber 
ses boucliers le plus bas possible jusqu'a ce 
qu'il lance ses hommes. Eliminez-les le 
plus vite possible (il devrait en lancer entre 
6 et 10 paires), en vous concentrant sur 
ceux qui s'en prennent a Aeron ou au 
satellite, puis tachez de detruire la navette 
de combat. La rapidite est essentielle : 
tout depend de la vitesse a laquelle vous 
vous debarrasserez des Troopers. 

Missinn B: rendenaus am le dissident 

Commencez par eiiminer les TIE. Si vous en 
laissez trop derriere vous, la mission va vite 
tourner au calvaire. Des que les navettes 
decollent, foncez les inspecter. Si vous lais- 
sez passer celle qui transporte I'officier dis- 
sident, il va vous filer sous le nez (il se 
trouve dans la AA-23). Escortez-le jusque 
dans I'hyperespace et allez attendre au 
point de rendez-vous. Profitez du repit qui 
vous est offert pour recharger boucliers et 
lasers. Quand les Imperiaux arrivent, appe- 
lez des renforts. Une fois le Liberte arrive, 
concentrez-vous sur la destruction du 
Restrainer. Lancez tous vos ailiers a I 'at- 
taque et aidez-les a coups de missiles (si 
vous en manquez, allez recharger). Ne per- 
dez pas de temps ou le Liberie sera detruit 
par le Subjucator. Attaquez les bombar- 
diers des leur arrivee, en vous faisant aider 
de vos hommes. Si le Subjucator attaque le 
Liberte avant qu'il n'ait pu passer en hyper- 
espace, laissez tomber les bombardiers et 
prenez vous-en aux boucliers du croiseur 
imperial. Si vous parvenez a les mettre a 
zero, il devra se sauver dans I'hyperespace 
ou sera detruit par le Liberte. 

Mission r.alerlel 

Un des officiers rebelles rescapes de Hoth 
cherche a repasser du cote de I'Empire, le 
chien galeux ! Vous devez le rattraper avant 
qu'il ne puisse mettre son projet a execu- 
tion. Faites-vous couvrir par vos hommes 
afin de pouvoir vous concentrer sur la 
navette (vous allez avoir des Gunboats sur le 
dos). N'attendez pas pour detruire les mines 
que lance la navette (avec les lasers) ou vous 
finirez en charpie. Balancez 4 missiles sur la ► 
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• navette : de cette maniere, vous n'aurez 
plus qu'un petit coup de laser a lui mettre 
pour 1'arreter (elle s'arrete si son fuselage 
est detruit a 50%). Protegez ensuite la 
navette des appareils ennemis (surtout des 
bombardiers etdes Gunboats). Des qu'elle 
sera a I'abri, derivez toute I'energie sur les 
reacteurs et foncez vers la balise. 

BATAIIIE 4 : BOTHAN CONNEXION 

Mission 1: la CQlotiie minim 

Vous vous en sortirez facilement si vous 
n'oubliez pas de mettre vos tourelles en 
mode defensif. Ciblez I'ennemi le plus 
procheet rapprochez-vous, ledroidefera le 
reste - mais donnez-lui quand meme un 
coup de main ! Une fois votre tache termi- 
nee, faites le plein de bonus I'esprit tran- 
quille: aucun autre vaisseau ne s' a venture ra 
dans le secteur. Rechargez bien vos bou- 
cliers avant d'effectuer le saut vers la base 
rebelle : quatre chasseurs Supa vous y atten- 
dent. Quand vous les aurez elimines, vous 
n'aurez plus qu'a rentrer a la base, votre 
mission accomplie. 

Mission 2: le convoi imperial 

Attention : ne derivez pas vos lasers vers les 
moteurstout de suite. Dans certaines ver- 
sions du jeu, cela declenche un bug qui met 
fin a la mission des I'arrivee du premier 
cargo. Deux TIE avances vont etre lances a 
vos trousses. Vous pouvez choisir de les 
ignorer (en rechargeant vos boucliers a 
I'aide de I'energie des lasers) ou bien les 
combattre, comme vous le sentez. Si vous 
les abattez, mettez les lasers a zero, ce qui 
vous permettra d'effectuer I'inspection a 




1 50. En volant vers la balise, faites quelques 
petites manoeuvres d'esquive pour eviter 
d'eventuels turbo lasers. 

Mission 3 ; sauvez Aeron 

Pas de panique : quasiment personne n'est 
arrive a reussir cette mission du premier 
coup, tant la chance y joue un role impor- 
tant, fl n'existe pas de solution parfaite, je 
vais me contenter de vous dire comment je 
m'en suis tire (apres 5 ou 6 essais). Com- 
mencez par mettre vos tourelles en mode 
defensif, afin qu'elles vous debarrassent non 
seulement des appareils qui vous visent mais 
des nombreuses torpilles qu'ils vont envoyer 
sur vous. Derivez partiellement la puissance 
des lasers vers les moteurs, sans toucher aux 
boucliers, vous en aurez besoin. N'essayez 
pas de combattre les chasseurs et foncez 
vers la base. Commencez I'operation d'abor- 
dage, tout en rechargeant lasers et boucliers 
a fond. Utilisez la touche «G » pour vous 
glisser dans la tourelle arriere et abattre les 
chasseurs qui se rapprochent trop. Utilisez 
la touche «E»au lieu de la touche «R» pour 
choisir votre cible: la protection de votre 
vaisseau est vitale et vous pouvez compter 
un peu sur les X-Wings pour vous debarras- 
ser des autres. Eliminez-les vite car ils vont 
recevoirdes renforts. Avecun peu de chance 
(etde rapidite au tir), vous boucliers seront 
toujours au-dessus de 100 % quand Aeron 
arrivera dans votre vaisseau. Envoyez toute 
I'energie des lasers vers les reacteurs mais ne 
touchez pas a vos boucliers, sans oublier de 
remettre la tourelle en mode defensif. Fon- 
cez vers la balise en volant defacon a eviter 
au maximum les tirs ennemis, et arretez- 
vous qu'une fois en lieu sur. 

Mission #: capture? le Suprosal 

Attention, dans cette mission votre com- 
mandant sera Luke Skywalker lui-meme, ne 
le decevez pas ! D'autant que vous retrou- 
vez avec plaisir cette salete de Y-Wing, qui, 
j'en suis sur, vous manquait ! En paralysant 
le Suprosa, faites attention a vous arreter a 
temps ou les tirs de vos coequipiers risquent 



de le detruire completement. Passez en 
hyperespace et preparez-vous a bosser, vous 
n'aurez presque aucune aide de vos ailiers. 
Debarrassez-vous des Gunboats avant de 
vous attaquer au Claw (la meilleure tactique 
est de regler votre vitesse sur la leur). Pour 
affaiblir le croiseur, reliez lasers et canons a 
ions, attaquez, battez en retraite le temps 
que vos boucliers se rechargent et recom- 
mencez. Des qu'un chasseur vous prend 
pour cible, decrochez du croiseur pour le 
detruire avant de continuer. Des que vous 
serez venu a bout des boucliers du Claw, il 
passera en hyperespace. 

Mission 5: la base rebelle ie Kothiis 



Le plus difficile ici sera la protection de la 
corvette. Attaquez les transports de troupe 
en premier, ils representent la plus grosse 
menace. Occupez-vous ensuite des TIE, en 
commencant par les bombardiers qui ris- 
quent de detruire la corvette. Quand elie 
sera partie, vous pourrez respirer un peu, le 
Liberte etant moins difficile a proteger. 

Mission B: I'ordinateur imperial 

Une fois n'est pas coutume, utilisez le 
B-Wing plutot que ce petit chouchou de 
X-Wing : sa charge de missiles plus impor- 
tante et ses canons a ions sont des atouts 
majeurs pour la reussite de la mission. 
Detruisez les Gunboats sans attendre. Vous 
ne pourrez pas empecher le destroyer 
d'aborder la corvette, debarrassez-vous 
done des TIE avant de vous occuper de lui 
(d'autant que sa destruction risque d'empe- 
cher le largage de la capsule, encore un 
bug...). Protegez la capsule et passez en 
hyperespace. Combattez les TIE et essayez 
de detruire en meme temps le destroyer II, 
qui devraitetretresaffaibli. Commencez par 
detruire les generateurs de champs de force, 
le reste suivra sans trop de diff iculte. 

BATAILLE 5 : SUS A LA FLOTTI ! 

Mission 1: les contrebandiers 

Attention, dans cette mission vous pilote- 
rez des chasseurs Z-95. Ils representent en 
fait la seule diff iculte, du fait de leur blin- 
dage ridicule et d'un armement modeste. 
Tout va dependre de votre rapidite a rayer 
de la carte les chasseurs ennemis. Si vous 
rencontrez des difficultes, allez faire un 
tour dans le simulateur et entrafnez-vous 
au maniement du Z-95 jusqu'a parvenir a 
un sans-faute. 

Mission 2: attaqtie d'un convoi imperial 

Pour la partie inspection, commencez plutot 
par un vaisseau situe vers le milieu du 
convoi. Des que les chasseurs ennemis sont 
a portee, engagez le combat. Ces merce- 
naires n'etant pas tres doues, les abattre 
n'est pas difficile. Le probleme, e'est qu'une 



fois de plus, vos ailiers ne font rien et que 
vous allez devoir abattre vos ennemistout 
seul. II faudra done etre tres rapide car la 
perte d'un seul appareil civil suffit a faire 
echouer la mission. Les Blastboats qui arri- 
vent ensuite representent une menace plus 
serieuse. Commencez par eliminer les chas- 
seurs deja presents avant de vous inquieter 
des nouveaux venus. Si vous etes assez 
rapide, vous et vos proteges pourrez quit- 
ter la region avant I'arrivee des Imperiaux. 

Mission 3 .liberezf man 

Des votre arrivee, commencez par vous 
debarrasser des chasseurs TIE. N'inspectez 
les containers qu'une fois tranquille. La 
bombe setrouve dans I'un des PR/TK, done 
commencez par la. Arrimez-la ensuite a 
votre vaisseau et allez rejoindre le secteur 
oil Emon est prisonnier. Larguez la bombe 
a 1,5 km de la base {les chasseurs ne vous 
attaqueront pas tant qu'elle n'aura pas 
explose). Apres I'explosion, eliminez en 
priorite les TIE qui representent la plus 
severe menace pour le Denari. Reglez vos 
tourelles en defense pour vous proteger des 
Gunboats et abattez tous les vaisseaux qui 
tentent d'attaquer le Denari. 

Mission 4 : protegez ies eontrebandiers 

La difficulty principale va etre ici de prote- 
ger les navettes d'evacuation. Commencez 
par eliminer les Gunboats. Prenez-vous en 
ensuite aux TIE, en commencant par ceux 
qui menacent le plus les fuyards. Une 
seconde vague d'assaut arrive ensuite, rete- 
nez-les le temps que les B-Wing abattent le 
croiseur imperial. Lorsque les attaquesces- 
sent, la mission est gagnee. Vous pouvez 
alors tenter de ramasser un bonus supple- 
mentaire en ordonnant a tous vos hommes 
d'attaquer I'un des gros vaisseaux restants. 

Mission 5: seoaurir les eantrebandiers 

C'est I'une des missions les plus basiques et 
les plus difficiles : il s'agit de proteger une 
navette d'un nombre insense de chasseurs 
Prey. Armez-vous done de patience, vous 
devrez sans aucun doute recommencer 
plus d'une fois. Soyez tres rapide et ne lais- 
sez jamais les chasseurs vous eloigner de la 
navette. Lorsqu'elle passe enfin en hyper- 
espace, suivez-la : elle va avoir de nou- 
veaux ennuis. Concentrez vos tirs sur le 
vaisseau muurien : de cette facon, vous 
attirerez les chasseurs sur vous et la 
navette pourra partir tranquille. 

Mission S: la base tie donnees familiale 

La base de donnees se trouve dans I'un des 
containers K. Laissez-y Emka (le droi'de) et 
jetez-vous sur les T-Wings. Surveillez tous 
ceux qui pourraient s'en prendre a Emka ou 
a I'Andrasta et abattez-les immediatement 
ou la partie est perdue. Protegez I'Andrasta 



en priorite : les chasseurs s'en prennent 
rarement a Emka, sans doute trop petit. 
Avant de retourner au hangar du Liberie, 
arrimez-vous a I'Andrasta pourtransferer la 
base de donnees. 

Mission 7: rait sur la base des pirates 

Envoyez vos ailiers a I'assaut de la corvette 
la plus proche pendant que vous vous char- 
gez des defenses anti-aeriennes (visez les 
tourelles situees sur la partie superieure de 
I'asteroi'de). Surveillez vos equipiers et 
envoyez-les a I'assaut de la seconde corvet- 
te des qu'ils en aurontfini avecla premiere. 
Vous devriez deja avoir fait un sort aux 
defenses, il est temps de vous occuper des 
chasseurs Prey. Ne vous attaquez a la base 
que lorsque vous en aurez entierement 
degage le ciel. Utilisez vos lasers contre les 
tourelles, puis attaquez la base aux canons 
a ions. Ne vous occupez pas des Imperiaux 
qui viennent d'arriver et reperez la navette 
qui quitte la base. Identifiez-la avant de la 
paralyser le plus vite possible, ou elle sera 
detruite par les lasers des autres. Attaquez 
ensuite le destroyer, en vous debarrassant 
des TIE s'ils essaient de vous arreter. Ciblez 
les generateurs de champs de force et lan- 
cez les torpilles que vous avez precieuse- 
ment gardees. Finissez le travail en croisant 
lasers et canons a ions (paralyser le des- 
troyer avant de le faire sauter est une 
bonne idee). Avant de passer en hyperes- 
pace, detruisez la plate-forme : cela fait une 
jolie cerise sur le gateau. 

BATAILLE 6: LES HEURES SOMBRES 

Mission 1: la delegation botbanienne 

Cette mission ne presente rien de vraiment 
difficile mais il y a tellement de petites 
choses qui peuvent mal se passer que peu 
d'entre vous auront la chance de la finir du 



premier coup. Arrive sur les lieux de la 
future bataille, faites un virage a 90° car 
c'est de la que viendront le DREAD et son 
escorte. Faites « Shift + F5» pour garder en 
memoire la navette que lance le DREAD et 
commencez par detruire quelques-uns des 
missiles qui se dirigent vers lui. Attaquez 
ensuite les Blastboats Skipray, detruisez-en 
autant que possible mais ne vous eloignez 
jamais a plus de 3 km de la navette. Des que 
les chasseurs se lancent sur elle, laissez les 
derniers Blastboats et attaquez-les. Envoyez 
votre ailier attaquer la corvette des pirates, 
dont les turbo lasers pourraient endomma- 
ger gravement la fregate. Quand vous en 
aurez fini avec les chasseurs, faites demi- 
tour et attaquez la corvette. Allez tres vite 
pour contrebalancer la faiblesse de votre 
blindage. Lorsque la corvette aura ete de- 
truite, allez inspecter la capsule E. Eloignez 
les appareils qui s'en approcheraienttrop 
et allez rejoindre les navettes Jade et Com- 
passion (c'est en general cette derniere qui 
fait I'objet des plus violentes attaques). 
Vous devriez enfin voir le bout de cette 
penible mission ! 

Mission 2: localise! la base mercenaire 

Arrimez-vous au croiseur et mettez vos 
lasers et vos boucliers a fond. Quand les 
chasseurs Prey arriveront, passez dans la 
tourelle arriere pour les combattre. Inutile 
de les detruire completement. Si vous les 
affaiblissez suff isamment, ils s'enfuieht, ce 
qui vous permet de vous attaquer a ceux 
qui mettent vos boucliers a mal. Des que 
Aeron a fini son travail, filez, en mettant 
vos boucliers sur « Normal » etvos lasers sur 
« Recharge acceleree», et finissez les chas- 
seurs Prey. Passez en hyperespace. Vous 
arrivez dans un camp d'entratnement 
imperial. Mettez vos lasers en mode defen- 
sif et dirigez-vous vers le destroyer du ^. 
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^> fond : c'est la que la balise apparaitra. 
Faites le saut, arrimez-vous et recommen- 
cez la meme operation que precedem- 
ment, si ce n'est que vous serez attaque 
par des chasseurs beaucoup plus faibles. 
Sautez ensuite vers la base des mercenaires 
(votre ancienne maison...) et tachez de 
detruire les chasseurs lorsqu'ils quittent 
leurs hangars - ils sont a peu pres impuis- 
sants pendant quelques secondes. Termi- 
nez votre mission et rentrez. 

Mission 3 : raid sur la base mrcenaire 

Arrive a la base, envoyez vos hommes s'oc- 
cuper des defenses et aidez les X-Wings a 
eliminer les chasseurs. Leur seconde cible 
devra etre les croiseurs. Vous pouvez les y 
aider mais ne gachez pas vos torpilles des- 
sus. Abattez plutot les derniers chasseurs 
en attendant que la corvette pointe son 
nez. Lancez tous vos equipages dessus, a 
1'exception de VOtana : Aeron doits'occu- 
per en priorite du desamorcage de la 
bombe. VOtana ne doit pas etre touche par 




les tirs ennemis pendant son abordage, ou 
il cessera I'operation pour repliquer. S'il fait 
cela, la mission est perdue, recommencez 
toutde suite. 

Mission 4 : seeourir des Bsthaniens 

Inspectez le convoi immediatement. Atta- 
quez ensuite le Grappler (les TIE ne 
devraient pas trop vous gener), detruisez- 
le ou faites-le fuir avant de vous en 
prendre aux bombardiers puis aux chas- 
seurs. Les bombardiers TIE sont la veritable 
menace. Si vous les detruisez assez vite, la 
partie est gagnee. 

Mission 5: ulez une navette imperiale 

La premiere partie de la mission ne pose pas 
de problemes : contentez-vous d'echapper 
a vos assaillants jusqu'a la balise. Passez en 
hyperespace puis faites le tour de la station 
pourtrouver la celebre navette Tydirium. 
Arrimez-vous a la colonie spatiale et appe- 
lez des renforts des que la navette a ete cap- 
turee : les TIE sont trop nombreux pour vous 
tout seul et vous devez vous assurer que les 
bombardiers ne feront pas sauter la navette. 

Mission 6 : esmrtei la finite rebelle 

Dans cette mission, vous devez avant tout 
supprimer les bombardiers et ies Gunboats, 
dont les missiles representent la menace 
essentielle. Dans la premiere partie, ce n'est 
pas difficile et si vous etes en forme, le 
Defiance devrait pouvoir passer rapidement 
en hyperespace. La deuxieme partie est un 
cauchemar : si vous defendez Vlndepen- 
dance contre les bombardiers, vous serez 
abattu par les chasseurs et les intercepteurs. 
Eliminez les chasseurs avant de detruire les 



bombardiers. Entre deux vagues d'attaque, 
retournez sur votre vaisseau mere pour 
reparer et recharger. La deuxieme vague va 
etre la pire, et ii y a de fortes chances pour 
que Vlndependance soit detruit avant que 
vous ne finissiez de vous debarrasser des 
chasseurs. Une seule solution : la patience et 
la rapidite ! 

Mission J: reunion ie lamille 

Bien sur, il y a un piege ! Un destroyer va 
debarquer pour lacher ses chasseurs sur 
votre petite famille. Occupez-les jusqu'a I'ar- 
rivee du Dunari, puis passez en mode defen- 
sif et faites le saut en hyperespace. Foncez 
dans le champ d'asteroides et refaites un 
saut sans essayer de vous battre. 

BATAIILE 7 : ENDDR 

Mission 1 : la bataille ie tnior 

Quand Lando aura donne I'ordre de faire 
demi-tour, accelerez le taux de recharge de 
vos boucliers et utilisez le tir automatique. 
Vous n'avez que dix minutes pour abattre 
une centaine d'appareils, done pas de tac- 
tique ! Au boulot pilote ! 

Mission 2: i'itoilE est operationnelle! 

N'attaquez les TIE que s'ils vous attaquent 
et concentrez-vous sur les generateurs du 
destroyer. Ordonnez a vos ailiers d'en faire 
autant et ne perdez surtout pas de temps, il 
vous estcompte ! 

Mission 3 : le bomlier est leu ! 

Attaquez le Vehemence (visez les genera- 
teurs) et gardez un ceil sur I'horloge, la 
limite de temps est le veritable probleme 
dans cette mission. Eloignez-vous des croi- 
seurs calamari pour ne pas etre pris dans le 
feu de I'etoile de la Mort. Une fois que les 
Y-Wings se seront attaques au destroyer, 
engagez les chasseurs. Derivez reguliere- 
ment votre energie vers les moteurs pour 
atteindre la balise a temps. 

Mission 4 : dans I'etoile ie la Mart 

Quinze ans qu'on I'attendait et enfin on y 
est, dans les tunnels de I'Etoile ! Les chas- 
seurs qui vous poursuivent sont moins dan- 
gereux que votre propre pilotage. Non 
seulement il y a enormement d'obstacles 
mais le Faucon est excentre et vous risquez 
de vous ecraser partout ! Que meme les 
meilleurs ne s'imaginent pas reussirdu pre- 
mier coup. Detruisez le plus d'obstacles pos- 
sible a I'allerpour ne pas perdre de temps a 
la sortie. Une fois que vous aurez tire vos 
deux missiles, foncez et ne vous trompez pas 
de chemin (pas comme moi...) ! Une fois 
dehors, vous etes un heros ! II ne vous reste 
plus qu'a aller voir I'Episode 1 ! Courage 
dans la queue, jeuneJedi ! ■ 

Remy Goavec 
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On est encore en vie, e'est genial, non ? Pas de fin du monde, plein 
de jeux en retards, des developpeurs qui glandent, la plage, les glaces 
deux boules, les nanas a poil qui se dorent au soleil sous les regards 
baveux des seducteurs de bac a sable. . . Moi, tout ca me donne envie 
de chanter. Pas vous? 
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Un jeu dlwroic-faniasy plein de 
nanas qui se baladent en string avec 
de grosses epees ! Bon, elles 
n'ondulenl pas comme un Top Model 
mais elles semblent aussi bien 
pourvues en intelligence. En plus, 
elles onl la facheuse tendance de 
laillader dans le vif tout ce qui bouge. 
Pi re que tout, elles pilotent des 
dragons. Quand on voil comment Line 
nana conduit, on a du soucis a se 
faire. £a a l'air rudemenl bien tout de 
nieme et ca sera dans le Gen4 d'aout. 
Parce que nous, on fail un numero 
d'aout. Si, si. On n'est pas des 
faianasses. Ben ouais. ■ 
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Bon, on vous l'avait promis pour ce mois-ci et on y croyait tres fort. Si, si, je vous jure. Et bien c'est 
rate, il vous t'audra attendre le mois prochain pour en lire le test... Bon, ca.parlc toujours de dragons, 
de chevaliers en armure qui chevauchent de fiers destriers en semant la desolation parmi les lignes 
ennemies, tuant, pillant, detruisant, violant. . . (Ja parle aussi de magiciens, de monstres, bref on 
croirait jouer avec la redac de Gen4. II n'en est rien, c'est un vrai jeu, ce sera sans nul doute un bon, 
et on 1'attend de pied ferme. Vous savez ce qu'il vous reste a faire : ne quittez pas le pays pour 
trouver votre Gen4 d'aout dans toute bonne librairie. ■ 
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349 FRS LE TITRE 
GUILLEMOT 

«STAR WARS: EPISODE 1» 
LA MENACE FANTOME 
RACER 

■ Vivre la saga avant [a sortie du 
film ! 

Retrouveztoute la magie de 
I'univers uStarwars, Episode 1» 
avec ces deux logiciels de jeux 
dignes du film de Lucas. 




LES BONNES AFFAIRES 
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APPLICATION 

MP3 CD STUDIO 

■ Avec MP3 CD studio, 
convertissez vos fichiers 
MP3 pour les ecouter 
comme des CD audio 
standards. 



99 FRS 
HACHETTE 

LE GUIDE «SIM CITY 3000» 

■ Decouvrez toutes les solutions de ce 
grand jeu de simulation. Ce guide 
est le complement ideal du jeu. 



299 FRS 
TLC EDUSOFT 

CHESSMASTER 6000 

• De ('intelligence pure, des 
conseils personnalises et une 
voix amicale dans cette 
nouvelle version du "best- 
seller" des jeux d'echecs. 
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EIDOS 

COMMANDOS : 
DERRIERE LES LIGNES 
ENNEMIES 

■ Avec un rapport qualite/prix 
imbattable, retrouvez un 
melange habile de strategie 
et d'action en 3D temps reel. 
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HACHETTE 

TELETUBBIES 

■ Les 4personnages 
attachants des «Teletubbies: 
vous transported dans leur 
univers. Jouez avec vos 
heros favor is. 
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HACHETTE 

HIT MIX 0.0 

■ La tecnologie au service de 
la musique, c'est chose 
faite avec '(Hit mixQ.0». 
Que le delire commence ! 
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MIDTOWN MADNESS 

• Qui n'a jamais ete tente de 
vivre une poursuite 
automobile identique a ceile 
que Ton voit dans les films ? 
Le reve est desormais 
devenu realite avec 
«Midtown Madness*. 



■ Fans de logiciels, (CaS^iSS?- 
la Carte Micro-shop 
est faite pom 






MANTES BUCHELAY • MA^ 

PAU • PLA.ISIR • ROANNE • RONCQ* S" 




Votre systeme nerveyx va avoir 
besoin d'une tonne revision. 



Dans une reconstitution parfaite de Chicago de plus de 60 km vous pourrez non 
seulement vous eclater a sauter du haut d'un pont, a rouler sur les trottoirs, a foncer 
dans les ruelles mais aussi echapper a de redoutables adversaires. Bref, il va falloir 
vous accrocher pour aller jusqu'au bout de cette course folle. Et avec les 5 modes 
de courses et les 10 bolides, vous pourrez foncer et faire des pointes completement 
delirantes. C'est une veritable folie furieuse. 
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